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razonamiento y la légica. Introdujo lo que se llama ‘‘la escuela
moderna’’.

Los hechos de Steinitz, por ser mis cercanos, son de todos conot
cidos. Se mantuvo campedén 28 aiios y, durante ese tiempo, sus
continuadas victorias en los torneos y.en los encuentros personales,
le dieron renombre universal, siendo sus juegos, que son inconta-
Lles, modelos de razonamiento. Por fin, ya enfermo y lleno de
afios, fué vencido por dos veces (1894 y 1896) por el maestro ale-
man Dr. Emanuel Lasker.

Lasker... Este nombre evoca un mundo de recuerdos. Ya
antes de su lucha con Steinitz, sus continuadas hazaiias lo iban pre-
sentando como heredero del ilustre bohemio.

La lucha entre estos dos colosos fué cruenta y terrible, si bien
no estaban ambos en idénticas condiciones. Steinitz ya viejo y
gastado, sin vista y casi paralitico, y Lasker rebosando juventud y
fuerza y con una mentalidad preparada, en un todo, para una
lucha de tal naturaleza. Il resultado no podia ser otro y el triun-
fo obtenido por el Dr. Lasker lo llevé a la cima del poder en los
dominios de la diosa Caissa, con la conciencia y el legitimo derecho
de ser proclamado el primer maestro de su tiempo.

Las victorias del Dr. Lasker, jamds sufrieron interrupecién de
ninglin género, y en todos los juegos su estilo, acabado y profundo,
hizo realzar de modo notable la escuela de su antecesor, Steinitz,
pero con un grado mayor de perfeccién. Sus encuentros con el
Dr. Tarrasch, econ Marshall, con Janowski y, por ultimo, con
Schlechter, dieron a la posteridad verdadera savia ajedrecistica.
Por espacio de 27 afios, el nombre de Lasker ha llevado aparejada
la victoria y su estrella jamas fué empailada, si se descuentan
los rayos luminosos de un nuevo astro, que joven y en tierras ame-
ricanas pugnaba por apagar con su luz aquella otra que tanto y
tanto brillaba... Capablanca.

Nadie como el Dr. Lasker llegé a comprender el verdadero valor
del joven maestro cubano y hay que hacerle la justicia de recordar
que, en diversas ocasiones, asi lo hizo presente en distintos articulos,
publicados en loor de Capablanca. El Dr. Lasker reconocia en el
maestro cubano a su futuro sucesor y por ello las gestiones realizadas
para que tuviera lugar un encuentro entre estos dos, colosos del
tablero fueron muchas y llenas de peripecias, llegandose hasta €l
extremo de tenerse que suavizar asperezas, nacidas, sin duda, de
esa misma rivalidad.

Por fin, andando el tiempo, todo se vencié y la lucha tan ansiada
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por todos tuvo lugar, verificindose el encuentro en el mes de Abril
de 1921, en la ciudad de la Habana.

In esta lucha por el campeonato del mundo, sucedié en algo
lo acontecido en la lucha entre Lasker y Steinitz: aquél, ya entra-
do en afios y con el dnimo deprimido, y Capablanca exuberante de.
fuerza y juventud. El resultado, asimismo, no podia ser otro. Lu-
chd entre ambos el mismo estilo y la propia escuela, motivo por el
cual el encuentro tenia que ser en extremo reiiido. Triunfé Capa-
blanca, de un modo aplastante, puesto que el Dr. Lasker no pudo
ganar ni un solo juego. Vencié la juventud. Una nueva mentali-
dad arrebaté al insigne maestro alemén el preciado galarddn,

Nacié José Raul Capablanca en la ciudad de la Habana, en el
Castillo del Prinecipe, el 19 de Noviembre de 1888. No hay ejemplo
de precocidad ni de portentosas facultades, que pueda compararse
con las de Capablanca, de quien puede decirse que nacié para ser'la
encarnacién del ajedrez.

; En doénde y cudndo aprendié José Rail Capablanca a jugar
¢l ajedrez? En ninguna parte. Contaba tan sélo cuatro afios de
edad cuando el primer chispazo de su genio nos lo reveld como
estrella en el noble juego. Hallibase su sefior padre jugando
cierto dia con varios amigos, y el pequeiio Radl seguia con interés
creciente el curso de la partida, cuando un movimiento falso hecho
por aquél con el caballo puso en evidencia la pérdida del juego,
motivo por el cual el nifio no pudo por menos que decirle a su
padre: ‘TN no puedes hacer eso.”” Como era natural, nadie hizo
caso del niflo, pero vista su terquedad por querer demostrar la causa
del error aceptaron su intervencién, quedando asombrados de la
exactitud de sus andlisis, los cuales no dejaban lugar a duda acerca
de lo que el nifio decia. A los pocos dias el nifio jugaba con su
sefior padre y con los amigos de éste y a todos los derrotaba sin
esfuerzo alguno,

Llegado el hecho al conocimiento del Club de Ajedrez de la
ITabana, del que era asiduo concurrente el sefior padre de Radl,
se impuso la presenticién del nifio y cuél no fué la sorpresa de los
concurrentes al verlo rehacer la partida, demostrando en qué con-
sistia el error y afiadiendo que él ganaba ese juego a cualquiera,
lo que efectivamente realizé. Entonces fué cuando el nunca olvida-
do critico don Andrés Clemente Vizquez vaticiné a Capablanca
un brillante papel en el mundo del ajedrez.

Por aquel tiempo se celebraba en la Habana el match por el
Campeonato del mundo, que defendia el célebre Steinitz, contra el
brillante jugador ruso Miguel Tschigorin, y habiendo cierto dia
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perdido el primero una hermosa partida, al comentarla Andrés
Clemente Vazquez en su Revista, puso de manifiesto la causa del
error, lamentindose de que un-maestro de la talla de Steinitz no
viera la jugada, al parecer facilisima.

El padre de Capablanca, al llegar a su casa, y sintiendo curiosi-
dad por la partida de referencia, la reconstruyd en el tablero, a
presencia de algunos amigos y del nifio Radl, y para asombro
de todos al llegar a la jugada que el Sr. Vizquez seiialaba como
buena, el nifio la enseid, con todas sus variantes y diciendo que
él, en lugar de Steinitz, hubiera ganado el juego.

Iiste hecho, como el anterior, tuvo su resonancia y desde enton-
ces ya nadie puso en tela de juicio de que Cuba tendria en el ma-
fiana su Campeén.

Mas adelante, el maestro Taubenhaus, de visita en el Club
de Ajedrez, trat6 de dar al nifo Rail la Dama de ventaja, pero
poco después de ver su modo de jugar declard entusiasmado que
era imposible darle semejante partido, alabando su notabilisima
disposicién para el ajedrez, demostrada a tan temprana edad.
Como ejemplo de su precocidad damos a continuacién una partida
del nifio Capablanca teniendo por contrario al aventajado aficio-
nado del Club, el perfecto caballero Don Ramén M. Iglesias, quien
se prest6 a jugar sin 4nimo de ganar al nifio, sino por el contrario
déndole ocasiones para que pudiese hacer gala de sus recursos y
talentos. Por prescripeién facultativa se le prohibié jugar por
algiin tiempo, abandonando por ello el tablero hasta los ocho afios,
gue reaparecié en el Club de Ajedrez de la Habana, con el consen-
timiento de su sefior padre para jugar tan sélo los domingos. En-
tonces fué cuando el querido maestro don Celso Golmayo traté de
dar al nifio Ratl una torre de ventaja, sin resultado, si bien le
ganaba dandole caballo.

En 1900, contando tan sélo doce afios de edad, jugd con todos
los amateurs mas fuertes del Club de RXjedrez de la Habana, asi
como con algunos maestros que se encontraban de paso, derrotin-
dolos a todos, con excepeién de Juan Corzo que le gané y de Enri-
que Corzo, que le entablé el match.

Este hecho dié lugar a que se concertara un match entre el
nifto Radl y el Sr. Juan Corzo y Principe, que era el Campeén de
Cuba, de grandes conocimientos en las aperturas, lo que habia pro-
bado, en distintas ocasiones, con maestros de renombre. Fl resul-
tado de este encuentro puso en evidencia la verdadera fuerza del
joven Capablanca, puesto que habiendo perdido los dos primeros
juegos y cuando todo inducia a creer que la balanza estaba en su
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sontra, en las diez siguientes partidas no gané el Sr. Corzo una
scla: seis fueron tablas y cuatro ganadas por Capablanca. De
hecho, pues, José Radl Capablanca fué Campeén de Cuba a los
doce afios de edad. En el match con Corzo, aun cuando era el
primero que jugaba, el nifio Capablanca gané partidas verdadera-
mente notables y una de ellas, la duodécima, se publicé en todas las
revistas de ajedrez, como ejemplo de la precocidad asombrosa del
ninn embann,

PARTIDA JUGADA, EN VEINTE MINUTOS, EN EL CLUB DE AJEDREZ
DE LA HABANA, EL 17 DE SEPTIEMBRE DE 1893

Defensa de Pelroff

(Quitese del tablero la Dama de las blancas)

BLANCAS NEGRAS BLANCAS NEGRAS

Iglesias Capablanca Iglesias Capablanca
P4R 1 P4R CxCt 20 AxC
CR3A 2 CR3A AxPA 21 AxPC
CxP 3 CxP A3D 22 A6A
P4D 4 P3D T3T 23 AxPD
CR3A 5 A2R P5T 24 A3R
A3D 6 CR3A TR3C 25 P3C
P4A 7 00 P4A 26 A5T
CDh3A 8 CD3A T1C 27 R1T
P3TD 9 P3TD P5A 28 AxP
A2D 10 P3CD Ax A 29 PxA
000 11 A2D A6T 30 TR1C
R1C 12 CD4T TD2C 31 TxT
T1AD 13 CDeé6C TxT 32 D3A
TD2A 14 P4A ATCH 33 DxA
P5D 15 TR1R TxD 34 RxT
P4TR 16 P4CD R2A 35 R3A
P4CR 17 C5D R3D 36 R4R
CxC 18 PxC P6T 31 P5A
C4R 19 PxP R2R 38 R5R

'Se rindié

Para un nifio menor de cinco aflos de edad, la partida que precede es
a todas luces sobresaliente y admirable.

[4
En 1902 se jugé en el Club de Ajedrez de la Habana el torneo
por el Campeonato, para el cual, el inolvidable précer Sr. Aristides
Martinez doné una hermosa copa de plata. En este torneo, las
esperanzas de todos quedaron defraudadas, puesto que cnando
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esperaban que Capablanca quedara el primero, vista la facilidad
con que habia derrotado a sus contrarios, en los encuentros habidos
con éstos, s6lo pudo alecanzar el cuarto puesto. Los que tomaron
parte en este torneo fueron los Sres. Juan Corzo, que queds en
primer lugar, Enrique Corzo en segundo, Gustavo I"ernindez en
tercero, Capablanca en cuarto, Manuel Marquez Sterling en quinto
y Antonio Fiol en sexto y dltimo lugar. Este fué el primero y
anico fracaso de Capablanca, debido, sin duda, a sus pocos afios;
pero para él fué una verdadera ensefianza, puesto que desde enton-
JLes jaméds ha jugado con descuido, ni aun ecuando son débiles sus
antagonistas.

Iin 1903, Capablanca, en unién de los Sres. José¢ A. Blanco,
Juan y Enrique Corzo, Manuel Marquez Sterling, Enrique Ifiol y
lnrique Delmonte, tomé parte en el Cable-Match contra el Man-
hattan Chess Club de New York, representado por los fuertes
jugadores Lipschutz, Finn, Hymes, Roething, Delmar y Philipps.
lusie mateh, que fué tan sdélo de un juego, resultd en extremo intere-
sante y fué ganado por el Manhattan Chess Club.

Por un tiempo el joven Capablanca dejé de frecuentar el Club,
para.dedicarse del todo a sus estudios del Bachillerato, terminado
el cual, pasé a los Estados Unidos, e ingresé en la Universidad
de Colymbia, para seguir la carrera de Ingenicro, que mis tarde
hubo di. abandonar por causa del ajedrez.

LEsthndo en la Universidad de Columbia, representé a ésta en
un torneo intercolegial de ajedrez con las Universidades de Har-
ward, Yale y Princeton, en Diciembre de 1906, y gané todas las
partidas que jugbé.

Fosteriormente y representando asimismo a la Universidad de
Co'umbia, tomé parte en un torneo por cable contra las Universi-
dades de Oxford y Cambridge, en opeién al trofeo donado por el
Profesor Isaack L. Rice, quedando vencedor en él.

Por este tiempo fué cuando una proeza sensacional puso de
manifiesto ante el mundo del ajedrez el genio del joven Capablanca.
Irué ello el haber jugado tres partidas contra el maestro amerieano
M. Eugenio Delmar, dando a éste la ventaja de pedn y salida, con
el resultado, increible, de ganarlas todas. Esta fué la causa de que
abandonara sus estudios, para dedicarse séla y exclusivamente
al juego del ajedrez.

En los afios 1908 a 1909 y bajo los auspicios del American
Chess Bulletin, hizo Capablanca su primera tournee por las prin-
cipales ciudades de los Estados Unidos. Jugé 734 partidas simul-



18

tdneas y establecié un nuevo record, puesto que de ellas gané 703,
entablé 19 y perdié tan sélo 12.

En 1909 y cuando apenas contaba 21 afos de edad, vistas las
continuas hazaiias llevadas a cabo por Capablanca, se puso sobre el
tapete, en los Istados Unidos, la concertacién de un encuentro
entre éste y el formidable Campedn americano Franck J. Marshall,
encuentro que patrocinaron el Manhattan Chess Club, en donde
Capablanca ha gozado siempre de generales simpatias, y el Presi-
dente ce este gran centro del ajedrez, el acaudalado cubano Sr. Aris-
tides Martinez, los cuales vencieron todas las dificultades, y los dos
maestros se pusicron frente a frente el dia 19 de Abril de 1909.

El resultado de este matelh fué un verdadero acontecimiento,
por lo inesperado. En efecto: nadie, ni el propio Marshall, pu-
do llegar a suponer que un joven, con tan pocos afios de préc-
tica, pudiera salir vencedor. El resultado no pudo ser mas brillan-
te para Capablanca, pues de 23 juegos, de que se compuso el matech,
gand 8, entablé 14 y séle perdié 1. Tal resultado dié mucho que
pensar al entonces Campedn del mundo, Dr. Emanuel Lasker,
quien no pudo menos que ver en Capablanca un temible rival.

Terminado su encuentro con Marshall, el joven Capablanca
realizé su segunda tournee por los Iistados Unidos. dJugb 740
partidas simulténeas, de las que gané 726. LEn esta excursiéon fué
cuando por primera vez jugd piblicamente sin ver el tablero, en
una sesién de simultineas en Indiandpolis contra 24, al propio
tiempo que jugaba otra sin ver, contra el jugador mis fuerte del
Club y gané todos los juegos a las dos horas de comenzada la lucha.

En 1910 tuvo lugar el Torneo Internacional de Hamburgo, al
que invitaron a Capablanca, pero no pudo asistir por causas de
salud.

Concurrié en 1911 al Torneo Nacional de Maestros de los Esta-
dos Unidos, en el que queddé en segundo lugar, por medio punto de
Marshall, que quedé el primero. ITn esta justa gané Capablanca
8 juegos, entablé 3 y sblo perdié 1 con Black.

LEn el propio afo 1911 se anoté Capablanca uno de sus triunfos
més resonantes y fué el que obtuvo en el Torneo Internacional de
Maestros de San Sebastidn, al que fueron invitados los maestros
més formidables. EI resultado lo llevé al puesto de honor, con
seis partidas ganadas a los maestros Burn, Janowski, Spielmann,
Niemzowitsch, Bernstein y Leonhardt, sicte juegos tablas con
Marshall, Schlechter, Tarrasch, Duras, Teichmann, Vidmar y
Mavoezy y tan sélo un juego perdido con el formidable Campeén
- de Rusia Akiba Rubinstein. Ademas de ganar Capablanca el pri-
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mer puesto en este torneo, se le asignd el premio de brillantez, por
su partida ganada al Dr. Bernstein.

Terminado el memorable torneo de San Sebastiin, realizé Capa-
blanca una brillante tournee por las principales ciudades europeas,
en la que jugd un total de 297 partidas simultineas, frente a con-
trincantes de verdadera fuerza, con el resultado de ganar 242,
entablar 30, y solamente 25 perdidas.

El Club de Ajedrez de la Habana, celoso siempre de las glorio-
sas hazaflas de su hijo predilecto, quiso premiar la labor de Capa-
blanca en San Sebastidn y en su virtud, en sesidn solemne, entregé
a éste una hermosa medalla de oro, siendo ese dia uno de los mis
grandiosos en importancia del ELporApO DEL AJEDREZ: el 16 de
Marzo de 1912.

La fama de Capablanca lleg6 a todas partes y la Repiblica
Argentina quiso conocer al joven campeén de la raza. Visité,
entonces, Buenos Aires y Montevideo y en ambas capitales se batid
reiteradas veces con los jugadores mas fuertes, y jugé partidas
simultineas, siempre vencedor de manera concluyente.

Vuelto a los Estados Unidos, tomé Capablanca parte, en 1912,
en un torneo nacional, en el que realizé la hazaiia de llegar invieto
al puesto de honor, sin permitir siquiera que le entablaran un solo
juego.

En este mismo afio de 1912 jugé Capablanca un match con el
maestro Jaffe y otro con el maestro Chajes y gand todas las par-
tidas.

Vino el afio 1913, el cual di6 ocasiéon a Capablanca para consoli-
dar su fama, con el primer premio en el Torneo Nacional de
Maestros celebrado en los Estados Unidos, en el que gané diez jue-
gos, entablé uno, y perdié tan sélo uno con el maestro Jaffe.

In el mismo afio tuvo lugar otro torneo en el Rice Club de
New York y en éste repitié la hazafa de 1912, puesto que también
gand todos sus juegos, sin permitir que le entablaran uno solo.

Por dltimo, en este afio se verific el Torneo de Maestros de la
ITabana, en el que obtuvo el segundo premio, por medio punto
debajo de Marshall, que gané el primero.

De nuevo Capablanca pasé a Furopa cn el afioc 1914 y en esta
ocasidn realizé hazafias verdaderamente asombrosas. Contendié en
distintos encuentros con los maestros mas famosos: Teichmann,
Mieses, Dus-Chotimirski, Aljechin, Bernstein, Niemzowitsch, Tar-
takower, Reti, Fandrick, Kauffmann, Aurbach, Eduardo Lasker
y Muffang. Gané todas las partidas eon excepcién de una perdida
con el célebre critico y notable jugador ruso Snosko-Borowski.
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Ademis de los encuentros tenidos con los maestros que dejamos
Jilmerados, jugé Capablanca, en las distintas ciudades de Europa,
'Ii partidas simultaneas: gané 579, entablé 78 y sélo perdié 79.

Il resultado obtenido por Capablanca en Europa puede, con
razén, calificarse de marav\illoso, sl se tiene en cuenta que siempre

‘0 por contrarios a los jugadores mas renombrados y que a todos
05 vencié siempre con relativa facilidad.

Llegé en el propio afio 1914 el célebre Torneo Internacional de

estros de San Petersburgo, al que concurrieron los campeones

s fuertes del mundo, a la cabeza de los que se encontraba el
Dr. Emanuel Lasker. Para dar idea de la calidad de los maestros,

§'emos que para tomar parte en dicho torneo era requisito indis-
'nsable el haber obtenido, por lo menos, un primer premio ‘en
Torneo Internacional. Los contendientes de Capablanca en esta

ha fueron el Dr. Lasker, el Dr. Tarrasch, Marshall, Aljechin,
binstein, Janowski, Niemzowitsch, el Dr. Bernstein, y los vete-
os Blakburne y Gunsberg. Iista justa constaba de dos partes:
la primera de climinacién, y los cinco que quedaran en primer
tar, jugarian, en la segunda parte, en doble round. Il triunfo
tenido por Capablanca en el torneo preliminar resultd notable,
puesto que llegd a su terminacién sin haber perdido un solo juego,

@ que no le sucedié al propio Dr. Lasker, que perdi6 su partida

n el Dr. Bernstein. In estas condiciones entrd el maestro cubano
en la segunda faz del torneo. Llevaba gran ventaja a sus contrarios,

1e lo eran el Dr. Lasker, Aljechin, el Dr. Tarrasch y el maestro

rericano Marshall, pero la fortuna no se mostré del todo pro-

Picia, por cuanto perdié dos partidas, una econ Lasker y la otra
con Tarrasch, mientras que su rival, el Dr. Lasker, no perdié un
Ilo juego, dando por resultado el que éste ganara el primer pre-

o, por medio punto de ventaja sobre Capablanca, que quedd
en segundo lugar. En este torneo de San Petersburgo, asimismo

¢ acreedor Capablanca al premio de brillantez, por su partida

mada al Dr. Bernstein.

El interregno que sufrié el ajedrez, con motivo de la gran
~1erra curopea, llevd a nuestro héroe de nuevo a Buenos Atres, en

mde, al igual que en el afio 1911, no perdié un solo juego. Lo
Propio acontecié en Bahia Blanca y en Montevideo, y superé en
mucho a lo hecho por los maestros méis famosos que habian visitado

ichos paises.
En el afio 1915, de vuelta a los Estados Unidos, tomé parte en
un torneo que se celebré en New York, de doble round, en el que
Iguiendo su costumbre vencié en toda la linea.
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Al afio siguiente, en otro Torneo Internacional de Maestros cele-
brado en New York, de doble round, afiadié otro triunfo mis a la
serie interminable de su haber, ya que quedd en el puesto de honor
con 12 juegos ganados, 4 tablas y s6lo 1 perdido con el maestro
Chajes.

En 1918 otro Torneo Internacional de Maestros que tuvo lugar
también en New York, di6 ocasién al invicto Capablanca para hacer
otra demostracién de sus portentosas facultades; gané el primer
premio, sin perder un solo juego.

Con motivo de encontrarse en los Estados Unidos el maestro
serbio Boris Kostics, el que llegaba precedido de gran fama, la que
corroboré en el torneo de New York, al entablar con Capablanca, se
hicieron diligencias en la Habana para poner a ambos frente a
frente, las cuales dieron por resultado la concertaciéon de un match,
que tuvo lugar en nuestra capital en el mes de Abril de 1919.

El resultado de este encuentro fué para el maestro serbio un
desastre, pues pactado que saldria vencedor el que antes ganara
ocho juegos, sin contarse las tablas, negdse a continuar la con-
tienda, después de la quinta partida, en virtud de haberlas perdi-
do todas, con relativa facilidad. Las palabras del maestro Kostics,
al ‘resignar el match fueron las de que ‘‘a Capablanca sélo puede
ponérsele frente a frente el Dr. Lasker’’.

Finiquitado el matech con el maestro Kostics, pasd de nuevo
Capablanca a Europa, para tomar parte en el Torneo de la Victo-
ria, en Hastings, que tuvo lugar en el propio afio 1919. En este
torneo, signiendo su costumbre, obtiene Capablanca el primer pre-
mio: gana todos sus juegos y sélo permite que el maestro Kostics
le entable su partida.

Sus triunfos ya eran demasiado pronunciados y continuos: su
celebridad llenaba los 4mbitos del mundo entero y su nombre,
ensalzado por doquier, iba aparejado sin cesar con el deseo cons-
tante de poner frente a frente al maestro cubano con el Dr. Lasker
para discutir el titulo de Campeén Mundial.

Bsta lucha se imponia de todos modos. El choque era ya inevi-
table y aunque el entonces campedn habia hecho el formal propésito
de no volver a jugar al ajedrez, resignando el titulo en manos de
Capablanca, al que con justicia declaraba su digno sucesor, esta
determinacién no era del agrado de los ajedrecistas, que ansiaban
el combate. Era necesario ponerlos frente a frente, para definir, con
entera equidad, quién era el legitimo campeén y por ello Cuba, que
siempre ha estado a la cabeza en cuanto se relaciona con el ajedrez,
hizo esfuerzos inauditos debidos al incansable caballero Dr. Alberto
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Ponce, que no desmayé hasta conseguir la cantidad fabulosa que
Ise pecia para que el match tuviera lugar. Sus esfuerzos, por fin,
fueron coronados por el éxito y en el mes de Abril de 1921 se pusie-
ron ante el tablero el Dr. Lasker y Capablanca en los aristocraticos
salones del Unién Club, primero, para continuar después en el Gran
Casino ‘de la Playa, lugar pintoresco’y agradable y muy propio
para luchas de esa naturaleza.
Se esperaba un resunltado nunca visto en este encuentro, habida
Icuenta de la pujanza de los dos colosos; y comenzd con el temor
por parte del inmenso puablico de que el genio se estrellara ante la
s6lida muralla que representaba la ciencia del Dr. Lasker. Pero el
genio triunfs. No sélo salié airoso el maestro Capablanca, sino que
repiti6 la hazaiia realizada contra Kostics. No permitié que el
Dr. Lasker le ganara un solo juego, por cuyo motivo, al ver éste
la imposibilidad de poder desarrollar su ciencia ante el genio del
maestro cubano, abatido y bajo un gran desconcierto, resigné el
cetro en manos de Capablanca.

Vietoria tan hermosa, ni aun el mismo vencedor la sofié. Jamaéas
se ha conquistado un titulo mas honrosamente. Debia ser y por
ello lo es, CAMPEON DEL MUNDO.

Ya Campeén del Mundo, José Ratl Capablanca, deseansé un
tiempo de las luchas del tablero; contrajo matrimonio y disfruté
de una vida tranquila y apaecible, hasta que en Julio de 1922
tomé parte en el gran Torneo Internacional de Londres. En esta
justa memorable, a pesar de tener como opositores a maestros tan
famosos como Aljechin, Rubinstein, Bogoljubow, Vidmar, Tarta-
kower y Reti, repitié la hazafia de ganar el primer premio, sin
perder ni un solo juego.

Desde que se inici6 Capablanca como maestro de ajedrez, ha
tomado parte en 13 torneos y 8 matches, y ha contendido ade-
més en pequefios encuentros de dos partidas, con los maestros
méas famosos de Europa. De ese conjunto de luchas serias, aparte
de las sesiones de simultineas, as6mbrense nuestros lectores, TAN
s6LO HA PERDIDO DIEZ PARTIDAS, lo que constituye un RECORD jamas
igualado por ningiln otro maestro.

Como jugador de simultineas es José Raiil Capablanca el pri-
mero entre los primeros de todos los tiempos y el que méis partidas
ha jugado. Su golpe de vista, rapido y certero, hace que. en un
instante, se apodere el desconcierto de sus contrarios, motivo por el
cual, siempre han sido los opositores méas fuertes los que primero
han tenido que rendirse ante su genio. Una de sus hazafias Gltimas
y que constituye un verdadero record mundial, es el haber jugado




23

en una sesién contra 102 opositores, en la ciudad de Cleveland,
con el resultado increible de ganar 101 y entablar la otra.

Actualmente cuenta 34 anos de edad y se halla en la plenitud
de sus facultades fisicas e intelectnales. Il cetro, pues, con difi-
cultad se lo arrebataran, por mis que en la sombra, grandes figuras
del ajedrez se preparen a disputarle tan preciado galardén. De
cuantos maestros hay en la actualidad, por su genio y por los triun-
fos obtenidos, cuatro parecen ser los capacitados para contender por
el Campeonato del mundo y, aun analizando mas a fondo, de entre
estos cuatro, sélo uno, quizés, sea el llamado a disputarle el titulo.
Son Aljechin, Rubinstein, Bogoljuhow y Reti.

Por un tiempo llegése a creer que seria Rubinstein el contrario
més formidable para Capablanea, no sélo por haber derrotado a
éste en una memorable partida, sino también por la serie de
triunfos que ha alcanzado contra los maestros mas famosos. En
cuanto a los jévenes maestros Reti y Bogoljubow, sus victorias
faciles y continuadas, hacen entrever la posibilidad de poder ser,
en el mahana, opositores peligrosos.

Queda el cuarto, Alejandro Aljechin, y éste si puede decirse,
hoy por hoy, que es el mas peligroso y el méas capacitado. El joven
maestro ruso, al igual que el invieto Capablanca, en cuantos torneos
ha tomado parte, de 1914 a la fecha, ha demostrado una superiori-
dad evidente sobre todos los demas ajedrecistas contemporaneos, no
s6lo por la originalidad y acometividad de su juego, sino también
por la solidez y el conocimiento profundo que tiene de la escuela
moderna. Sabe que Capablanca es en esta escuela la suma perfec-
cién y con sus propias armas aspira a arrebatarle el eetro mundial.

In la actualidad han lanzado el reto para disputarle el titulo,
por su orden, Rubinstein, Aljechin y Bogoljubow. El plazo dado
al primero para mantener la justa, esti ya al expirar. Queda ahora
el de Aljechin, el cual tiene muchas probabilidades de que llegue a
realizarse.

El Campeén del mundo, seguro de su fuerza, aguarda confiado
y sereno. Sabe que si antano se retenia el titulo hasta 28 afos, era
por la falta de aspirantes, que en la actualidad sobran. Pero con-
fia en probar de nuevo que no en balde él es el legitimo poseedor
del titulo mundial. En su cerebro privilegiado esti el genio, de
aquellos colosos que en él reviven y que se llamaron Labourdonnais
y Morphy.



Miembros del Club de Ajedrez de la Habana, Sre. M. Mirquez
Sterling, Antonio IMiol, Enrique y Juan Corzo, José A. Blanco
y nifio José Raal Capablauea, que jugaron el Cable-Mateh
con el Munhattan Chess: Club, de New York, en 1904,



En esta fotografia, de extraordinario valor histdrico, aparecen Tsehigorin
y Steinitz luchando por ¢l Campceonato del Mundo, que se efeetud
cn la Habana en 1889, IEntre los mirones (sentados) Vieente
Carvajal, Celso Golmayo y Adolfo Moliner (de pie)

Alberto Ponce, Leén Paredes y J. Machado.



MATCH MARSHALL-CAPABLANCA

Cuando a la edad de 32 anos el Campedén americano, Franck
J. Marshall, se encontraba en la plenitud de todas sus facultades
fisicas e intelectuales y asombraba al mundo del ajedrez, con sus
continuadas vietorias, entre ellas, las mas notables, ¢l haber ganado
lcs torneos de Cambridge Springs (1904), San Luis (1904), Nurem-
berg (1906) y Dusseldorf (1908), sin haber perdido un solo juego,
los maestros més famosos del mundo, un joven cubano, que a la
sazén cursaba, en los Estados Unidos, la carrera de Ingeniero, didse
a conocer como jugador notable.

Muchas y muy salientes fueron, en aquel entonces, las haza-
nas realizadas por el joven José Rafil Capablanca, y la tiltima, su
brillante tournee por las principales ciudades de! Oeste, la que
Jugdé en conjunto ciento sesenta y ocho partidas simultineas, y las
gané todas, menos una que le entablé M. Lane, de Cleveland. En
su virtud, sus muchos admiradores, entre los que se encontraban
en primera fila los mas fuertes jugadores del Manhattan Ches Club,
lanzaron la idea de un posible encuentro entre el famoso Campedn
americano, Marshall, y el joven Capablanca, que entonces contaba
21 afios de edad.

Llevada a la préctica la idea del encuentro, el maestro america-
cano hizo caso omiso de su fama, por todos reconocida, y acep-
t6 la lucha, caballerosamente, no poniendo objecién alguna de su
parte. En su atencién, arregladas todas las dificultades, el match
tuvo comienzo en New York la noche del 19 de Abril del afio 1909,
ante una concurrencia numerosisima. Empezaron las apuestas
a favor del campeén americano Marshall, por no suponerse, ni
remotamente, que tan formidable adalid pudiera ser vencido por
un joven imberbe, desprovisto de toda préctica en luchas de tal
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naturaleza y ajeno, en un todo, por sus pocos afios, a las asechanzas
del tablero, en las que era maestro consumado el titin americano.
I Lia suma aportada por cada uno de los contendientes, fué la de
trescientos pesos, y el nimero de partidas de que se compuso el
match fué ¢l de veinte, y quedaria vencedor el que antes ganara
Ioeho sin contarse las tablas; pero ganado por el joven cubano
siete juegos por uno perdido al llegar al completo de los veinte
y con solo uno pendiente para completar los ocho que debia ganar
Iel vencedor, se prorrogd el mateh; las siete Gltimas partidas resul-
taron empatadas, y el ptiblico puso el grito en el cielo, ante la idea
de que prosiguiera el match, puesto que jamas iba a tener fin, dadas
las condiciones en que se colocaron los jugadores, para no aventu-
Irarse Por fin, en la partida vigésima tercera, se anoté Capablanca
su octava vietoria, dindose, en su consecuencia, por finiquitado el
match, con el resultado de ocho juegos ganados por uno perdido y
I, ] CATORCE TABLAS!!
Para dar una idea de la protesta que levanté el ptiblico por el
exceso de juezos tahlas. publicamos una caricatura, que sali6 en la
Ilevmta The Chess Weelkly.
El mévil a que obedecié el hacer tantos juezos tablas fué que
Marshall, sorprendido por el juegzo arrollador de su contrario, a
Iqu1en jaméas habia considerado a esa altura, realizé al final titinicos
esfuerzos por recuperar el terreno perdido, sin poderlo conseguir.
A propdsito de resultar tantas tablas en el mateh Marshall-
I(‘anahlanea recordamos que este hecho ha tenido su paralelo en
la historia. Nos referimos al célebre match jugado en el Saint.
Georg’s Club. de Liondres. entre los famosos maestros Luis. Paulsen
y el Bardn de Kolisch, que se declaré empatado con un resultado
Iﬁnal de 7X 6 v {118 tablas!!! En este encuentro, Kolisch, que
percibia cinco libras esterlinas por cada partida jugada, tuvo la
humorada de hacer sistemiticamente las diez y ocho tablas, hasta
Ique el Comité organizador del encuentro le signifie6 que no era
posible seguir por ese camino anulando el match,
El hecho notable que puso de manifiesto el genio de Capablanca,
I fué el de que jugé el match con un desconocimiento a fondo de las
aperturas y sélo con un ligero estudio del Gambito de la Dama y
de la apertura Ruy Ldépez, en la variante P 4 A, hasta el extremo
de que, al finalizar el encuentro, el propio Capablanca dijo que si
I Marshall hubiera jugado otras aperturas y, sobre todo, algiin gam-
bito, el resultado del match no habria sido tan desastroso para él.
I El triunfo obtenido por el joven José R:il Capablanca, sobre
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su temible antagonista Franck J. Marshall, llené de admiracién al
mundo entero, por cuanto estaba muy lejos de cesperar este resulta-
do. En Cuba mismo, cuando el eable a diario transmitia los triun-
fos del insigne cubano, la sorpresa y la alegria llegaron a su grado
maximo, por cuanto, al igual que todos, crefan imposible la derrota
del campedén americano.

Il triunfo fué grande, inmenso, arrollador y ¢l joven José Rail
Capabianca quedd, de hecho, considerado como una estrella de
primera magnitud, puesto que sus hazafias habian sobrepujado a las
aleanzadas por aquellos genios que se llamaron Morphy, Pillsbury
y Charousek.

Cémo palpité el corazén de los cubanos cuando, a raiz del acon-
tecimiento, aparecié en las columnas de uno de los prinecipales
periédicos europeos lo siguiente:

‘4 SERA QUE LA PERLA DE LAS ANTILLAS NOS IR A DAR EL FUTURO
CcAMPESN DEL MUNDO?..."’



= | scone
’ CAPABLANCA =~ °f
MARBHALL ——m\ ]

DRAWN-4FU3 74 Ty
(o4 Yreaxason:

SN )
.

Caricatura que apareei6 en la Revista The Cless Weekly con motivo
de las continuadas tablas del Mateh Capablinca y Marshall.

Mx. I'rank J. Marshall.
Retrato de cuando estuvo en la Habava el afio 1913.



PARTIDA No. !
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PriMErRA DEL MaTCH, NEW YoRrk, 19 ABriL 1909

BLANCAS
Marshall

P4D

P4AD
CD3A
PAxP

Gambito de la Dama rehusado.

NEGRAS BLANCAS

Capablanca Marshall
1 P4D C5CD 11
2 P3R CRxP 12
3 P4AD(a) CxC 13
4 PRxP CxA (e) 14
5 CD3A D4Tt (f) 15
6 A3R TD1A 16
7 C3A P3R! (h) 17
8 P3ITR T2A 18
9 DxA TR1A 19
10 PxP (d) D4CR 20

NEGRAS

Capablanca

T1A
CxC

A4AD

I'xC
RZ2A
TR1A (g)
D2R

T2 A
TR1A
DY A

(Posicién después del movimiento 20 de las negras.)

P3TD
TxTt
TxTt
D4CD
P4TD

(a)
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21 A3D () D4ARH 26
22 TxT D4CD 27
23 AxT D4ART 28
24 A3C D4CD 29
25 D2R D4ART 30

Tablas

Ideado por el Dr. Tarrach y que parece dar

vlvlvlwiw)
W D LS b €O
pEE R

a las negras

alguna ventaja en el desarrollo del juego, pero esta superioridad
se pierde, por la debilidad del peén de la dama aislado.
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(b) IEn el Congreso de Cambridge Springs (1904), Marshall
Jugd aqui contra Schlechter: 5. P4 R, C3AD;6.PxPD,CxP;
7.C3ARCxC1;8DxC,A3D;9.A5CDt, A2D;10.00,
con mejor juego.

(¢) Variante de Lodz. La idea es continuar el ataque sobre
el peén dama aislado, negro.

(d) Mejor nos parece 10.... P5 A D.

(e) No obstante la consolidacién de los peones centrales del
adversario, este cambio parece necesario, puessi 14. P3 R, A x C;
15, D4TDt+A2D;16Dx AR DxD;17. Px D, A 3R, segui-
do de 0-0, con un buen juego. Quizds mejor hubiera sido para las
blancas 14. T I A D.

(f) No habra ninguna ventaja con 15. P 4 R, Las negras res-
ponden con 15.... 0.0;s115. P x P, A x P t, ete.

(g) Lvitando la amenaza P 4 C D y para seguir con 17.
AxPt;18Tx A TxT+tyganando.

(h) ©i117. P 4 C D, entonces la anterior continuacién.

(1) ILsto conduce a la igualdad absoluta.



PARTIDA No. 2

SEGUNDA DEL MaTcH, New YoREK, 21 ApriL 1909

Ruy Lopez.

BLANCAS NEGRAS BLANCAS NEGRAS
Capablanca Marshall Capablanca Marshall
P4R 1 P4R A3D 11 P4AD
CR3A 2 CDh3A D5T (e) 12 D2A (f)
A5C 3 P4A (a) P4AD (g) 13 PxP (h)
C3A 4 C3A AxPt 14 R1T
D2R (b) 5 C5D (¢) P3D 15 D4R
CxC 6 PxC P4CR 16 A2D
PxPt (d) 7 A2R rP4TD 17 A2R (i)
C4R 8 00 A2D 18 DTRR
CxCt .9 AxC TDIR 19 DxA
00 10 P4D TxA 20 A1IR ()
(Posicién después del movimiento 20 de las negras.)
7 e
B/ 8B @
Wi B g
/i/} //// A %f,//i
7 7.7 Z
" » /// o
;
A A w
//// /// 7
2B ,.t/ »
/ // A /, .
/ 1Y
/ {// A %éé 5/{4/
7 e
// I n
réea! (k) 21 D3T P3T 27 P4T
DxD 22 PxD P5C 28 P5T
TR1R 23 AxP P4A 29 A4T
1TxPC 24 TD1R (1) P5A 30 T1AR
TxT 25 TxT T7AD (m) 31 TI1ICD
TxPTD 26 A8D TxP 32 Se rinde
(a) Esta defensa era la preferida de Marshall. No nos parece

muy sélida.



32

(b) Blackburne prefiere esta jugada a 5. P 3 D. Lasker reco-
mienda aqui 5. P x P, seguido de C 4 T R, que es mas fuerte.

(¢) Arriesgado. Mas sencillo y mejor era 5.... P 3 D;
6P4DL,PAxXP;7.CDxP, A2D, seguido de D 2 R y de
enroque del lado de la dama.

(d) Si7.P5R,C5C;8.P3TR,C3T,9.CIC, ete.

(e) Todo esto estd ya analizado por el Dr. Lasker.

(f) P 5 A D parece mas légico, aunque debilitaria algo el
centro.

(g) Muy bien jugado, obteniendo la ventaja en la posicién, a
més de un pedn.

(i) Marshall no ve aqui la jugada para obtener la ventaja.
13. A 2 D, seguido de A 3 A, daba algunas probabilidades para
el ataque.

(1) Esta jugada es una simple pérdida de tiempo. 17....
A 3 A hubiese puesto a las blancas a la defensiva, También 17....
A 1 D parece preferible para evitar T 1 R. De todos modos la reti-
rada del alfil es inttil. También era bueno 17... D 7T R, y si
18, A5 CR,D 6 AR, seguido de A 3 A.

(3) No apercibiéndose de la ingeniosa contestacién del contra-
rio—20.. A 3 A, era mejor, aunque si 20, A3 A;21.TRIR,
DxPC;22. P 6 Ay ganan las blancas.

(k) Muy bien jugado;si2l.. T x P;22. Tx A 1, ete.

(1) 7Para evitar la amenaza de 25 T R 7 R, forzando mate en
pocas jugadas, o el cambio de las torres! con pérdida de otro pedn.
Mejor era atn 24... A3ADysi25,. TTAD, TRI A D; 26.
TTCR,AxPT;27.A5D, TIR;28. T x T-1 T xT; 29.
Tx P TD, ete.

(m) De cualquier modo se gana, pero si 31. T 7 C R, amena-
zando 32. P 6 C, P x P’; 33. P x P, el sacrificio del alfi], era lo
Gnico que podia salvar a las negras.
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A No. 3
w YoRrk, 24 Aprir 1909

Gambito de la Dama, rehusado.

BLANCAS NEQRAS

Marshall Capablanca
4D 1 P4D
P4AD 2 P3R
CD3A 3 CR3A
A5C 4 A2R
C3A 5 CD2D
P3R 6 C5R (a)
AxA 7 DxA
PAxP (b) 8 CxC
PxC 9 PxP
D3C (¢) 10 P3AD
A3D. 11 00
00 12 C3A

BLANCAS

Marshall

IC (d)
(e)
(f)
(g)
(1)

NEQRAS
Capablanca

o

D

HE QOO oas
=)

el QY ooy O O
QAIEppPpRO3d

(Posicién después del movimiento 23 de las negras.)
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c4C (1) 82 TIT
DIA 33 CxC (m)
PTxC 34 PxP
PxP 35 TTR
D4A (n) 36 TxP+t (o)
RxT 37 DTT+
R3C 38 DxT
D5R ¢ 39 Tablas
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(a) Simplificando la apertura corriente y dando a las negras
un mejor juego, que el que resulta de4. P 4 A D. Esta defensa
fué la adoptada por Lasker en su match contra Marshall.

(b) Mejor que 8. C x C, como jugé Marshall contra Atkins.
Aquel juego sigui6con 8... PxC;9.C2D,P4 A R;10. A 2R,
0.0;11.0.0,P 4 R !, etc.

(c) Este es el mejor desarrollo para las blancas, pues jugando
P 4 A D, en el momento oportuno, obtienen éstas la ventaja de dos
lineas abiertas para sus torres.

(d) Esta jugada es inttil. 13. P 4 A D parece mejor, y si
13.... A3R;14.P5 A D, seguidode C 5 R.

(e) Un ataque tentador pero las negras lo evitan habilmente.

(f) La jugada alternatlva era:15.D 2 A P5AD;16.A5AR,
etcétera, O también:15.DID,P5AD;16. A2 A D amenazando
P3ARyP4R. Lajugada adoptada prepara 16. T x P C, pero
las negras estin listas para todas las eventualidades.

(g) yPorquénol6. TxP C?Y sil6. PxT;17. D x T,
A2CD;18.D3 TD y las blancas tienen una posicién segura con
un pedén pasado.

(h) Muy bien jugado.

(i) Si17.DxD TxD;18. A6AD TICD;19. AxP,
CxA .;20C6AD, TDZCD s1nventa3aalguna

(1) Adelanto prematuro qué debilita el lado de la dama.

(k) Si26. .. TICD;27.T 4 C D, sezuido de D 2 C, con
ventaja para las blanecas.

(1) No muy bueno, pero no habia nada mejor gue hacer.

(m) Asegurando las tablas.

(n) Si36.P5R,D3AD;37.DIAR,DS5R, ete.

(o) Una ingeniosa jugada para forzar las tablas. De otro
modo, el juego hubiera resultado favorable a las blancas por el
pedn pasado que tienen y la debilidad del P C D negro.
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PARTIDA No. 4
CuaRTa DEL MATcH, NEW YORK, 25 ApriL 1909

Ruy Lépez

BLANCAS NEGRAS BLANCAS NEGRAS

Capablanca Marshall Capablanca Marshall
P4R 1 P4R A5C 11 P3TR
CR3A 2 CD3A A4T 12 T1R
A5C 3 P3D (a) P4AD 13 C2D
P4D 4 A2D AxA 14 TxA
C3A 5 C3A TD1D 15 T3R
00 6 A2R P4A 16 P3T
T1R (b) 7 CxPD C3A 17 C3A
CxC 8 PxC C5D 18§ CxC
DxP 9 AxA PRxC 19 T2R
CxA 10 00

Tablas

(a) Resucitando una defensa que usé Steinitz, la cual cayd
en desuso y que no conduce nada més que a tablas.

(b) 17.P 3 C D, seguido de A 2 C, parece buena continuacion,
con la idea de mantener una posicién dificil para las negras hasta
el momento propicio para el ataque.



PARTIDA No. 5

QUINTA DEL MATCH, NEW YoORK, 27 ABRIL 1909

Gambito de la Dama, rehusado.

BLANCAS NEGRAS BLANCAS NEGRAS
Marshall Capablanca Marshall Capablanca
P40 1 P4D TR1R 12 PDxP
P4AD 2 P3R AxP 13 P3CD
CD3A 3 CR3A D4R (¢) 14 T1C
A5C 4 A2R A3D 15 C3A
P3R 5 C5R (a) D4A 16 A2C
AxA 6 DxA P4R 17 TRI1ID
A3D (b) 7 CxC TD1D 18 TD1A
PxC 8 C2D T3R (d) 19 PxP
C3A 9 00 PxP 20 T6A
D2A 10 P3TR Al1C (e) 21 P4CR
00 11 P4AD CxP (f) 22 TxT
(Posicion después del movimiento 22 de las negras.)
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DxT (g) 23 C5C P.3C (G) 32 C6ARHt
D3.CR 24 DxC R2C 33 P4 A
P4TR 25 D2C DxP 34 CxPt
D7AD 26 TxP R2T 35 C6AT
D8CD¢ 27 R2T TxC 36 AxT
P5Rt 28 A5R (h) DxP 37 A5R
TxT 20 AxA P3A 38 A6D
DxPT 30 CxPR D5D 39 D7Ct
T4AR 31 A5R! (i) RIC 40 A8C
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BLANCAS NEGRAS BLANCAS NEGRAS

Marshall Capablanca Marshall »Capablanca
P4T 41 DS8ST D6A1 47 D3 A
D7Ct 42 R3C D8R 18 D2A
De6Ct 43 R4T D4T 49 D3R
R2T 4 ATT P6T 50 DTRt
D5C 45 R3C R3T 51 A4D
P5T 46 D5D P7T 52 AxP

Resigna.

(a) Véasé la nota al 3er. juego del match entre los propios
contendientes, jugado el 24 de Abril del mismo aiio 1909.

(b) 7. P x P seguido de A 3 D es preferible.

(e) Olviddndose continnamente de P x > Ahora podria tra-
tarse de situar el Alfil detrds de la Dama, en la diagonal de
2TDalcC. .

(d) La precaucion usual de jugar aqui P 3 TR, 0 AI C D,
hubiera sido mejor. La jugada del texto obstrucciona la retirada
de la dama. De todos modos las blancas tienen una buena posi-
cién, con muchos recursos.

(e) La jugada correcta; pero inoportuna, segin lo demuestra
Capablanca.

(f) Teniendo perdido un pebn, preficre Marshall sacrificar
una pieza, que le ofrece alguna esperanza, si las negras no- contes-
tan con las jugadas precisas al violento ataque «ue sigue.

(g) Si123.PxT,C4T, ete.

(h) Sin duda que Marshall no previé esta ingeniosa contes-
tacion, cuando el sacrificio del caballo.

(i) IKsta es, otra vez, la jugada precisa.

(3) Si3.TxA C6AR1T;33R1A (jugado) C7TD t,
seguido de C x T.
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PARTIDA No. 6

SEXTA DEL MATCH, MoORRIsSTOWN, 29 ABriL 1909

Ruy Lépez

BILANCAS NEGRAS BLANCAS
Capablanca Marshall Capablanca
P4R 1 P4R A4T (f) 20
CR3A 2 CD3A A3C 21
A5C 3 P3D D3C 22
P3AD (a) 4 A5C P4T 23
P3D 5 A2R A3R 24
CD2D 6 C3A T4T 25
00 700 TDITR 26
TIR 8 P3ITR D3 A 27
CIA 9C2T PCxA 28
C3R 10 A4T (b) D5T 29
P4CR (c) 11 A3C D6C 30
C5A 12 P4TR TxCe (3 31
P3TR 13 PxP (d) AxPt 32
PxP 14 A4C D7CRt 33
CxA 15 CxC DxCt 34
R2C 16 P4D D7TRt 35
D2R 17 TIR ABA (k) 36
TIT 18 T3R TxDt 37
D3R 19 P3AR (e) TxT (1) 38

NEGRAS
Marshall

(g)

(h)
)3 T (i)

IR o e M O DD WO
rl=lololdek oo

2

DU RERERaS3EQRTQTT

=~ 5d DO DD DD P
dgmoaa3e

(Posicién después del movimiento 19 de las negras.)
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(a) Tan bueno como: 4. P 4 D.

(b) No hay nada mejor que 10... A x C;11. D x A, A4 C;
para poder hacer C 2 R, o A x C, pues el caballo seria muy
fuerte en 5 A.

(¢) La continuacién correcta. Este es un ataque bien com-
binado y que tiene muchas variantes, que sc desarrollan de
6. CD2D.

(d) Abriendo la linea de T R, que favorece a las blancas.
Sin este cambio, las negras hubieran tenido mejor posicion.

(e) Peligroso, pero no hay nada mejor que hacer. Si 19.
CaT; 20 D3T, seguido de C 4 T y ganan,

(f) El principio del ataque final. Con ¢l caballo blanco en 5 A
las. negras no tienen defensa. La posicién gana por si misma, no
es mas que cuestién de proceder.

(g) Necesario para la defensg del pedn, de la dama.

(h) Si tuviesen tiempo, muy plausible era seguir con C 2 A,
a 3 T R y llevar esta torre a la defensa del lado del rey.

(i) Estando amenazado de 31. T 7 T, ete.

(j) Este sacrificio acaba todas las resistencias,

(k) Un estilo de primera.

(1) Esta partida trae a la memoria los dias brillantes.de
Steinitz, cuando jugd su dltimo match contra Blackburne.
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PARTIDA No. 7

SEPTIMA DEL MATCH, JUGADA EN SERANTON Pa. EL 1° pE Mavo 1909

Gambilo de la Dama, rchusado.

BLANCAS

Marshall

>

Capablanca

NEGRAS BLANCAS

Marshall
4D
P3R
A (e)
(e)

(e)

(a)

NEGRAS

Capablanca

00
P
(d)
(£
D

P
P

QgarQ
el I R

Qb TJmw

(b)

Hep oo
Moo Dok
QUBTQwrC
00 =3 O UV GO DO

X
3
4
3
2
2
2

O

C
A
D
C2D C
(Posicién después del movimiento 16 de las mnegras.)

Y'Y Ny

7 ’ 7/"//%////’7 %7
2 haazal

ErE W

(h)

L (i)

TxT
D4A
(k) T3C

(o RaeRav R 32
M X DK ;R
RHYSE QR

Se rinde

(a) Capablanca, como sucesor de la escuela Laskeriana, sien-
te predileccidn por esta variante, pero dudamos que sea la jugada
més fuerte.

. (b) P x P, seguido de A 3 D es preferible, pero Marshall ha
ideado una combinacién para entregar un peén que recupera més
tarde, ganando un tiempo.
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(¢) Mejor que la salida a 2 A D.

(d) Esta posicién es idéntica a la que se dié en la tercera
partida de este mateh en que se jugé P 3 A D, lo cual parece
una pérdida de tiempo. También es de considerarse la jugada
P4 AD.

{¢) Una innovacién de Marshall que continta durante toda
la partida con el mismo estilo. Los peoncs de la torre aislados
aparentemente deben ganar. Es innegable que csta innovacion
tiene el mérito de dejar un amplio campo para cl andlisis.

(£) No nos parece satisfactorio. P 3 A D es (uizas preferible.

(g) La llave de la combinacién de Marshall

(h) Esta jugada le cuesta la partida a Capablanca. Lo co-
rrecto cra, paia cualquiera eventualidad, > 5 A D, siguiendo con
A 3 A

(i) Muy bien jugado.

(3) C 3 A es todavia mas fuerte.

(k) Elegantemente jugado, con lo cual s¢ gana un pedén y el
juego.

(1) La partida estd perdida y la dnica esperanza que pueden
tener las negras es un golpe de la fortuna, toda vez que Marshall
estd en condiciones de jugar descansadamecnte para ganar de un
modo rapido.

(m) Un bonito final que caracteriza el jucgo de Marshall.
Si25... xxD;26. C x A, seguidode Iy 7 T.



PARTIDA No. 8

OCTAVA DEL MATCH, WILKESBARRE, 3 Mavo 1909

BLANCAS
Capablanca

b

RO Qwd
®

agrQEECrae
WK Bk Cosire

R (d)

OCO=-INUTER WM

Ruy Lépez

NEGRAS
Marshall

P4R
CD3A
P3D
P3TD % (b)
PxA
PxP (e)
A2D
P4AD
A2R

i-Tololol vk Xe)

(e)

BLANCAS NEGRAS
Capablanca, Marshall
3A 10 P3AD (f)
4 A 11 A3R
3D (g) 12 C3A
DID 13 P4D
5CR (h) 14 P5D (i)
XA 15 PxCR
4T 16 D4T (j)
3CD (k) 17T TID

(Posicién después del movimiento 17 de las negras.)

(n)

2
5
4
3
xPt
4

Qb mQ

PxC
(a)
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7
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2
4
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N
N

\\
\\

QN

mes

%/é

s

=
B
=

;%

4

\\\\

7’%’ m

A % /é a /é

my &

18 C4T (1) RIT 25 D6A (p)

19 00 T3R! (q) 26 DxPA (r)

20 D5C (m) TRS3D 27 D7R

21 P3C C6D 28 TxC

22 T2A AxT 29 A8R

23 A5T (o) D8R’r 30 R2C

24 AxPt P6TR t (s) 31 Serinde
Sin duda alguna, mejor que 4. P 3 A D, segiin se jugé otras

veces en este match. Sin embargo 4. P 4 D se considera mejor.
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(b) 4. A 2 D es preferible. Nos extraia mucho e¢émo
Marshall ha podido hacer esta jugada incowmprensible. Su juego
esta desCe ahora perdido.

(¢) Lo mejor era 6. C3AR; 7 C3AD, PxP;
8. Cx P, A 2D, ete.

(d) Una jugada muy interesante es: 9. C 5 A, aunque la
del texto es, de por si, suficiente. Ijemplos: 9. C 5 A, ,
10 C3AD,PxC;11.PxPtdta, A2R;122C5D, A
13 TxAt, R1A;14 D5TDR,ete. 0:10. A3 A;11.C
PxC;12DxP,C3A;18P5RPxP;14 DxP D
15. A5 Cyganan. 0:10. . A3 A; 11. C}D A2D;12. P
PxC,18. Dx P, A3R; 14. P\P D3 A; 15, 1‘7D’rR D;
16. ASC DxA 17. D\Tyfr_anan

(e) Mejor posici()n se obtenia con 9. C 2 IR, seguido del
fianchetto del lado del rey.

(£) Timido, pues si 10. C3A;11. P5 R, y los peones
negres estan aislados. La jugada se hace con el objeto de avanzar
el P 4 D.

(g) Muy bien jugado, previniendo el avance del P D negro.

(h) Una excelente contestaciéon. La debilidad de las negras
se acentia con el cambio que sigue y las maniobras inttiles de
la dama.

(i) 14. P x P serfa ineficaz por la contestacion 15. D 3 IR,

(j) BEsta excursién de la dama es eriticable, pues la aleja de
la defensa del rey. Sin embargo es la inica manera de defender
el P A D. Las negras no pueden enrocar, porque 17. D 4 A,
ganaria un pedn. Las blancas tienen ya una posicién para ganar.

(k) Si17. D4 A, R 2 A y aunque las blancas txenen una
ligera ventaja, les seria dificil ganar; mientras que en 3 D, la
dama estd protegida y domina ademés las casillas 4 A D y 3 T R.

() Si18.. DxP;19 C4 A y la dama no puede esca-
parse. Sil18... 0.0;19. D 4 A gana el pedn del rey.

(m) S120...D6A;2l.DxD,PxD; 22 AxP, ete

(n) La jugada que gana, pues fuerza el sacrificio del eaballo
del adversario.

(o) Si23...C2C; 24:AXCR\A 25. C 5 R y ganan.

(p) Si25.. AxT 26’I‘3DA ;21. P 3 A P xP;
28.TxT’r,AxT 29. PxP PxP 30 DBRT 'DlAR
31. D x P mate.

{q) Una gran jugada.

(r) S126... AxT;27.PxP,PxP;28. DxP+$ R1A;
20.C6D, TD2D;30.CxT, TxC;31. AGD t y ganan.

(s) Esevidente quesi3l. RxP;32. DxT,DxPRt;
33. T 3 A R y mate en pocas jugadas.

4]
2
0]
1



PARTIDA No. 9

Novena pEL MatcH, NEw York, 8§ Mavo, 1909

BLANCAS
Marshall

(e)

’R (g)
(h)

(1)
(3)

R’3C
A2Rt
T2T
Al1D

(a)

ey

(b)

Gambito de la Dama, rehusado

LW=J3D M H W

NEGRAS

Capablanca

P4D
P3R
CR3A
A2R
C5R
Dx A

(a)

(k)

(m)

tima partida de este match.

BLANCAS
Marshall

A3 A
Ax A
T2D

= R R~ R NN R R R Rl
S H Oy =1 U] OO U

Tablas

NEGRAS

Capablanca

T4AD
TxA
R3R
T5At (n)
T7A
TxP
R4D
T7Ct
Té6C
R5D
R4D
R5R
T6AT
T5A
R5D
R6A
T4A
R6C
T6A
T6R
TxP
T4AD
T2At
T2CD
T5C
RxP
R6T
T1C
P5T
TITR
R6C
TxPt
P6T

(s)

(u)

Copiando a Lasker, que aqui da dos jugadas: la del tex-
to,0 5. . CD2D.

Una desviacién de 8. . C 2 D, como se jugd en la sép-



(e¢) Evitando que después de... P 4 A D, la dama sea mo-
lestada por D 3 T D, pero como estid ya probado que esta jugada
es débil para las blancas, el mover la dama es inatil. 12. C 2 D,
seguido de C 1 A R era la defensa correcta.

(d) Esta jugada pierde un peén. S113. A3 R;14.C5C R.

(e) DBonita contestacién, por medio de li cual, las blancas
obtienen la ventaja.

(f) Sil4.. PAxP;15.CxDP,P xP; 16. A x P, seguido
de T R 1 A D, con superioridad para las Dlancas.

(g) 17. P 4 R parece mas fucrte. lios dos peones del eentro
hubiesen preocupado bastante a las negras.

(h) Gana un pedn, pero se obliga al cambio de juezo y el
peén resulta difieil de conscrvar. Esto, sin cmbargo, requiere un
Juego muy preciso por parte de las negras, las que correrin mucho
riesgo, sin estar seguras de escapar, al mejor jucwo de las blan=2as,

(i) El obstaculo; habra que perder un tiempo para proteger
el rey, pero todavia tienen probabilidades por lu ventaja de cuatro
peones, contra tres, del lado del rey.

(j) También podla hacerse 27 A2 R, T 7 A; 28. R 1 A.

(k) Una jugada muy buena; amenaza 30 P 5T R, que
evita la salida del rey y sitiia los peones en la diagonal blancu.

(1) No se podia hacer antes esta jugada, a causa de la con-
testaciéon T 8 A D, con lo cual ganaban las negras.

(m) 33. R 2 C era quizids mejor.

(n) 38. P 3 A R era la jugada precisa.

(o) 4. R5 A, T6CR; 44 P4 R 1, scguido de P 4 T R,
parece preferible.

(p) El final es muy difieil y delicado. Sec perecibe que las
blaneas pueden ganar, pero es muy dificil de precisar cuindo y
como. 46. P 4 T R era, quizas, la jugada para ganar, no pudiendo
hacerse 46.. T 3 CR f por 47. R x P 18] juego podra continuar
asi: 46. P4 T R, T 6 T R; 47. T 5 AR, R 5 k; 48. P 5 TR,
TH5TR;49. T5CR, R5A;50.P6R PxP 51. R6Cy
ganan.

(q) La continuacidon correcta es: 47. T 1 A, T x P; 48.
TI1IR1,R4D;49.RxP, T6ART;50. R7TR,T5 AR,
51.P6R, TxP;52.R7D y ganan.

(r) Si50.T4C, TxT;5LPxT, R x P ylapartida es
tablas. Osi:50.P4 TR, TxP;51LRxD, R4DL52. P6RY
dta, R3D;53.T6C, T2T1t;54 R6 A, T2R;55 R5 A,
T 1 R, ete.

(s) Esta jugada debiera perder la partida. 52.. R 5 A
hubiera asegurado las tablas. '

(t) Marshall pudo haber ganado aqui. Por ejemplo: 56.
T4AR T4AD; .)7P-1T,T2A’r R6C, T3ATHt,;
59. R 5 C R6T,; "60. P 5 T, TIA; 61 PGT,TQA;GJ.
'I‘2TR 6. R5A TxP;64 TxT R x P; 65
D,R6T;66.R4R,P5T;67.R.‘% D, R 7 T; G8.
P6T;69.T6TIDy mate a la jugada siguiente.

La tinica jugada para hacer tablas.

T4T,
T6C
R2A

(U5
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PARTIDA No. 10

DfciMa DEL MaTcH, NEwW York, 9 Mavo 1909

Ruy Lépez

BLANCAS NEGRAS BLANCAS NEGRAS

Capablanca Marshall Capablanca Marshall
P4R 1 P4R A4C (¢) 13 P6D (d)
C3RA 2 CD3A I'xP 14 P3CD
A5C 3 P4A T1C 15 A3T
C3A 4 C3A D3T 16 A5D
D2R (a) 5 C5D P3CD (e) 17 D3 A
CxOC 6 PxC A3T 18 T2R
PxPt 7 A2R P4C 19 TDIR
C4RR 8 00 D3A (f) 20 D4R
CxCt 9 AxC PxP 21 PxP
00 10 P4D P3C (g) 22 T2AR(h)
DHT (b) 11 P4 A TDIA 23 P5A
A2R 12 TIR DID 24 P3IC (1)

(Posici6én después del movimiento 24 de las negras.)

gl ameH
L0 0 il
HomiwE
e @Al

s

N\

N
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N\

N

N\

N
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3, A A

755007

\ Hw ng

,,,,,, 77

N

PDxP (j) 25 PDxP P3TR 34 AxPt (q)
TIR 26 DxTt R2C 35 A3C (r)
DxD 27 TxD+t PxP 36 TTAt
TxT 28 P4T R3T 37 P4C
T6R (k) 29 PxA A5T (s) 38 R2A
Tx A (1) 30 A8C (m) AxA 39 PxA
P6A (n) 31 T2D (o) T7TH 40 RxP
A4C 32 T4D (p) T7D 41 P4C
A3A 33 T4AR T6Dt 42 R2R
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BLANCAS BLANCAS BLANCAS NEGRAS

Capablanca Marshall Capablanca Marshall
T5D 43 P5C P3T (u) 47 PxP
TxP 44 TxP TxP 48 P1TT
T5CD 45 T7CD T3T 49 R3A (v)
T5AD 46 P6A (i) Tablas

(a) Capablanca escoge aqui otra variante de Lasker, aunque
no la mejor.

(b) En la segunda partida de este match sec jugé aqui 11.
A 3 D. La jugada del texto es la recomendada por Lasker y es
mejor que la anterior.

(e¢) Si13.P3D,AxP;14 Dx A, T x A,

(d) Este sacrificio del pedn tiene su compensacién, de todo lo
cual puede ficilmente darse cuenta ‘el lector.

(e) También podia jugarse 17. P 4 C D y si 17 P5A;
18, P x P con un buen juego.

(f) Forzado; las negras amenazaban 20. A x P t y si 21,
TxA D5D;22. TD1AR,T S8R, ete.

(g) Mejor era, quizas, 22. T D 1 A,

(h) Con dos peones retrasados, no habiendo obtenido resultado
el ataque, tratan ahora las negras de igualar las fuerzas.

(1) Una jugada sutil, que tiene por objeto abrir la linea del
alfil del rey.

(3) 25. R 2 C, probablemente ganaba. LKjemplo: 25. R 2 C,
PxP;26.D4T, amenazando D x Aj o D x T, a la vez que A 6 D,
no pudiendo las negras responder a todas estas amenazas.

(k) Si29.PxP, TxP,30.T4R, A}CD y ganan.

(1) Muchos jugadores tomaran aqui el I’ C con jaque, pero
las negras, retirindose a una casilla blanca contestarian a su si-
guiente jugada, T x P A, con la perspectiva de ganar el P A,
anulando asi el ataque.

(m) Con muchos recursos, como es Marshall, ecuando esti en
posiciones dificiles.

(n) Si31.PxP, TG6A, ecte

(o) El peén no puede tomarse, a causa de 32. A 5 A, cam-
biando los alfiles y eon un final favorable al blanco. s intere-
sante notar, como los dos maestros obtienen un pedn pasado.

(p) Para evitar A 5 T, aincnazando al mismo tiempo T ¢ A R,

(q) Las negras han maniobrido con una ingeniosidad supe-
rior y merecen los honores de las tablas. Aqui podian haber per-
dido con la continuacién atrayente que sigue: 34... P x I; 35.
R2T, AxP;3.T6A T4TR;371.TT7A AxPt;38
Rx A P7T;39. T ARTtyganan.

(r) Muy bien jugado.

(s) No38. T4Tpor38. . TT7R, seguido de A 8 C.

(t) 46. . P 6 C; 47. P x P, P x P, también hubiere hecho
tablas la partida.

(u) En este momento las negras tienen un poco de ventaja,
que se deshace con la jugada del texto.

(v) Una partida muy movida e intercsante.
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PARTID

A No. 11

DiciMa PrRIMERA DEL MATCH, NEw Yorxk, 11 Mavo 1909
Gambito de la Dama, rehusado

BLANCAS
Marshall

(a)

(e)

Nalo oJn Nerlv) B SIVUR N

ek QOO
W O PO LI M K e O

NEGRAS
Capablanca
P4D
P3R
C3AR

>
()
=

b QO OL
Sk~
=

«Q

w

»
o)

BLANCAS

Marshall
C4A (d) 15
A2T (£) 16
TRIR 17
TD1D (g) 18
D4C (h) 19
P5D G) 20
T2D 21
C5T 22
P6D (1) 23
D5CR 24
C6A 25
TxT 26
AlC (n) 27
AS5A 28

NEGRAS
Capablanca

wiek-vlwiariyl ol i@}
WKW H K Dt
i lo L N

T1D (o)

(Posicién después del mov-i.miento 28 de las mnegras.)
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4y
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74@%%?

//

2 7 %% /”
L BB
P4T (p) 29 C2R T1A+ 37
C4R 30 D2A P5T 38
D6AY 31 R1C P6Tt 39
A6R (q) 32 PxA D6D (x) 40
DxPt (r) 33 R1A D4D  (z) 41
c5C 4 Ci1C () D7D (2) 42
P4A 35 T1IR (t) TTA 43
PxP! 36 T2R (u) Resigna

R2C

AIR! (v)
R1T
D4 A
TxP
T2R!
AxD

N TN
<
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(a) 1. P x P, seguido de 8, A 3 D, es preferible, por mas
que esto conduce a la dificil variante de la 92 partida de este
matceh.

(b) Ista jugada demuestra que las blancas debieran haber
jugado P x P antes de A 3 D, segtin la nota anterior. La jugada
del texto es mis fuerte que 8.. C 2 D, segin se jugd en la 5°
y 7¢ partida de este match.

(¢) De dudoso valor. 13. C4 A, P 4 A D; 14. P 4 R, sc-
guido de P 5 D era preferible. En las partidas precedentes, este
pesn se ha adelantado cuando las negras han tenido su pedn en
4 A D, con lo cual, las blancas, han podido detenerlo por medio de
>3 TD.

(d) Kl avanzar el P R es la mancra natural de proceder en
esta variante.

(e) S115. P4R;16.C5D,D1D;17.PxPR,C4TD;
18 TR 1D y gana.

(f) También podia continuarse con 16. P x P, lo que evitaba
la pérdida de tiempo de retirar el alfil. O mejor aun: 16. A 3 D,
seguido de T R 1 D. La jugada del texto deja sin proteceién el
P T D.

(g) Con esta jugada abandona completamente el P T D.

(h) No viendo la simple contestacion del adversario 19.
P 5 A D, Marshall trata de desarrollar uno de sus ataques ca-
racteristicos, por medio de 20. C x P R, en el caso de que las
negras tomen el P T D.

(i) Protegiendo indirectamente el P R y paralizando com-
pletamente la ofensiva de las blancas; porque si: 20. C x P R,
PxC;2l.AxP+ R1T,;22 A x0T, ecte

(j) 20. P 4 R! hubiera dado a las blancas un juego muy
fuerte. La jugada del texto es débil, pucs las negras podian res-
ponder 20. . P x P D y tener mejor posicidn.

(k) Si20. .PxPD;2L.CxP, AxC;22.TxA TxT;
23.DxT1+T1D;24 D5ARP3CR;25.D2A, D6T, ete.

(1) Esto pierde un segundo pedn, aunqgue con ello las blancas
obtienen un buen ataque.

(m) No24., T x P,acausade 25. T x T, D x T; 26.
D6TRy gana.

(n) 27.D 4 T no puede hacerse, por 27 R2C.

(o) Si28. PxA;20.D6TR!

(p) Las blancas no podian continuar aqui con 29. A 7 D, por
29...D1A;30.AxC AxA;31.DxPR, D3D;32C4Ct
dta, DxD;33.CxD, A1R;34 CxPAD, P4CD y ganan.

(q) No es buena jugada, pero las blancas no pueden dejar de
atacar, porque la partida ya estd perdida.

(r) 33. C 5 C era preferible. La fGinica contestacién enton-
ces seria 33. C 4 D.

(s) 34... C 4 D era mejor.

(t) También se podia jugar 35... A1 Ro R 2C.
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(u) DBien jugado. Si36. TxD;37.CxTt R2R; 38
C x D, ganando la torre.

(v) Otra verz la jugada precisa, que termina completamente

(x) Peligroso.
con el ataque del contrario.

(y) Si40. DxD;41. P x D, seguidode P 7D, 0T 8 A,
segln las circunstancias.

(z) Sid4l.DxD,PxD;42. T8AR TxP;43.C3A,TxDP;
44C5C T4R;45.C3A, T2R;46.C5C, A3 A;47T.CTAH1,
TxC;48.TxT, CxP;49. TxPTD, A4Dy ganan.

(1) Sidl. DxP;42. T8A DxD;43. PRx D, A3 A;
44. CT7TA t,TxC; 45. T x T, con probabilidades de hacer tablas.

(2) Si42.TTA CxP.




51

PARTIDA No. 12

DfciMa SEGUNDA DEL MATCH, NEwW York, 13 Mavo 1909

RBuy Lipez

BLANCAS NEGRAS BLANCAS NEGRAS

Capablanca Marshall Capablanca Marshall
P4R 1 P4R C4R 29 A4d4A
CR3A 2 CD3A C6D 30 A3C
A5C 3 P4A (a) P5HT 31 I'4T7T
C3A 4 C3A P4AD 32 T2R
PxP (b) 5 P5R R3A 33 R3T
C4TR 6 P4D P47 34 A2T
P3D (¢) 7 A2R (d) T5D 35 T6RT
Px?P 8 PxP R4C 36 TTR
DxDt 9 AxD C7rAt (k) 37 R3C
A5C 10 00 CoC (1) 38 A1C
000 11 C4R T6Dt 39 R4 A
P3TR 12 P3TD T8D 40 AxP (m)
A4T 13 P4 A Rx A 41 T'xP
A4A!) (e) 14 CR2D (f) TSBA1t 42 N4R
ARxC 15 CxA P4A+ 43 R3D
A3C 16 AxC (g) T8Dt 4 R3A
AxA 17 TxP C3A 45 TTAY
TR1R 18 C1A R4C 46 TTA
CxPp (h) 19 A3R C5Rt# 47 R2A
ATR 20 T4D (i) T7D¢ 48 R1A
CxP 21 TxTt T7AR 49 TTTR
TxT 22 A4A ce6C 50 TTR
AxC 23 TxA TxPCR 51 P3CD
T2D 24 A1AD PxP 52 P4Tt
P3AR (j) 25 P3TR R5C 53 P5TD
P3CD 26 R2T C5R 564 PxP
R2C 27 T2A P7CH 55 Se rinde.
P4TD 28 T2AD

(a) Marshall busea la pérdida cuando persiste en esta de-
fensa, que él mismo habia abandonado.

(b) En la décima partida de este match se jugé aqui 5. D 2 R.
La jugada del texto parece preferible.

(e¢) Rompiendo el centro y creando dificultades a las negras.

(d) Mwucho mejor era 7.. A 5 CD. Si 7 P 5 D; 8
CxP, CxC;9.D5TH+ P3C R; y las blancas tienen dog
maneras de continuar el juego, ganando en ambas. Primera:
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10, CxP,C3A;11.D2Rt,R2A;12 Cx T+ R2C;
13. C6 C,Px C; 14. P x P con una torre y tres peones pasados,
por dos caballos. Segunda: 10. P x P, C3 A; 11. P 7 C R t,
CxD;12.P x T (pide Dama) D x C; 13. O O, y ahora aqui las
negras pueden continuar de dos maneras: una 13... A 3 R?; 14.
AxCtPxA;15D5R, R2D? (0... C2C; 16. A 5 C,
D4T;17. TR1IR P3TR;18. DxP A, Dx A;19.TxAt
ganan); 16. A5 C, D5C;17. P3 AR, D4 A; 18. D x D,
AxD;19.P4CR,etec. Ylaotra:13. . C2C; 14 T1 R,
A3R;15.A4AD R2A (oR2D;16 Ax At Cx A;
172.7D8C, T1R;18. D7 A t,D2R! 19. D5 A R, ete.) 16.
T4 R D4TDR;17. T4 AR, R2R; 18 A2D,ylas
blanecas tienen un fuerte ataque y deben ganar.

(e) Hermosamente jugado, deshaciendo la amenaza de las
negras de 14. P 4 C D, porque entonces 15 A x C, P x A; 16.
A 6 D, seguido de A x P A, ete.

(f) Sil4. C2AR;15A3CD,C4T;16. A3C,CxA;
17 PxC, AxC; 18 Px A AxP;19. TR1A A3C;
20. P 4 C R ganan,

(g) TUn cambio de valor dudoso, pero que resulta forzado, pa-
ra obtener el equivalente del peén del rey que ha de perderse.

(h) La partida ya estd decidida a favor de las blancas. Tie-
nen un peén de mis y mejor posicidn.

(i) S8120. C€2D;21 C6 D, ganando el cambio.

(j) Con dos peones de mas y caballo contra alfil, la superio-
ridad de las blancas-es manifiesta.

(k) También podia jugarse 37. T 5 Ry si 37 . T x P; 38.
T6R+, A3 C (forzado); 39. P 4 A, ganando el alfil. Sin em-
bargo, las negras podrin contestar 37 T x T, no siendo facil
entonces ganar.

(1) También era bueno 38. C5 R t, R 3 A; 39. C7 D t,
seguido de T x P, 0 C 8 A,

(m) Torrado, pues si por cjemplo: 40... A 3 R; 41. T 8 R!



BLANCAS
Marshall

P4D
P4AD
CD3A
A5C
P3R
Ax A
Px?P
PxC

(b)

PARTIDA No. 13

DEfcIMA TERCERA DEL MATCH, NEw Yorg, 15 Mavo 1909

Gambito de la Dama, rehusado.

NEGRAS
Capablanca

=N W

BLANCAS
Marshall
D3C (¢)
A3D
C3A
P4TD (e)
00
TRIC (g)
P5T
T4T (h)
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NEGRAS
Capablanca

(Posicién después del movimiento 16 de las negras.)

(i)

1)

HrUQPNOQEREY
oo Wk oD ove
HheRaALPHQas
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Wy

e
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g\,,
)1

7

////

/ / 7 7,
. /// /é/}/z%
17 A2D (j) AxP 28
18 A4A PxPalpaso 29
19 P3TD TxT (m) 30
20 A2D (k) AS5D 31
21 AxT P3C 32
22 P5A DxP 33
23 C2D R2C 34
24 DxC D5C 35
25 D2A D2C (o) 36
26 T3D D2A 37
27 PxP AxP 38

aﬂk
Q

Bo

M

HJ

(n)
(p)

Oxmg=xm3g-a3—syd
DO OODNODD M WM
lohi-ivi~lok-Tolol



BLANCAS NEGRAS BLANCAS NEGRAS

Marshall Capablanca Marshall Capablanca
R1C 39 D3A R3T 45 TT7D
A3C 40 DxD A3Ct 46 R5R
AxD 41 P4 A P5T (r) 47 PxP
R2C 42 R3A R4T 48 P3T
P4T 43 R4R R3T (s) 49 P5HT
P4At (q) 44 R4D Se rinde.

(a) Hay analista que asegura que esta es una defensa razona-
ble. El alfil blanco perdera tiempo en retirarse o en atraer la dama
negra al juego.

(b) [Esta es la variante aconsejada como buena.

(¢) A 3 D puede jugarse indiferentemente ahora o méis tarde.

(d) Esta jugada y la anterior hacen mejor defensa que 11...
T1Dy12. D2 A D, como se jugd en la novena partida de este
match.

(e) Aqui podia haberse jugado 12. 0 0, seguido de 13. P 4 A D,
abriendo otra linea.

(f) TRecomendada como la mejor.

(g) 14. T R 1 R también podia tomarse en consideracién.

(h) Jugada débil, segin lo demostrarid el contrario pronto.
16.P4 A D, P4 AD;17. D 3 T era de considerarse. Probable-
mente pensahan las blancas proseguir con 17. T 4 C, pero no vieron
la contestacién del adversario.

(i) Esto resultaba bueno cuando la T D negra se encon-
traba en la casilla 1 T, como sucedia en partidas anteriores de
este match. Ahora no ven'la sencilla combinacién que sizue, la
cual gana el cambio. Las blancas debian haber continuado 17.
P4A PxPA;18 AxP,P4CD;19.P x P al paso, TxPC;
200D2T. TxT+;21.DxT, Ax A;22 Tx A, Px D ete.

Si 17. P x P, P 5 Ddeshaciendo la posicién de las blancas.

(3) Capablanca gana el cambio con esta maniobra excesiva-
mente sutil,

(k) Combinacién en cuatro tiempos que resulta verdadera-
mente admirable.

(I) Con el cambio a su favor, las negras deben ganar, pero
les hubiera sido mas dificil, jugando aqui 25. D x D, T x D; 26.
T 6 C, 'y si las blancas llezaran a jugar P 3 A, tendrian muchas
oportunidades de hacer-el juezo tablas.

(m) 8i30.D5T,D3D:31.TxT,DxT.

(n) Muv bien jugado. El camino més corto para ganar.

(o) Si136.AxP,D5Rt;37.R1C, D x P, amenazando el
alfil y tomar el P C R con jaque.

(p) 37 . D 8R seguido de T 8 D, se podia también jugar.

(q) La tnica esperanza era 44. A 3 C; con la jugada del
texto, se han perdido las esperanzas de tablas.

(r) Si47. A8B8CR,R6A;48. Ax P, T7C R, ganan.

(s) Si49.RxP,TTTR1t;50.R6C,T?7C ganan.



Mr.  -ank

Campedn de América.



PARTIDA No. 14

DfciMa cuarTs DEL MATCH NEwW York 16 Mavo 1909

BLANCAS
Capablanca

>

~~
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~—

(b)
(¢)

=hw)

(d)

QvaorQYagRNEYREEQR

O b0 N0 O SY o B X 0O ot g
x QU pr—SoxU0TrBow=

ad

(d)
(e)
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Ruy Lépez

NEGRAS
Marshall

P4

BLANCAS
Capablanca

P4TD
CxC
PxP
00
TxT
DxP
D2R
DxAD
A3R
A2A
D4R
TI1R
RxT
R1C
Dx A

()
(h)

(k)

8. P5D .. P

NEGRAS
Marshall

C4D
DxC
P6R
TxDP
PxTt
T1IATR
AxA (i)
PxP  (j)
A3D
D4C
P3T
Tx A
A6CHt
AxT
Tablas

! (g)

xA;7.P4D,C2D ! con juego igual; y si aqui
; 8 D x P, con ventaJa para las blancas.

as h]ancas podlan continuar aqui:
D;10,A2A AxA;11.DxA,PxP;12.TICR,
R, C3A; 14. DxPC,PBC;15.A6T,R2 A
T1R;17.00 0, ete.
10. P 3 A era mucho mejor.
Mejor era 13. C 3 C.

A primera vista parece que 16...

x C;

P C x C, era mejor;

pero esto permitiria a las blancas ocupar la linea de la torre de la
dama, haciendo P 4 T D.

(f) Si19. A3 R,P4TD.

(g) Sin duda que Marshall habia pensado en este contra
atague, cuando jug 16... P D x C.

(h) La tGnica jugada para salvar la partida.

(1) S123. AxP;24. AxA AxP;25. AxPtyganan.

(3)

Si24..
(k) Para prevenirse contra la amenaza de 25...

AxP;25.PxP.

AxP
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PARTIDA No. 15

DEciMa QUINTA DEL MATCH, BROOKLYN, 20 Mavo 1909

BLANCAS
Marshall

QYOI Q~
Wi Mo OOk
g QakBak >

oo

(a)

Gambito de la Dama, Rehusado.

NEGRAS BLANCAS NEGRAS
Capablanca Marshall Capablanca
1 P4D 00 11 P3CD
2 P33R TD1IR (b) 12 A2C
3 C3AR P4 R 13 TR1D
4 A2R T3R 14 TD1A
5 CHR P3TR 15« R1A (e)
6 DxA P4TD 16 C3A
7 CxC TRIR 17 P4A (d)
8 PxP P5D 18 PxP
9 00 AxP {(e) 19 AxA
10 C2D PxA 20 P5A (f)

(Posicién después del movimiento 20 de las negras.)

M
(a)

77
A
k2 /’/

¥y

// ///// //

///’/////é -
A
42;%//%%

. /é//
1E

\\\\\\\\

.

\\\\\\\
\\\\\\\

B A
% ////, //gg/

///
///

|

% 7

. B B

21 D4A (h) DxC 27
22 R1C (@) T1D 28
23 T2A T8D 29
24 TxT (k) PxT (D)t 30
25 T1R DxPA 31
26 CxC (m)

D2A
P3C
TxT
DxD
Tablas

Una derivacién de lo jugado en las partidas precedentes

del match. Muchos analistas demuestran por qué las blancas no



pueden continuar aqui con 7. C x C. Ejemplo: 7. C x C, P x C;
8.D3C,00;9.C2R,P3CD;10.C3C,A2C;11.A2R,C2D;
12,00, P4 AD,0oC3 AR, etec.

(b) 12. P4 R, A2 C13. C2 D, también podria considerarse.

(e¢) Con la intencién de continuar: 16. . P 4 A D, y si
17.7D3T,P x P, seguidode C3 A;ysiC5C,P3TR.

(d) Magnifica jugada de dificil contestacin, pero las blancas
tieren una respuesta muy ingeniosa.

(e) Si19.PxP,D3D.

(f) Tgualmente ingenioso, porque si hubiesen permitido a las
blaneas 21. P 4 A D, éstas hubieran obtenido la ventaja con un
pedn pasado.

(g) DBonita jugada que libra a las blancas de todo ataque;
21. T x D huhiera perdido, lo mismo que 21. D x P A, por la con-
testacién de 21... D x T.

(h) Lo mejor.

(i) 8i22.. P3C;23.T7TR, T2 A;24 TTxP+ TxT;
25. C 6 R t, ganando la dama.

(j) Muy bonito. Las blancas estdn ahora completamente a
salvo.

(k) Evidentemente que la torre ni la dama pueden tomar
el peén de la dama.

(1) Ingenioso.

(m) Si126...DxP;27.CxCtyganan.
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PARTIDA No. 16

DEciMa sEXTA DEL MATCH, BrOOKLYN, 21 Mayvo 1909

Apertura de los Cuatro Caballos

BLANCAS NEGRAS BLANCAS NEGRAS
Capablanca Marshall Capablanca Marshall
CRSA 5 Grsa  Dbxp ) 13 1id
X X
C3A (a) 3 C3A AxC 13 T1R
A5C 4 A5C A6D (g) 14 C2D
00 5 00 TR1D 15 P3A
P3D (b) 6 AxC TD1C 16 P3TD
PxA 7 P3D C2D 17 C3C
T)1{R (¢) 8 C2R (d) P4AD 18 C5T (h)
P4D (e) 9 P3A T1R 19 T1D
PxP 10 PxP P5A 20 CxP? (i)
(Posicién después del movimiento 20 de ‘las negras.)
BEAE el
LB n 3
How e w
Py 75 4%,
A EE
& B §
AxC 21 TxC A2D (k) 30 P4A
T23% gg %31})1 PxP 31 AxP
D
PIAR 24 TIAD  bup 3 Axp
T1AD 25 T6A P3TD 34 A3A
R2A 26 T(2D)2AD T4C 33 T4A
A2D () 27 T6T TxT 36 PxT
TI1TD 28 TS5 A T1CD 37 T4ARY
A4C 29 THT R1C 38 T4D
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BLANCAS NEGRAS BLANCAS NEGRAS

Oapablanca Marshall Capablanca Marshall
T2C 39 T6D A6D 48 A8C
R2A 40 A4D r4T 49 A4 A
Al1R 41 RZ2A ASA 50 P4CD
T2D 42 TxTt A6D 51 P4TD-
AxT 43 R3R ABA 52 P3C
P3C 44 ATT ATR 53 P5C
Ad4A 45 R4D PAxDP 54 RxP
R3R 46 R5A PxPt 55 R6C
R2D 47 R6C P6T 56 RSB A

Tablas

(a) Convirtiendo la Petroff en la apertura de los cuatr
caballos,

(b) Si6.C5D 1, CxC;(06. .A2R;7 P3D,P 3D, ete.
7PxCP5R;8C1RC2R;9.P31D,P3AD;10.PxI>/
P D x P, ete. ' .

(e} 8. A5 CR es preferible. Las negras entonces no podia
més que responder 8.. C 2 R, obteniendo las blancas de cste mod
un ataque del lado del rey.

(d) Aqui jugé Pillsbury contra Janowsky, en el Torneo ¢
Paris, de 1900, 8.. A2D;9.T1C D, T1R;10. A5 C!
P3TR;11.A4TR,P3T;12. A4 T, T1 C, cte., con un hue
juego. La jugada del texto es idea de Showaller y parece ser fuert

(e) Si9.A5C, C1R.

(f) 11. A 3 D, también podia considerarse. La jugada d
texto, iguala la posicién, dejando a las negras dos peones doblado

(g) Dada la mala posicién de los peones del lado de la dam:
no podian las blancas cambiar su alfil, si no hubiesen continuad
conl4. AxC,Px A;15. T D 1D, seguidode T 6 D,

(h) Malo hubiera sido 18. . CxP;19. CxC, P x C; 2
T4C, P4CD;21.P4TD,A2D; 22 AxPR, etc.

(i) Con esta jugada débil, quedindose con alfiles de distint
color, las negras no pueden ganar. Ilabia que continuar
20... A3R;21.C3C, TD1AD;22.TD1AD, P3CDH
con ventaja. También era hueno20. P3CD;21.C3C, A3 U
22.TD1D,C7C;23.T1C, C5 A, seguido del avance del P T 1

(3) Mejor hubiera sido para las negras haber jugado 26..
T6TD;27. T1TD, A5 AD,seguidode P4 TDyP5CI
Las blancas no podian hacer retirar la torre de 6 T D, con 2
A5AD, acausade28.. T 7D t gzanando.

(k) Las hlancas tienen ahora la seguridad -de poder entabla



60

PARTIDA No. 17

Dicima sEPTIMA DEL MATCH, BrROOKLYN, 25 Mavo 1909

Aperturae de los Cuatro Caballos

BLANCAS NEGRAS BLANCAS NEGRAS

Marshall Capablanca Marshall Capablanca
P4R 1 P4R C4aT 9 P3A
CD3A 2 CD3A A4T 10 CI1IR (e)
CR3A 3 CR3A A3C 11 A3R
A5C 4 A5C AxA (d) 12 PxA
00 5 00 D4C 13 D2D
3D 6 P3D P4AR 14 PxP
A5C (a) 7 AxC TxP 15 TxT
PxA 8 C2R (b) DxT 16 C3A (e)

(Posicién después del mwovimiento 16 de las negras.)

2 B el
%g/g%/@}
// / / /”
_

,,,,,,,,

5% B

i,

B omag B
/g/é/ I
B I8

///

AxC 17 T1AR CxPC 27 C3A
D3R 18 TxA C3R 28 P4C
DxP 19 P4CR P3TD 29 P5C
C3A 20 P5C PxP 30 CxP
D4D (f) 21 T2A (g) R2R 31 P4D
C5R 22 P4A (h) PxP 32 PxP
CxD 23 PxD P4D 33 R3A
TIAR (1) 24 TxTt P3¢ 34 P4T
RxT 25 PxP P3T 3 R4C
C6A1 26 R2A P4aT¢ 36 R3A
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BLANCAS NEGRAS BLANCAS NEGRAS

Marshall Capablanca Marshall Capablanca
R3A 37 R3R C3R (k) 42 C3A
r4cC 38 PxPt P6T 43 R3C
RxP 39 C3A CxP 44 CxP
CHA 40 C5C C3R 45 CxP
P5T 41 R2A (j) Tablas

(a) A pesar de la preferencia de Maroczy por esta jugada,
nosotros la consideramos inferior a 7. C2 R, 07 A x C.

(b) Iista variante de Mason exige 9. A x (', P x A, después
de lo cunal, las negras contintian con C 3 C, seguidode T1 Ry T 3 k.

{(¢) Las negras podrian ganar un tiempo con 10.. A 5 C R;
1. P3 AR A3R;12 A3CD,C1R, cte. La jugada del
texto es inferior a 10. C 3 C, segan lo demuestra Marshall en su
continuacién.

(d) En la tercera partida del mateh Lasker-Janowski, las
blancas previnieron la amenaza de P 4 A 1, por parte de las
negras, jugando 12. P 4 D. A pesar de la diferencia de posicidn,
a causa de estar el caballoen 4 T R, en vez de 3 A R, P 4 D podra
jugarse aqui también.

(e) En esta posicién critica, Capablanca encuentra una inge-
niosa defensa y la tinica jugada para salvar cl juego, pues las
blaneas amenazaban 17. T'1 A R. La jugada cuesta el P T D,
pero no habia nada mejor.

(f) Después de terminada esta partida, Marshall acepté que
mejor jugada era 21. C 2 D, 0 21. I> 5 R.

(g) Otra vez la mejor jugada.

(h) Muy habi}!

(i) Forrado. Si24. Px P, C1A D, obligando 25. C 8 C D.
La tnica casilla libre para el caballo. Las hlancas también podian
haber jugado aqui 24. P 5 IR,

(j) Naturalmente, el peén no se prele tomar, a causa de
42, P 6 T.

(k) TUna posicién cariosa y engafiadora. Provocante es la
continuacién siguiente: 42. R5C,CxP;43. P6 T 08 R;44. P T T,
P7A;45.P 8 T (pide D), P 8 A (pide D) y tablas.
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PARTIDA No. 18

DEciMa ocTAvVA DEL MATCH, BROOKLYN, 27 Mayo 1909

Apertura de los Cuatro Caballos

BLANCAS NEGRAS BLANCAS NEGRAS

Capablanca Marshall Capablanca Marshall
P4R 1 P4R AxC 13 PxA
CR3A 2 CR3A PxP 14 A3C
CD3A 3 CD3A DxD 15 TRxD
A5C 4 A5C CxP 16 AxP
00 5 00 P3A 17 AxPAD
P3D 6 AxC CxPAD 18 T6D
PxA 7 P3D A4D 19 T7Dt
A5C 8 A5C (a) T2A 20 TxTt+
P3TR 9 A4T AxT 21 P33T
R2T 10 P3TR A3C 22 T1R
A3R 11 P4D (b) T1R (¢) 23 TxT
P4CR 12 PxP AxT 24 Tablas

(a) No hay jugada mejor aqui que 8. C2R;ysi 9 AxC,
las negras obtienen una linea abierta y las blancas tendrian difi-
cultades en trzer su alfil, inactivo, al juego.

(b) 11. C 2 R ya no es 1til, pues no lo podrian llevar a
3 C, sin cortar la retirada de su A D.

(e) Si23 AxP, TTR1t;24 R3C,P4C;2.P4AD,
P4TR; 26 PxP, CxP ;2T R4C, TTCR t;28.RxC,
R 2 T y mate en tres jugadas.



PARTIDA No. 19

DfcIMA NOVENA DEL MATCH, BRrROOKLYN, Cumtss Crup, Mavo 1909

Apertura del Peon de la Dama

BLANCAS NEGRAS BLANCAS NEGRAS

Marshall Capablanca Marshall Capablanca
1’4D 1 P4D AxC 9 CxC
P3R (a) 2 CR3A PxC 10 PxA (g)
A3D (b)) 3 P3R (e¢) PRxP 11 P4A (h)
c2D (d) 4 P4A PxPalpaso 12 PxP
P3AD 5 C3A D5T 1 13 D2A
P4AR 6 D2A D5C+¢ 14 D2D
CD3A (e) 7 C5R (f) D571+t 15 D2A
C5R 8 PxP

Tablas

(a) Variante Stonewall, que preferia Marshall en sus co-
mienzos como jugador.

(b) Jugado por Showalter contra Lasker en el Congreso de
Londres de 1899, pero sin éxito.

(¢) Aqui Lasker contesté con 3... C3 A D; 4 P 4 AR,
C5CD;5 A2D,A5C;6.C3AR,P 3R, ete. La jugada
del texto no nos parece buena.

(d) tPorquéno4. P4 ADy5 C3AD,con buena posicién?

(e) IEsta manera de desarrollar el caballo se debe a Pillsbury.

(f) 7... P x P se considera méis fuerte, pues si 8. P A x P,
el pedn del rey se debilita y si 8. P R x.,I°, entonces el P A R
blanco queda débil.

(g2) Nol0...DxPR,porl1l. A3 A, PxP A;122D3CD!
(evitando 12, A5 C D).

(h) Proponiendo practicamente las tablas por jaque perpetuo.
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PARTIDA No, 20

ViasIiMA DEL MATCH, BROOKLYN, CHESs Crus, 4 Junio 150!

Defensa Pelroff

BLANCAS NEGRAS BL.ANC: NEUR.
Capablanca Marshall Capablanca ~as Al
P4R 1 P4R DxPC (d) 14 C2D (e)

CR3A 2 CR3A PxA 15 C3¢C
CxP 3 P3D T1C 16 D3A
C3AR 4 CxP R2C 17T TD1A (f)
’4D 5 P4D DxPT 18 TxP
A3D 6 A3D (a) TxC 19 TxAR(g)
00 700 A3R 20 D3C+t
P4 A 8 P3AD () R1T 21 D3R
C3A 9 CxC R2C (h) 22 D3Ct
PxC 10 A5CR RIT 23 D3R
P3TR 11 A4T R2C 24 D3Ct
PxP 12 PxP R1T 25 D3R
D3C (¢) 13 AxC

Tablas
(a) No es tan bueno como 6, A 2 R.

(b) Mas usual y mejor es 8. A 3 R, como jugé Marshall
contra Mason en 1900. La jugada del texto se debe a Staunton.

(¢) Esta jugada debié haber sido hecha antes de haber obli-
¢ado la retirada del alfil a 4 T R. Las blancas procuran comp'icar
la posicién con esta salida de la Dama, pero la solidez del plan
es algo dudosa.

(d) Tendiendo un lazo, que Marshall evita. Sil4... Ax P C;
15 Rx A, C2D; 16. D x P D, con un peén de méis y buena
posicidn.

(e) No hay otra jugada. Sil4. . D2 A;15. Dx D, A x D;
16. P x A, con un pebén de ventaja. Si14. D2 A;15 D x T,
(3 A;16. Dx T 1, R x I¥ y las negras se quedarian con Dama
contra dos torres y con buenas perspectivas.

(f) Forzado. Si 17 TR1AD;18 T 3 C y las negras
no pueden contestar 18. T 2 A D, a causa de 19. D x T t,
CxD;20.T8CDt,A1AR;21. A3TDy ganan.

(g) Sil9.. TXAD 20TxTD4CR’r21R1A
DxT+t;22.R 2 C; D5 A R; 23. D 7 D con probabilidades de
tablas,

(h) Si22. TxA DxP+;23. R1C, T=xA;24 PxT,
D 6 C R y tablas por jaque perpetuo.



PARTIDA No. 21

VIGESIMA PRIMERA DEL aaTe ST, (GEorGE, 11 Junio 1909

Gambito de la Dama, Rehusado

BLANCAS NEGRAS BLANCAS NEGRAS

Marshall Capablanca Marshall Capablanca
P4D 1 P4D TTR 21 T2D
P4AD 2 P3R TxT 22 DxT
D3 A 3 C3AR C5R 23 D2A
A5C 4 A2R D5A 24 C3C
P3R 5 CHR CxC 25 PTxC
AxA 6 DxA T1R (e) 26 P3C (d)
PxP 7 CxC DTR (e) 27 DxD
PxC 8 PxP TxD 28 P4AD
D3C 9 P3AD PxP (f)y 29 PxP
C3A 10 00 T7T 30 T8CHt
A3D 11 C2D R2T 31 T8AD
00 12 T1D TxP 32 TxP
TD1C 13 C1A P4TD 33 T6T
TR1R (a) 14 D2A T8Tt 54 R2T
P4R 15 PxP T™7T 35 P3A
AxP 16 T1C P5T 36 PSA
D3T (b) 17 P3TD P6T 37 P6A
T3R 18 A3R TT7TA 38 TxP
P3T 19 A4D TxP 49 Tablas
AxA 20 TxA

(a) Marshall renuncia a jugar P 4 T D, que tantas veces
le ha costado caro.

(b) 17. C 5 R se contestaria con 17 A 3 R.

(¢) 26. D7 T D era ineficaz, a causa de 26. R 1 A, y si
27. T 6 C, amenazando T x P T, entonces 27 D1Aylas
blancas tendrian su dama en una posicién”initil. 26. P 5 D se
contestariacon D4R, y26. T6 C D, con T 1 R.

(d) Las blancas tienen mejor posicién. Con 27. T 7 R ob-
tendrian una ventaja deecisiva. Sin embargo Capablanca con un
buen juicio critico de la posicién crea dificultades.

(e) 27.D 3 T parecia aceptable.

(f) 29. P 5 D, se hubiere contestado eon 29... P 4 C D, ais-
lando el P D.
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PARTIDA No. 22

VigfsiMA SEGUNDA DEL MATCH, NEW YORK, 21 JuNIo 1909

Defensa Petroff

BLANCAS NEGRAS BLANCAS NEGRAS

Capablanca Marshall Capablanca Marshall
P42 1 P4R P3TR 14 AxC
CR3A 2 CR3A CxA 15 TR1IR
CxP 3 P3D AS5A 16 D2A
C3AR 4 CxP PxP 17T AxP
P4D 5 P4D D3D 18 P4CR
A3D 6 A3D AxC 19 CxA (a)
00 7 00 AxP (by 20 PxA
T1R 8 C3AR DxP 21 D3A
A5S5CR 9 AS5CR DxPCt 22 D3CR
CD2D 10 CD2D D5D 23 D3AD
P3A 11 P3TR D5CR1 24 D3CR (¢)
A4T 12 P4 A D5D 25 D3IAD
D2A 13 D3C D5CR Y} 26 D3CR

Tablas

(a) 19.. D x C, se contestarfa con 20. A 3 C con una pe-
quefia ventaja.

(b) Dos peones por una pieza y un inevitable jaque perpetuo,
es suficiente para las blancas.

{e) Si24. R2T;25.D5T 1+, R1C;26.D4 Cylas negras
no pueden cubrir con la dama, a causa de la pérdida del caballo.
teniendo que aceptar jaque perpetuo.



PARTIDA No. 23

87

ULTiMO JUEGO DEL MATCH, NEW YORK, 23 Junio 1909

Gambito de la Dama, Behusado

BLANCAS NEGRAS BLANCAS

Marshall Capablanca Marshall
P4D 1 P4D Ax A (e) 10
P4AD 2 P3R C5R (d) 11
C3AD 3 P4AD CxC 12
PAxP 4 PRxP P3R 13
C3A 5 C3AD CxC 14
P3CR (a) 6 A3R DxP 15
A2C 7 A2R (b) TR1A (e) 16
00 8§ C3A D4R 17
A5C 9 C5R T3 A (£) 18
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(Posicién después del movimiento 18 de las negras.)
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19 P5A PxP 29
20 TR1D A3A 30
21 TxTt A2R 31
22 T1D T2D 32
23 P3C AlD 33
24 D4R (h) PxP 34
25 DxD TxP 35
26 T8Dt T2 A 36
2T P4TD T2C 37
28 P5C T3C 38
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BLANCAS NEGRAS BLANCAS NEGRAS
Marshall Capablanca Marshall Capablanca
R3T (i) 39 T7A T4 A 45 TxP+t
4AR 40 P4T (j) R4T 46 R2C
>4 C 41 PxPt T7TADt 47 R3 A
x P 42 TxPT T7D 48 ATC
T4C 43 P4At{ T6Dt 49 R2C
I{ 3C 44 TTR Resigna

(a) Ista variante la us6 Marshall invariablemente en su match
contra Mieses en 1908.

(b) Mieses jugd aqui 7 C 3 A R, esperando, sin duda,
I. P x P, para contestar 8. D 4 T.

(¢) A 10. A 3 R, se contestaria con 10. C x C, seguido de
11. P 5 A.

(d) S111.PxP, CxC;122PxC,DxP;13.C5C,DxP;
l4,AxP,AxA;15.DxA,0.0;16.D5AR,P3CR;

7. D 3 T, ete.
(e) S116.DxPC DxD;17. Ax D, T D1 C, recobrando

1 pedn.
I (£) No teniendo tiempo para doblar las torres, 18. P 3 C D,
seguido de T 1 D, hubiera sido mejor.
(2) Obteniendo la ventaja. Las negras proceden con la cla-
-idad de juicio que les es habitual.
l (h) Bien jugado. Si24. D x D; 25. A x D, atacando el
C D.
(1) Si39.P3AR, TT7TA1;40.R3 T, Ax D, ete
(3) Amenazando 4. A 4 A t! con un resultado inmediato
l.' terrible.



HE AQUI EL SUMARIO COMPLETO DEL MATCH Y LUGARES EN DONDE SE JUGARON LAS PARTIDAS

N,
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10.
11
1¢
13,
14
15,
16,
17
18,
10
20,
21
20
24,

Fecha.

Abril 19.
21.
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”»

”

Junio 4.

24.

25.
27.

11.
13.
15.
16.
20.
21.
25.
27.
28.

11.
21,
23.

» . ”
Morricstown.

Seranton Pa.
Wilkesbarre Pa. ......
Manhattan Chess. Club.

Rice ”Chess. C]’l;b .

» ”»”
” ” ”

”» » 134
Staten Island Club....

Manhattan Chess. Club...

Apertura. A ovimientos. Resultado.

Gambito Dama Rehusado. .. 30. Tablas.

Ruy Lépez............. 32. Gané Capablanea.
Gambito Dama Rehusado. 39. Tablas.

Ruy Lépez......... Ceee 19. Tablas.

Gambito Dama Rehusado.. 52. Gané Capablanca.
Ruy Lépez... ........... 38. Gané Capablanca.
Gambito Dama Rehusado. 23. Gané Narshall.
Ruy Lépez... ......... 31. Gané Capablanca.
Gambito Dama Rehusado.. 67. Tablas.

Ruy Lépez.............. 49. Tablas.

Gambito Dama Rehusado. 43. Gané Capablanca.
Ruy Lépez.. e 55. Gané Capablanca.
Gambito Dam: Relusado.. 49. Gané Capablanca.
Ruy Lépez... ......... 31. Tablas.

Gambito Dama Rechusado.. 31. Tablas.

Cuatro Caballos. 56. Tablas.

Cuatro Caballos. 45. Tablas.

Cuatro Caballes. .. 24. Tablas.

Apertura Peén Dama. 15. Tablas.

Defensa Petroff. .. . 25. Tablas.

Gambito Dama Rebusado. 39. Tablas.

Defensa Petroff. ... ce 26. Tablas.

Gambito Dama Rehusado. 49. Gané Capablanca.

Total: ocho juegos ganados por Capablanca, uno por Marshall y catorce tablas.
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MATCH CAPABLANCA-KOSTICH

Visto el resultado obtenido en el Torne> de New York, por el
Joven maestro serbio, Boris Kostich, en el que también tomé parte
Capablanca, empataron ambos su partida y vistas las hazafias rea-
lizadas con anterioridad, en las que resaltaba el talento y condi-
ciones para poder medir sus fuerzas con el adalid cubano, se tratd
en la Habana, de llevar a cabo el encuentro.

En esta dtencwn dos notables ajedrecistas, celosos siempre de
la gloriosa historia del Club de Ajedrez de la Habana, los Sres.
Ldo. Alberto Ponce y Dr. Rafael de Pazos y Boada, en aquel
entonces Presidente de! Ciub, movieron influencias; con el fin de
que fuera un hecho la concertacién del match. Grandes dificulta-
des fueron necesario obviar, a fin de poder recabar recursos, no
desmayando en su noble empeilo, especialmente el Dr. Ponce, que
logré del Unién Club, Centro Gallego, Casino Espaiiol, Centro
Asturiano y Centro de Dependientes, contrlbuyeran con cantida-
des importantes, las que sumadas a la inicial, donada por el Ho-
norable Sr. Presidente de la Republica, General Mario G. Menocal,
cubrieron la suma necesaria para la realizacién de la lucha.

El montante recaudado, al efecto, fué de dos mil quinientos
pesos, aportados en la siguiente forma:

General Mario (. Menocal. $ 500.00
Centro Gallego 200.00
Casino Espaiol 200 00
Unién Club .. 150.00
Centro de Dependientes.. 100.00
Centro Asturiano 100.00
Sr. Regino Truffin.. 100.00
Sr. Eusebio E. Aspiazu. 100.00
Sr. Armando Godoy 100 00
Qr. José Marimén........ 100.00
Sr. Rafael Montalvo.... 100 00

Sr. José Miguel Tamafa...............cooiiiiels, 100.00



71

Sr. M. P. Ajuria.. 100.00
Sr. Anibal J. Mesa...... 100.00
Sr. Arturo Primelles.... 100.00
Sr. Guillermo de Zaldo.. 50.00
Sr. Juan Argiielles. 50.00
Sr. Elisio Argiielles. .. 50 00
Sr. Antonio de la Guardia. 20.00
Sr. Francisco Camps. 20.00
Sr. Rafael Born. 15.00
Sr. Rafael Cortés. .. 10.00
Sr. Luis Comas. ... 10.00
Sr. Fernando Secull. 10.00
Sr. Jesé Marti. .. .. 10.00
Sr. Juan Argiielles Armona. 10.00
St. lirnesto Longa. 10.00
Sr. Augusto Lezama. 10.00
Sr. I'ermin Goicochea. 10.00
Sr. Pedro P. Echarte.. 5.00
Sr. Gabriel de Cardenas. 5.00
Sr. Gustavo Ardstegui. . 5.00
Sr. Luis E. Ricart. 5.00
Sr. Micuel Varona. 5.00
Sr. Fernando Zayas... 5.00
Sr. Jacinto Llaca.. 5.00
Sr. Nicolas Adam. . 5.00
Sr. Nicolds de Cardenas. 5.00
Sr. Miguel Carreras. 5.00
Sr. Luis de Zudiga. 5.00
Sr. Eduardo Usabiaga. 5.00
Sr. Enrique Aldabé.. 5.00

Total. $ 2,500.00

El match se concerté bajo las condiciones siguientes: quedaria
vencedor el que se anotara antes ocho juezos, no contindose las
tablas: el ntimero de movimientos seria el de veinte por hora,
jugandose en sesiones de cinco horas diarias; y por tltimo que de
la cantidad recaudada de $2,500, se descontaria el 20% para el
Sr. Capablanca y del resto, el 60% seria el premio del vencedor,
quedando el 40% restante para el vencido.

E] dia 25 de Marzo de 1919, dié comienzo el match, en los aris-
tocraticos salones del Unién Club, ante una numerosa y distin-
guida concurrencia, actuando de juez el Dr. Rafael de Pazos,
Presidente del Club de Ajedrex de la Habana, y como padrinos,
el Dr. Francisco Portela. por ¢l Sr. Capablanca, y el Dr. Antonio
Jover, por el Sr. Kostich.

El primer juego fué una demostracién de energia, poco co-
min, por parte de ambos adversarios, el cual se suspendié a las
cineo horas, v a los cincnenta y un movimientos, en condiciones,
al parecer, de absoluta igualdad. Sin embargo, al reanudarse de
nuevo la lucha, Capablanca, con jugadas de maravillosa precisién,



logré vencer al maestro servio, anotindose la primera victoria.
Tan laboriosa fué esta partida que, a su terminacién, el maestro
Kostich, altamente fatigado, nos confesé que habia sido la lucha
més tremenda que jamds sostuvo ante el tablero, habiéndole cau-
sado la pérdida de ese juego una depresiéon muy grande, que tuvo
su influencia en las sucesivas contiendas, puesto que llegdé a su
dnimo la seguridad de que no podria ganar un solo juego.

Las tres primeras partidas se efectuaron en el Unién Club
y la cuarta y quinta en los salones del Casino Espaiiol, no prosi-
guiendo el match, por haber, el maestro Kostich, declinado la
lucha, a la terminacién de la quinta partida.

Grande fué el disgusto que ocasioné entre los aficionados que
el maestro Kostich abandonara la lucha, sin llegar a su termi-
nacién, puesto que todos esperaban que siquiera se anotara algunas
tablas. Il maestro serbio nos manifesté que se encontraba en ex-
tremo fatigado y se sentia verdaderamente deprimido. Ademas
los esfuerros que realizé inttilmente en los tres primeros juegos
y con especialidad en el primero, lo llevaron al convencimiento de
que para el maestro cubano, sélo habia un jugador capaz de me-
dirse con él y era el entonces Campedén del Mundo, Dr. Emanuel
Lasker.

La vietoria obtenida por José Ratl Capablanca sobre el maes-
tro Boris Kostich, como era natural, hiza mucho ruido en el mundo
del ajedrez y fué la opinidn general que una lucha entre Capablanca
y el Dr. Lasker seria el acontecimiento més importante en la historia
del ajedrez.



Mr. Boris Kostich.
Campeén Servio.

Los Sres. Boris Kostieh y José A. Gelabert jugando partic en el
Club de Ajedrez de la Hubanu.
Recuerdo de la visita del gran magestro a Cuba en 1919,
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PARTIDA No. 24

PrIMERA DEL MATCH, Y ABANA, Marzo 25 pE 1919

Defensa Petroff

WWH RO Wx qTWpWK Tk

PDWWNW Ul w oM Hx O M oWk

BLANCAS NEGRAS BLANCAS NEGRAS
Capablanca Kostich Capablanca Kostich
R 1 P4R P4C 37 C3D
3A 2 CR3A(a) P4AD 38 T6T
P 3 P3D T3R 39 ClA
AR 4 CxP A7C 40 C27T
R (b) 5 D2R A5D 41 P3A
D 6 C3AR C3A 42 C3A
C 7 DxD1t(e) C4T 43 C5D
D 8 A2R C5A 44 CxC
A 9 A2D (d) PxC 4 A2D
10 00 A4R 46 T3 7T
1R 11 C3A T3D 47 A3 A
D 12 TR1R AxA 15 TxA
C 13 P3TD R2C 49 T3T
TD 14 P4C R3A 50 TTT
C 15 C4TD A3C "1 M1R ¢
R 16 P3A AdA 52 T6T
1R 17 R1A A3R 53 T8T
AR (e) 18 C2C R4C 54 T2T
TR 19 P3T R5T 5, R2A
T 20 A1D T5D 5 T6T
Tt 21 AxT T7D 57 R1R
TD 22 P4A T3D 58 R2Z2A
R 23 CxC (f) P4T 5 T2T7T
D 24 T2T T5D 60 T4T
C(4R) 25 A2R T7TD 61 R1IR
xP 26 PTxP T3D 62 R2A
P 27 PxP T5D 63 T6T
C 28 T1T AxP 64 AxA
C 29 T2T TxA 65 TxP
C 30 T1T TTAY 66 R1A
C 31 T2T R6C 67 T6AR
R 32 C1D TTAtY 68 RIR
C 33 C3R TxPC 69 THA
D 34 C5D P5T 70 TxPAD
AD 35 C4A RxPT 71 R1A
T 36 P5C T7CD 72 T5C

-~
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BLANCAS NEGRAS BLANCAS NEGRAS

Capablanca Kostich Capablanca Kostich
P3A 73 T4C RxP 80 T4T+
TxP 4 R2A R4C 81 T3T
T4CR 7 TxPA R5C 82 T3AD
P4A 76 T4T P5A 83 R1C
T7CH 77 R1A P6A 84 T8A
T7CD (i) 718 P4A T7Ct 85 R1A
R6C 9 T3T+ P6T 86 Resigna (j)

(a) La defensa Petroff no se recomienda, pues da a las blan-
cas una pejueia, pero sezura ventaja, en posicion.

(b) Esta continuacién se jugd por Capablanca y por el Dr.
Lasker contra Marshall en el torneo de San Petersburgo de 1914.
Jespués del cambio de damas, las negras debian poder hacer tablas
facilmente. 5. P 4 D, segiin jugé Capablanca en el tercer juego
de este match, es preferible.

(¢) En los dos juegos a que antes nos referimos del Torneo
de San Petersburgo, Marshall jugé aqui A 3 R, para evitar el
cambio de damas. La jugada del texto nos parece mejor.

(d) Para cvitar C 5 C, pero la jugada correcta era 9. P 3 A,
lo més pronto posible seguido de P 4 D y 0. O. Y si, en contesta-
cibn a 9. . P 3 A; 10. C 4 R, entonces 10. C D 2 D, amena-
zando P 4D

(e) Amenazando 19. T x A secuido de 20. A x P D.

(f) Si23. P5A;24.CxP. .

(g) Aqui se sell6 el juezo. Las negras tienen posicién infe-
rior porque la accién de su alfil estd cerrada por sus propios peo-
nes y por el punto débil en 3 C R.

(h) Ll rey no podia moverse por 64. R 6 C. Si63. A1lA;
64. T7TD t, A2 R; 65. T7 A, y las negras tiene que entregar
su pedn A D, o permitir a las blancas jugar R 6 C. Y si a
64. T 7 D t contestan las nezras con R 1 R, entonces 65. T 7 C
sceuido de R 6 C, ganando fécilmente.

(i) No. R.6 C,por 76... T x P.

(i) Muy bien jugado por Capablanca y un buen ejemplo de
su habilidad y precisién en los finales.
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PARTIDA No. 25

SEGUNDA DEL MATCH, HaBaNa, Marzo 26 pE 1919

Giuoco Piano

BLANCAS NEGRAS BLANCAS NEGRAS
Kostich Capablanca Kostich Capablanca
R 1 P4R P4R 12 D2D
A 2 A4A P4D 13 PxP
A 3 CD3A DxP 14 C3C
A 4 C34A P5R () 15 PxP
b 5 P3D CxP 16 CxC
R (a) 6 A3C DxC 17 TRI1R (e)
D (b) 7 00 D3A 18 D3D
0 8 A3R P3CR 19 T5HR
D 9 AxC (e¢) TRI1R 20 TD1R
A 10 AxA A3C 21 R1A
A 11 C2R P3TD 22 P47TR (f)
(Posiciéa después del movimiento 22 de las negras.)
7 7 RN
g e W
4 / 'y %/4 / 4
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7 / 7%,
% %%. %/ %%
T 23 TxT D3A 31 R2R
R 24 CxP D3D 32 R2A
C 25 TxTt P4T 33 D3D
T 26 DxA (g) D3AR 34 P3C
C 27 P4T (h) P4CR 3 PxDP
TD 28 P3CD () DxP 36 P4AR
C 29 P3AR D5C 37 RIR
A 30 D4R (3) R2T 48 D3R



BLANCAS NEGRAS BLANCAS NEGRAS
Kostich Capablanca Kostich Capablanca
PsT 39 PxP D5C 44 D5D+
DxPi 40 R2D R2R 45 D5HR1
R1C 41 R3A R2D (k) 46 D4Dt
R1A 42 D6R 1 Resigna
R1D 43 P5HA

(a) Aunque lo recomiendan los libros, esta jugada es de
dudoso valor. Las negras simplemente retiran su alfil y las blan-
cas no pueden cambiar, sin desventaja. Primero, por abrir una
linea a la torie enemiga y segundo por dejar un punto débil en
4 A R, que puede ser ocupado por uno de los caballos enemigos.
Mejor hubiera sido 6. O O, no teniendo que temer nada a 6. ..
ASB5CR,por7.C4TD,C5D (si7 .A3C;8 P3A)8 CxA,
AxC (si8. CxC1t;9. PxC, ganando una pieza;0si8... PxC
9.AxP1),9.PxA PxC; 10 P 3 A, con ventaja para cl blanco.

(b) En el Torneo Internacional de Colonia de 1898, Charou-
sek contra Janowsky jugd aqui 7. C 2 R.

(¢) Habiendo envocado las blancas por el lado de la dama,
lo expresado en la nota ‘“A’’, no puede aplicarse en este easo, pues si
las blancas retiran su alfil, a 3 C, se exponen a un ataque por medio
del adelanto del P 'T' D negro.

(d) IEste adelanto era necesario porque las negras amenaza-
ban, por medio de C 5 C o T R 1 D, situar una de sus piezas cn
4 R con ventaja de posicion.

(e) Las negras tienen ahora mejor juego.

(f) Amenazando romper los peones blancos del lado del rey,
por medio de P 5 T. Las blancas estin forzadas ahora a cambiar
torres y a perder un pedn.

(g) El ganar por parte de las negras, que tienen un peén de
mas y el rey y la dama mejor situados que los de su contrario, es
sOlo cuestién de hacer las jugadas precisas.

(h) Evitando a las blanecas dar jaque con su dama en 4 C.

(i) Asegurando el lado de la dama, antes de hacer uso de la
ventaja de sus peones del lado del rey.

(j) Ganando tiempo. Las blancas no pueden cambiar las
damas,

(k) Si46. R 1 A, las negras ganaban otro peén con 46...
D x P A, pero mis rapido hubiera sido 46... D6 A t+;47. R 1R (si
47.R1C,D8Dtyganan) D6 C+;48. DxD,Px D;49.R1A,
R4D;50.P3A R5R y ganan.



BLANCAS
Capablanca

P4R
CR3A
CxP
C3AR
P4D
A3D
00
T1R
P3A

(a)

(b)

PARTIDA No. 26

TERCERA DEL MaTcH, HaBana, Marzo 29 pr 1919

Defensa Petroff

NEGRAS BLANCAS
Kostich Capablanca
1 P4R CD2D
2 CR3A D3C
3 P3D C1lA (¢)
4 CxP C@BA2D
5 P4D AxC
6 A2R P3A
7 C3AD AxA
8 AS5CR DxPC
9 P4A

77

TxA
T1CR (d)

(Posjcién después del movimiento 17 de las negras.)

s

7
W Y
7 %;‘é %//;///

T}

7
D

sy
D5C 18 A5T AxP (1)
T2R 19 P4TR TSR
D3D 20 A2R TxTt
TD1R (e)21 A3D D6R
P3CD C1lD TxD
P4 A 23 P4 A R1C
PxPA 2¢ AxPt A3R
RIT 25 C3A Tx A
PxP 26 TxP T6R
D4A 27 T1AR T5R
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BLANCAS NEGQRAS BLANCAS NEQRAS

Capablanca Kostich Capablanca Kostich
T8R t ‘38 R2C R4A 4 R3R
T7TR1{ 39 R3A R5C 45 R2A
TxP 40 TxP C2D 46 C5C
TxT 41 CxT C4A 47 C6D
R2A 42 R4R P4CD 48 Rsigna (g)
R3R 43 R4D

(a) Mejor que 5. D 2 R. Una variante distinta de la que
jugé Capablanca en la primera partida del match.

(b) Las blancas podian aqui haber ganado un pedn, como
sigune: 9. A xC, PxA;10.TxP, P4 A;11. T1R, AxC,
122D x A, CxP;13. D x P C, 0. O; pero hubieran tenido un
juego muy complicado, con oportunidades de ataque, por parte del
negro. La jugada del texto, que evita la entrada del C D negro
en el juego, es, sin duda, més fuerte.

(¢) Las blancas se demoran en tomar el P C D hasta que
puedan hacerlo con entera seguridad.

(d) No 17 T1CD, por 18. T x A ganando una pieza.

(e) Amenazando ganar una pieza con 22. T x A,

(f) El tomar este pedn, completamente abre el juego blanco.
Tiene ahora dos peones de ventaja y mejor posicién, asi que el
ganar es solamente cuestién de tiempo y jugar con cuidado.

(z) Puessi46. C x P;47. C5 R t y las negras pierden
los dos peones ¢ue les quedan.



PARTIDA No. 27

CuarTA DEL MATCH, HaBaNa, ABRIL 2 pE 1919

BLANCAS
Kostich

e
b

(a)
(b)

-P'EUO

- Yo
2 I -

(e)

WK i ORI W Wonk e
SaX args
waQ o
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CLOWH o~
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=

Apertura del Peén de la Dama

NEGRAS BLANCAS

Capablanca Kostich
1 CR3A T2T 23
2 P3R A3 A 24
3 P4A R2C 25
4 C3A T2R 26
5 D3C T2D 27
6 P4D AlD 28
7 A2D A4T 29
8§ PxP A2Z2A 30
9 A3D TxA 31
10 P3TR T2R 32
11 C4TR C1lD 33
12 PxD T1T 34
13 P4CR P3A 35
14 CxA PxP 36
15 P3A PxPt 37
16 R2A T1A 38
17 C4T T(1A)2A 39
18 P4C T8R 40
19 C5A TIR 41
20 PCxC P4CR 42
21 T3T R2A 43
22 T3C

NEGRAS
Capablanca

T@4T)4C
Al1R

R2C
A3C (e)
T4T
AxA

T(4T)4C

(Posicién después del movimiento 43 de las negras.)
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BLANCAS NEJRAS BLANCAS NEGRAS

Kostich Capablanca Kostich Capablanca
RxP (g) 44 T6TH R3R 50 P4C
R2R 45 TT7Tt T2D (h) 51 R2R
C2A 46 A6C P4C (i) 52 PxP al paso
T1AR 47 T3C C3D 53 T(TT)xT
R3A 48 ASHT Resigna (j)
T2R 49 T3At

(a) 8Si2 P4 A D, las negras continuarian con 2. P 3 D,
seguido de 3... C D 2 D, con la idea de jugar P 4 R, tan pronto
como sea posible.

(b) Clavar el caballo, antes de que las negras hayan jugado
P 4 D, es prematuro, pues deja el P C D blanco sin defensa.
Mejor hubiera sido 3. P 4 A.

(¢) Las blancas pagan ahora por la jugada que hicieron dé-
bil en el tercer movimiento. Tienen o que perder tiempo, reti-
rand: el alfil, o cambiarlo por el caballo, abriendo la linea de éste
a la torre enemiga.

(d) Por el adelanto innecesario de este pedn, las blancas erean
un punto débil en su casilla 3 C D. Es interesante ver con cuénta
habilidad Capablanca saca ventaja de esta pequefia debilidad en
la posicién de su adversario.

. (e) Amenazando ganar un peén por medio de A 8 C, seguido
de T xP. Las piezas negras estin en nucho mejor posicién que
las blancas. )

(f) DBonita jugada, por medio de la cual las negras, mediante
el saciificio de un pedn, encierran completamente las piezas ene-
migas. _

(g) Mejor que tomar el pedn, hubiera sido: 44. C 3 R; a
saber:44. C3R.A5A;45.R1C (no45. Rx I’ por45.. T6T+t;
46. R2A, AxCt1;47T. TxA, TTT{yganan), T5T;46. T2 A,
R3C;47. TxP,AxC1+t;48 T (Q1R) xA, TxP t;49.R1A,
T P C; pero las negras ahora tendrian un pedén de méas y, no hay
duda, que hubieran ganado.

(h) Aunqgue tienen un peén de mds, la posicién de las blancas
no tiene defensa. No tienen mis que hacer que esperar a que
las negras traigan su rey via-6 C D, para rendirse.

(i) Sacrificando a la desesperada un pebén. La otra jugada
era T 2 R, en contestaciéon a lo cual, las negras hubieran jugado
sencillamente con la marcha de su rey via 2 D, al lado de la dama.

(3) Si54. TxT, T x C t, ganando el caballo.
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(m) Si se tomase con cualquiera de los dos caballos, el
quedaria extremadamente débil.

(n) Con esta jugada, las blancas se deshacen de sus
débiles del lado de la dama.

(o) A5 C D era mejor.

(p) Esta es la tinica jugada para continuar con el ataqu

(q) Si32. .TG6A;33.D1T. ’uﬁc

(r) El caballo blanco estd ahora muy bien situado. E
negro esta atin mis comprometido de lo que parece. La 1inic
fensa posible seria P4 A Ry P 3 T I}, haciendo retirar el ca

(s) Esta es la jugada que pierde. Las negras teniar
jugar P 3 T, para seguir con P 4 A R, haciendo retirar el ca

(t) La intencién de las blancas es deshacerse del caball
gro en 4 D. e o

(u) Tratando de inducir a las blancas a adelantar el
a 3 C, evitando asi a la dama dar aque en esta casilla, pc

6 e«\ adelanto del pedén vefuerza la posicion blaneca.
(v) Mas prudente hubiera sido mantener la torre en la s
-;eSN\da linea, aunque la posicién de las negras, tarde o tempranc
< e deshecha.
(w) S141. T 2T,;42. P51 y ganan las Dblancas.
(x) Si42., D2R;43. AxP+ CxA;4DxDH R
¢hrD 45. P 5 D, con un pedn de mas.

(¥) Il juego de las negras no tenia ya defensa. Por ejer
44... D6 T ( lo mejor); 45. A3 D 1 >4 A (lo mejor)
D8S8Rt,R3IT;47 T1R, T1T;48 TxP+t Cx1
DxCt+HR2C;50,D5Rt, ete. Iin todas las otras vark
dando jaque con el alfil en 3 D, se gana,

(z) P 4 A hubiera prolongado algo el juego, aunque

< ycwpre con 46. T 7 A gana.

{1) Hagan lo que hagan las negras, cstan perdidas.

(2) TUna bonita, aunque no profunda combinacién,

(3) Un juego debilmente jugado por el Dr. Lasker,

pJ



BLANCAS NEGRAS BLANCAS NEGRAS

Lasker Capablanca Lagker Capablanca
P4 R 1 P4R CxP 8 00 (b)
CR3A 2 CD3A AlA (¢) 9 T1R
A5C 3 C3A P3A 10 A1TAR
00 4 P3D A5CR 11 P3TR
P4D 5 A2D A4T 12 P3CR
C3A 6 A2R C5D 13 A2C (d
T1R (a) 7 PxP C5C (¢) 14 P4C

CGBDIxPE 15

CxTD
C7A

(wir ol -Role
Do QO
o=l el

D2AR
(a)

PARTIDA No. 40

Ruy Lépez

Duopticima DEL MATCH, HaBaNa, Aprin 16 1921

(Posicién después d:1 movimiento 14 de las negras.)

Himemt
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A?

PxA P4AR

16 DxC A2R

17 D1D DxP

18 CxC DxD
(g) 19 A3R AxPTD
(h) 20 AxPT () A2R

21 A3R AxP

22 P3T (j) TD1D

23 P4TR (k)

31

Tablas (1)

Segtn hicimos notar en el sexto juego, A x C, antes de

jugar T 1 R, puede tomarse en consideracién, porque fuerza a las

negras a tomar con el alfil.

Ejemplo: 7. AxC AxA;8 T1R,
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PxP;9CxP, 00;10.Cx A, PxC;11. C2Rylas
negras no pueden jugar 11. C x P, por 12. C 4 D, ganando
una pieza. ~ Si las negras tratan de evitar el cambio, retirando el
alfil a 2 D, entonces 10. D 3 D, y las blancas tienen mejor de-
sarrollo.

(b) La posicién es la misma del tercero y sexto juegos de
este match, en uno de los cuales Capablanca llevaba las blancas
y en el otro el Dr. Lasker.

(¢) En ambos juegos, las blancas jugaron aqui A x C y las
negras tomaron con el peén. La jugada del texto es una pérdida
de tiempo.

(d) El sistema de defensa de las megras no es el mejor.

(e) Con esta jugada cl Dr. Lasker inicia una ecombinacion
con la que gana dos torres y un pedn por dos caballos y un alfi],
pere que no conduce a nada, por tener que entregar el pen mds
tarde. La mejor jugada de las blancas era 14. P 3 A.

(f) Si15 A2 A, C x Cy las negras tienen mejor juego,

(g) Si19.P3 A D3CH, se'rmdo de20. DxP

(h) No hay manera de evitar la pérdida de un pedn., Si 20.
P3TD,ATT;21..T1T,D3C+;22. R 1T, D x P, ete. Si
200P4ADD4T;21.P3TD, AxP 22 AxAD4ATt;
23.R1T, D x A, ete.

(i) Una equivocacién. Las negras podian ganar aqui con
20... A4 R.

(j) 22. P 6 T era mejor. Después de la jugada del texto,
las negras tienen un juego muy dificil.

(k) Con la jugada del texto, el juego no puede ser méis que
tablas.

(1) La posicién es igual. Hay sin embargo nnchas piezas
en el tablero y todavia podia haberse jugado mucho.
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PARTIDA No. 41

DEciMo TERCERA DEL MaTCH, HaBaANA, ApriL 19 1919

Gambito de la Dama, Rehusado

BLANCAS NEGRAS BLANCAS NEGRAS

Capablanca Lasker Capablanca Lasker
P4D 1 P4D A5C (¢) 13 A2D
CR3A 2 CR3A 00 14 D3C (d)
P4 A 3 P3R AxA 15 CxA
A5C 4 A2R TR1ID 16 TR1D
P3R 5 CD2D P3TR (e) 17 TD1A
C3A 6 00 (a) D4T 18 C3AD
T1A (b) 7 T1R D5C 19 P37
D2A 8 P3TR DxD 20 CxD
A4T 9 P4A TxTHt 21 Cx'T
PxPD 10 CxP C2R 22 R1A
AxA 11 CxA TxT 23 CxT
PxP 12 CxP Tablas

(a) Esta es la jugada mas fuerte. Si6... P3CD;7.PxPD
PxP;8 A5CD, A2C;9.CQ5R,00;10. A6 A, T1C;
11. Ax A TxA;122C6 A, D1R;13Cx At DxC;
14, C x P D, con mejor juego.

(b) La posicién es igual gue en la primera, quinta y séptima
partidas de este mateh. También puede hacerse 7. D 2 A, P 4AD
(si7.. P3CD;8PxPD,PxPD;9.A3D,A2C,; 10. 0-0-01)
8.’1‘1D,D4T;9.A3D,P3TR;10.A4T,PDxPA;
11. Ax P, P3T;12.0-0, P 4 C D, con juego igual.

(e) No es lo mejor. 13. P 4 C D es mis fuerte y més seguro.

(d) El desarrollo completo de ambos adversarios no da lugar
ninguno a emprender ataque, asi es que la partida continiia hasta
¢l final, sin interés.

(e) Pérdida de tiempo. D 4 '!' era lo correcto. .

-

[TV
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PARTIDA No. 42

UrtiMs DEL MATCH, HaBana, Aprin 20 v 21, 1921

Ruy Lépe:z

BLANCAS NEGRAS BLANCAS NEGRAS
Lasker Capablanca Lasker Capablanca
P4R 1 P4R PLAD @ 15 T1R
CR3A 2 CD3A P4A 16 P3AD (e)
A5C 3 C3A CD3A 17 D3C
00 4 P3D P3CD 18 TD1D (f)
P4D 5 A2D R1T 19 C3A
C3A 6 A2R (a) P3TR 20 A1A
AxC (b) 7T AxA T1D (g) 21 T2R
D3D 8 PxP TRIR 22 TDI1R
CxP 9 A2D T2R (h) 23 4T
A5C 10 00 TIAR () 24 D4TR
TDI1IR 11 P3TR 11C 25 1P3T
A4T 12 C2T (¢) T(1A2A 26 D3C
AxA 13 DxA T3 A (3 27 D4
C5D 14 D1D P5AR (k) 28 D5T
(Posicién después del movimiento 28 de las negras.)
/ // /
/%&%g%@%
%
Y B
/ gty gy
7t B 4
2, 7 7,
. %W/ =
/Qmé/ '
//
Ay //%/é ///
;%//é% A0
B
R2T? (1) 29 C5Ct PxP 34 PxP
RI1T 30 C4R T3R 35 A4A
D2D 31 CxT D3D (o) 36 P4CR
CxC 32 D3A (m) C2D 37 A3C
P4TD (n) 33 P3CR P4CD () 38 D3R



118

BLANCAS NEGRAS BLANCAS BLANCAS
Lasker Capablanca Lasker Capablanca
P5C 39 PTxP C5R 49 T8AD (1
PTxP 40 T1T r4T (s 50 T2R
Di1cC 41 D4R CxP 51 T3R
DI1IR 42 R2T C8D 52 PxP
PxP 43 PxP T™3D 53 T3AR (1)
D3cC 4 DxD T7Dt 54 R1T
TxD 45 T6T C5D 55 T(@BA)8A
R27T 46 T2CD R3T 56 AxP
I'5A (@) 47 PxP Se rinde (u)
C4A 48 TS8T

(a) La posicién es la misma que en el tercero, sexto y duo-
décimo juegos del mateh. Capablanca tenia las blancas en el
tercero y en los otros dos el Dr. Lasker.

(b) Tn los juegos anteriores, las blancas jugaron aqui: T 1 R,
pero en este el Dr. Lasker juega segiin la nota del jucgo sexto.

(¢) Jugada favorita de Cdpablanca en esta posicidn,

(d) Las blancas tienen una posicién muy fuerte y las negras
tienen que jugar con mucho cuidado para no perder.

(e) Isto debilita el P D. pero habia que hacer algo para
poder correr las piezas negras. Sin embargo el adelanto del P.
A. R. blanco debilita el peén del rey y compensa la posicién.

(f) Innecesario. T 2 R era la jugada correcta.

(g) Isto es una pérdida de tiempo. Las blaneas tenian que
emprender un ataque sobre el lado del rey.

(h) Otira vez pérdida de tiempo. Mucho mejor era 23. P 4
C I, restringiendo los movimientos del alfil y caballo negro y
evitando a la dama negra el ir al lado del rey via 4 T D.

(i) 24. P 4 C R era aun mejor, aunque entonces las negras
podian entregar caballo y alfil por torre y dos peones, como sigue:
24 P4CR,CxPC;25.PxC,AxP;2.C3A D4THt;
21.R2C, A6 T1;28.R2 A, AxT; 20 Rx Ay juego igual.

(j) Si27.C5 A, AxC;28. PxA,D4T;29.TxT,TxT
y las negras tienen buen juego. De todos modos, las blancas han
hecho siete jugadas econ sus torres, cuando podian haberlas lleva-
do a la misma posicién, con tres. Todo esto es una pérdida de
tiempo.

(k) De dudoso valor. Cierra el alfil, pero debilita el peén
del rey y crea un punto débil en 4 R.

(1) Un error, aunque el Brooklyn Daily Eagle dice que fué
deliberadamente hecha; pero, de ninguna manera se explica, por-
que las blancas no obtienen ventaja alguna con el sacrificio que
hacen.

(m) 32... D 6 C era peligroso.

(n) Para evitar P 4 C D. Iay algunas variantes, donde las
blancas recuperarian la calidad a cambio de un peén, jugando
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33. P 4 C R, seguidode P 5 R y C 4 R, pero el final hubiera sido
favorable al negro.

(o) Muy interesantes variantes hay con 36. T 3 D. Ejcmplo:
36. . AxP;37. TxP,D2C;38 C4T, AdA;39 CxA,
PxC;40. TxP, T8R 1;41L. R2T,D4 Rt;42. P3C,DxC
¥ gana.

(p) La idea de las blancas es cambiar todos los peones para
llegar a un final, que pueda ser tablas.

(q) Forzado, porque las negras amenazaban. T 7 C, ganan-
do una pieza.

(r) Las jugadas de esta torre son muy interesantes,

(s) Este cs el punto culminante para el cual las negras es-
tan listas.

(t) La llave de la defensa del negro: para tener el dominio
de la linea del Alfil del rey abierta.

(u) Debilmente jugado por el Dr Lasker, que, después de
tener mejor posicién, practicamente entregé el juego y cl mateh.



Fecha.

Marzo 15-16.

Marzo 17-18.

Marzo 19-20-21,

Marzo 23.
Marzo 29-30,
Marzo 31 y
Abril 1e
Abril 2.

Abril 3-4.

Abril 6.

Abril 8-9-10,

Abril 13-14,

Abril 16,
Abril 19,

Abril 20-21,

Resultado.

Apertura, Movimientos. Tiempo inveriido,
Gambito de la Dama
Rehusado,........ 50 Tablas. Capablanca 2h 44 m
Lasker 2 h. 35 m,
Gambito de la Dama
Rechusado.. 41 Tablas, Lasker 2 h, 36 m.
Capablanca 2 h. 37 m.
Cuatro Caballos..... 63 Tablas. Capablanca 3 h. 59 m.
Lasker 4 h, 20 m,
Gambito de la Dama
Rehusado......... 30 Tablas. Lasker 2h 4m
Capablanca 2 h. 16 m.
Gambito de la Dama
Rehusado.. 46 Ganada por Capablanca, Capablanca 2 h. 55 m.
Lasker 2 h, 45 m.
Ruy Lépez.. 43 Tablas. Lasker 2 h. 30 m.
Capablanca 2 h. 30 m,
Gambito de la Dama
Rechusado......... 23 Tablas. Capablanca 1 h. 22 m.
Lasker 1h 20 m
Gambito de la Dama
Rehusado.. . 30 Tablas. Lasker 2h 7m
Capablanca 1h 48 m,
Gambito de la Dama
Rehusado.. 24 Tablas. Capablanca 1 b. 55 m.
Lasker 1h, 37 m.
Gambito de la Dama
Rehusado,. . . 68 Ganada por Capablanca. Lasker 4h 20 m
Capablanca 4h 20m
Gambito de la Dama )
Rehusado.. ... 48 Ganada por Capablanca. Capahlanca 3 h.
Lasker 3h 5m,
Ruy Lépez..... 31 Tablas. Lasker 2h 5m.
Capablanca 1 h 54 m
Gambito de la Dama
Rehusado......... 23 Tablas. Capablanca 1h 5m
Lasker 1h 15 m,
Ruy Lépez.......... 56 Ganada por Capablanca. Lasker 3 h, 30 m.
Capablanca 3 h. 40 m.




El Dr. Emanuel Lasker a bordo del vapor Alfonso XIII, en que embareéd
para Europa, con la Comisién oficial del Club de Ajedrez de la Habana,
que fué a despedirlo, integrada por los Sres. Alberto Ponce, José
A. Gelabert y Jaime Baea-Arts.



PARTIDAS SUELTAS

Las partidas que van en esta seccién, son las jugadas por Ca-
pablanca en su célebre tournée por Europa con los maestros mas
famosos, y ademéas las mejores de todos los tornens en que ha
tomado parte, asi cqmo las jugadas con aficionados de primer or-
den, que hemos congiderado dignas de figurar en esta vecopilacién.

Todas estas partidas son ganadas por Capablanca, habiendo
suprimido las tablas, que casi siempre resultan monétonas y en las
cuales no se ve la forma de llegar a la victoria, haciendo una
excepcién de la jugada contra el célebre maestro austriaco Carlos
Schlechter, fallecido recientemente, por ser la Gnica que jugd con
tan reputado profesor.

Pocas colecciones de juegos tan dignos de estudio hay, como las
que aparecen en esta parte del libro, que se nos antoja la mis
interesante, porque en cada partida se nota la mano maestra del
campedn, en las que desenvuelve un estilo vigoroso y elegante.

PARTIDA No. 43

MarcH. CamMpeEONATO DE CuUBA, DIciEMBRE, 1900

(En esta fecha Capablanca tenia 12 afios de edad.)

Apertura del Peén de la Danma

BLANCAS NEGRAS BLANCAS NEGRAS

Capablanca Juan Corzo Capablanca Juan Corzo
P4D 1 P4D PxP (b) 7 A3D
CR3A 2 P4AD(a) A3D 8 00
P3R 3 C3AD 00 9 C4TR
P3CD 4 P3R P3C 10 P4A (¢
A2C 5 C3A C5R 11 C3A
CD2D 6 PxP P4AR 12 AxC
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BLANCAS NEGRAS BLANCAS NEGRAS

Capablanca Juan Corzo Capablanca Juan Corzo
1le(’A 13 C5CR D3R 21 T1CR
D2R 14 D3C TD1R 22 C3C
C3A 15 A2D PxP 23 CHAt
iﬂ'l‘D 16 R1T R2T 2¢ CxA

BT § 17 C37T DxC 25 PxP
D2A 18 C2A P4A 26 D3R (d)
32 C 19 P4C PxP 27 DxP

CR P 20 C2R P6R! 28 A4CD

(Posicién después del mwovimiento 28 de las negras.)
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x A 29 DxD AxT 45 P4C
P5D t 30 T2C R2A 46 R4A

xC 31 P3TR(e) R3R 47 R4R
.134D 32 DxT (f) R3D 48 R4D
I'xD 33 TxP R3A 49 P6C
TxP 3¢ TxT A4T (i) 50 PTC
CxTt 35 R2T A24 51 P4T
C7TR 36 T1AR P4C 52 R5R!
R2C 37 P4TR A6C  (j) 53 R4D (k)
P6D 38 P5C R3D " 54 R3A
PxP 39 PxP AlC 55 R4D
|A5R 40 R3T (g) A2T 56 R3A
P7D 41 T1D R4D 51 P5T
CB8Ct 42 TxC (h) R5R 58 R3C
A6AR 43 R3C R5D 59 R3T

=
o
>
=2
(=]

P8D (D) 44 TzxD Resigna

(a) Cook atribuye esta jugada al Dr. Tarrasch.
(b) Con 7. C x P tendria la diagonal abierta. 7. P 4 R,
perderia un peon.



(¢) Debilitando su casilla 4 R. )
(d) La sitvacién es estiemadamente dificil. LEs dudoso, sin
embargo, que las negras puedan salvar la partida. De todos mo-

dos un contra ataque por medio de 26. D 3 T R, pareze pre-
ferible.
(e) 31... T 1 A R parece mejor. La continuacién hubiese

51do: 32.C4 D, DxPD; 33 T8R,DxP A; 34 Tx T,
D x T; 35. C x P, con la ventaja de torre, caballo y alfil, por
dama y pejn.

(f) Lo mejor. Si 32... D 2 D; 33. C P, D x P A;
34 AxT 1+t R2T; 35 T 7R, y las negras tendrian que entrexar
la dama, para evitar el mate, como sigue: 35. D x ;36 A5 R
dta, R3C;37.T7TC+ R4T;38.C3Ct+R5T;39.T4At,
P xT,; 40. T 4 C mate.

(g) Si40. . T1D;41.C5D,R3C;42. CGAR, R4 A;
43 A3CR, R3R;44. P 7D, ete.

(h) Si42.. R2T;43. C6 AR t, sezunido de A 7 A D.
Si 42... R 3 C, la misma amenaza. Y si 42, R 4 C; 43.
A6 AR,

(i) Superior a 50. A 7 A D.

(3) Si 53. P x P, las negras hacen tablas la partida.

(k) 53... R 6 A, pierde en seguida.
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PARTIDA No. 44

Jugapa EN EL ManuHATTAN CHESS CLUB EL 24 DE
SeEpTIEMBRE DE 1906

Gambito del Rey

BLANCAS NEGRAS BLANCAS NEGRAS
Rob Raubitscheck Capablanca Rob Raubitscheck Capablanca
P4R 1 P4R DxP 13 C3R
P4AR 2 PxP AxC 14 AxA
CR3A 3 P4CR P5R 15 PxP
AdA 4 A2C CxP (b) 16 000
P4TR 5 P3TR C3T 17 TS&T
P4D 6 C3AD D3C 18 AxC
P3A 7 P3D D xA 19 T4D
00 8 D2R D7C 20 T5C
D3C 9 C1D D7T 21 C3A!
PxP (a) 10 PxP D8TH+ 22 T1D!
D5Ct 11 A2D DxC 23 TDh1C!
DxPCR 12 A3AR ~

(Posicién después del movimiento 23 de las negras.)

@ //, n
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2 & 28
T2A () 24 TxPt CxA 26 T8CHtt
R1A 25 AS5At

(a) De esta manera el blanco gana un peén, pero le da al
negro un terrible ataque.

(b) P x P hubiera sido mejor.

(¢) 8iDxD,TxP1;R1T, A4Dy mateen pocas jugadas.



PARTIDA No. 45

Apertura Escocesa

BLANCAS NEGRAS BLANCAS NEGRAS
Capablanca Fonaroff Capablanca Fonaroff,
P4R 1 P4R DxC (¢) 9 AxA
CR3A 2 CD3A CxA 10 00
P4D 3 P3D (a) D3A (d) 11" P3A (e)
C3A 4 C3A C4D 12 C2D
A5CD (b) 5 A2D CH6A 13 A3A
00 6 A2R D3CR 14 C4R
T1R 7 PxP AdA 15 D2A
CxP 8 CxC TD1D 16 TD1D
(Posicién después del movimioento 16 de las negras.)
7// 3 A "
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i 7
. 8R
TxP! (£) 17 T=xT C6Tt! 20 R1T
AxC 18 T8D (g) DxA'! 21 DxD
TxT 19 AxA CxPt 22 Serinde
(a) Lo usual es tomar con el pedn y hasta puede conside-

rarse como preferible a la jugada del texto, lu variante ya caida

en desuso de C x P.

(b)

«Convirtiendo el juego en una posicion conocida del Ruy

Lépez, en su variante de la Defensa Berlinesa.

(e)

Schleshter en Leipzig en 1894, hizo A x A t.

(d)
(e)
debilita el centro.

(f)

Una gran jugada de posicién.
Era mejor P 3 T D, porque con la jugada del texto se

En una posicién idéntica, el Dr. Tarrasch jugando contra

Comienzo de una maravillosa y profunda combinacién.

(g)Jugada ingeniosa y elegante, pero prevista por Capablanca,
quien termina la partida con un estilo Morphyano.
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PARTIDA No. 46

DE UNA SERIE DE SIMULTANEAS, DADA EN CL ‘‘IMPERIAL CHESS

Crus’’ pE LONDRES

Gambito Danés

BLANCAS NEGRAS BLANCAS NEGRAS

Capablanca F. Downey Capablanca F. Downey
P4R 1 P4R TR1A 12 P3A
P4D 2 PxP C4D 13 CR5C
P3AD 3 PxP C5C! 14 D4T (d)
A14AD 4 PxP P3TR 15 C(5C)4R
AxP 5 P3D AxC 16 PDxA
D3C (a) 6 C3TR () CxPt! 17 R1C (e)
C3AR 7 C3A CxCt 18 AxC
00 8 A2D TD1C 19 D1R
D2A (e) 9 D2R A5C! 20 A3D
C3A 10 000 AxA 21 Se rinden
Cs5D 11 D1R

(a) Antes de la jugada del texto, debe sacarse el caballo

(b) Era de considerarse también D 2 D.

(¢) Esta jugada corrobora lo dicho en la nota (a), de ser una
pérdida de tiempo la jugada D 3 C, por la jugada C 4 T, atacando
la dama y el alfil, que son las piezas esenciales en el gambito danés.

{d) Il negro se ve obligado a jugar sin plan determinado
por tener todas sus piezas encerradas. La imposibilidad de sacar
su alfil del rey le hace enrocar del lado. de la dama, siendo ello
causa de que sea objeto de un ataque formidable.

(e) Las negras no pueden tomar el caballo porque con A 2 R,
perderian la dama.



PARTIDA No. 47

ESTA BRILLANTE PARTIDA FULE JUGADA EN LA SESION DE SIMULTANEAS

QUE OFRECIO CarasLanNca EN San Luis, Mo.,
EN EL ANo 1910

Apertura del Pedn del Alfil del LRey

BLANCAS NEGRAS BLANCAS NEGRAS

Capablanca Carter Capablanca Carter
P4R 1 P4R P4CR 15 P3C
P4AR 2 A4A AxC 16 AxA
CR3A 3 P3D P5C 17 A2C
P3A 4 A5CR(a) TD1C 18 C5A
PxP 5 AxC (b) C1lA 19 R1T
Dx A 6 PxP C3R 20 D2A (e)
A4A 7 C3AR P51 21 PxP (d)
P3D 8 00 TxP 22 CxT
A5CR 9 CD2D DxC 23 TD1R
Cc2D 10 P3A CHA (e) 24 T3R
000 11 P4CD T17T 25 P3TR
A3C 12 A2R PxP 26 A3 A
P4TR 13 C4A D4C 27 T1CR(f)
AZ2A 14 C3R D7Ct 28 Se rinden

C3
P x

Notas por Capablaneca.
(a) D 2 R seria probablemente much: mejor continuacién;

A D, no seria mejor; pues el blanco continuaria 1> 4 D
P, PxP A3C, ASC A2D,C3AD.

(b) SlPxP,D4T’r

(¢) P 3 A seria un préspero o esperanzado movimiento.

(d) T R 1 D, indiscutiblemente seria mejor.

(e) Me he equivocado, debi jugar T 1 T'; esto hubiera preci-

pitado el resultado final.

(f) Viendo el mate, quiere defenderse; pero es inevitable.
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BLANCAS
Capablanca

P4R
CR3A
A5C
00
C3A
AxCt
P4D
CxP
A5C
T1R
A4T
AxA
D3D
P3CD

PARTIDA No. 48

ToORNEO DE SAN SEBASTIAN, 1911
PrEMI0O DE BELLEZA

Ruy Lépez

NEGRAS BLANCAS NEGRAS
Dr. Bernstein Capablanca Dr. Bernstein
1 P4R TD1D 15 D4R
2 CDh3A D3R 16 C3R
3 C3A CD2R 17 D4TD (a)
4 A2R C5A 18 C4A (b)
5 P3D C(2R)4D(c) 19 R2T
6 PxA P4CR (d) 20 TD1R (e)
7 PxP P3AR 21 C3R
8§ A2D C2R 22 DxP (f)
9 00 C(2R)3C(g) 23 DxPA (h)
10 P3TR T1AD (@{) 24 D7CD
11 C2T C5T (3) 26 T1TR
12 Dx A T2R 26 D4R
13 TD1iC P4A 27 D4C
14 C4C

(Posicién después del movimiento 27 de las negras.)
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C4A (1) C5T 32
AxC P5A1 33
30 P3A D3Rt 34
31 R3C D3C+t 35

T1C
R4C
R5T
Se rinden
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(&) No hay nada malo en la apertura, pero ahora que comien-
za el medio del juego, el Dr. Bernstein dirige su ataque del lado de
la dama, mientras que Capablanca sec dirige al lado del rey. El in-
terés del juego comienza en este momento, porque las negras deseosas
de obtener un contra ataque, lanzan su dama a una posicién
alejada. Con 17 C x C, tendrian una defensa bastante tacil.

(b) Para hacer retirar el caballo blanco de 5 A R.

(e) Amenazando 20. C x I’ A ) seguido de 21. C 7 R t.
También era bueno 19. Cx P T t, P x™C; 20. D x P, seguido de
21. T 3 R.

(d) Continuando el ataque de una manera enérgica.

(e) Esta visto que la dama negra no pucde tomar el P T,
por2l. T1T,D7C;22 TR1C, cte.

(f) El tomar este pedn parece peligroso, pero las negras cre-
yeron poder traer la dama al lado del rey, via 7 CD y 2 C R. Sin
embargo con 22. D 3 C, las negras podrian ¢unizis haber obte-
nido tablas.

(g) Con este segundo sacrificio de pedn, las blancas obtienen
un ataque aplastante, que las negras parecen haber desdefiado.

(h) 23. D 4 T, para amenazar el cambio en 3 C D, era
necesario.

(i) Para evitar 24. . D 4 A D. Las blancas conducen el
atagque con una gran precisién.

(j) Ahora es imposible que las negras puedan escapar, sin
perder algo. La partida estd completamente comprometida.

(k) El golpe final.

(1) No era fécil probar el que las blancas ganaban, si las
negras jugasen ahora 28.. C x C. Ejemplo: 28. C x C;
29. C6 A+ R3C; 30 Cx A, (amenazando mate en dos juga-
das) P3 AR;31.D4D, Dx T, ete. 0:29.P5 A, Cx P;
30 P Cx C, A x P, ete. De todos modos, 28.. C x C: era
mejor, aunque la posicién es dificil para las negras.
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BLANCAS
Capablanca
P4D
CR3A
P3R
P4A

(b)

(d)

PARTIDA No. 49

TORNEO DE SAN SEBASTIAN, 1911

Apertura del Pein de la Dama

NEGRAS BLANCAS NEGRAS
Schlechter Capablanca Schlechter
1 P4D P4A (g) 15 CbHR
2 CR3A CxC 16 AxC
3 A4A (a) A3D 17 C3A
4 P3A ' AxA 18 Cx A
5 D2A (¢) T2A 19 T5T! (h)
6 P3R PxP 20 PRxP
7 CD2D AlA 21 P4CD
§ D3C C3D 22 P3A (1)
9 P3TR(e) C2A 23 TD1T
10 A2R CxC 24 TxC
11 PxD R2A 25 P4C
12 00 P3CR 26 R2A (j)
13 TR1R R3A 27 P4T
14 A3D P4TR 28 PxPT (k)

(Posiciéon después del movimiento 28 de las negras.)
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31 Tablas
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(a) Las negras eligen una variante inferior para apartarse
de las aperturas corrientes.

(b) Mejores5. PxPysi5. PxP;6.D3C,06. A5CH,
seguido de O. O.

(¢) Las negras también podian jugar ahora D 3 C.

(d) Amenazando P x P ysi P R x P, C x P y entonces si
CxC,Dzx C.

(e) Para evitar la amenaza de cambiar caballo por alfil, con
C4T

{(f) Amenazaban P x P seguido de P4 CD y P 5 C.

(g) Para evitar P 4 R, pero la jugada crea un punto débil
en la casilla 4 R blanca.

(h) Con esta jugada las negras fuerzan la apertura de la
linea del rey.

(i) Débil; con T 5 Al las negras podian mejorar mucho su
juego, haciéndolo casi decisivo.

(j) No hay nada méas ahora. SiP 5 C D, T 3 D, seguidor de
T 3 C.

(k) Algo mejor'era28. . PxP A;29. PCal, TDHCR;
30 T2C TxT; 3. RxT, T1R seguido de T 1 C R. Las
negras juegan tendiendo una trampa, a saber: 29. P41 C R, P x P
1;3.RxP,P4At;3l.RxPY, T1C R seguido de T3 R
yT3AT{tH,

(I) Si29. PxP;30TxPT, sezuidode T 2 C
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BLANCAS

Niemzowitch

P4R
P3D
CDh2D
CR3IA
A2R
00
T1R
P3A
P3TD

oSggYRERQ
H DVwewHuoK =2
gFaL bk

(a)

PARTIDA No. 50

TOrRNEQO DE SAN SEBASTIAN, 1911

NEGRAS BLANCAS
Capablanca Niemzowitch
1 P3R AlA
2 P4D PxPD
3 P4AD P4CD
4 CD3A A2C (e)
5 A3D P4D
6 D2A CxP (d)
7 CR2R AxPt
8 00 Cs5C (e)
9 P4A R1T

Defensa Francesa
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19 TxC P5A G) 27
20 T1AR A3AR 28
21 C1CR(g) T2AD 29
22 D1D P4T (k) 30
23 D5T+¢ TR1A () 31
24 DxP P5C 32
25 D6C AxC 33
26 AxD Se rinden,

NEGRAS
Capablanca

A2D
PxP
TD1R (b)
P3CD
P5AD
PxC
R1T
AxP+t
AbBA

(Posicién después del movimiento 18 de las negras.)
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(a) Las jugadas irregulares son las predilectas Niemzowitch,
pero no se recomienda ésta, porque da a las negras la ventaja de
la primera jugada.

(b) 12.. P 4 C D era quizis mejor.

(¢) Como las negras no jugaron P 4 C D, las blancas no
pueden mejorar las cosas con 13. Px P, AxP;14. P4 D, A3D;
15. P 4 A,

(d) Niemzowitch parece haber tenido idea desde el principio
de hacer este sacrificio. La combinacién es muy clegante y el
ataque que de ella resulta no es facil de contrarrestar.

(e) Amenazando C 7 A t al mismo tiempo que C x P, se-
guido de D 5 T.

(f) A 3 C también cra de considerarse, porque domina la
casilla del caballo enemigo.

(g) Esto no solamente amenaza C 3 A, sino que prepara
D1DyDS5T.

(h) P 3 C daba muchas mis oportunidades, seguido de P 5 D.

(1) SiR1C, DT7T1 seguido de T 3 A.

(i) P 5 D era mejor.

(k) P 6 A no sirve para nada.

() SiT2D,C5R!

(m) Bonita jugada. Las blancas no pueden evitar el mate.
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PARTIDA No. 51

TORNEO DE SAN SEBASTIAN, 1911

Ruy Lépez

BLANCAS NEGRAS BLANCAS NEGRAS

Capablanca Burn Capablanca Burn
I’4R 1 P4R ClA 8 P4CD
CR3A 2 CD3A A2A 9 P4D
A5C 3 P3TD D2R 10 PxP
A4T 4 C3A PxP 11 A4AD(c)
P3D (a) 5 P3D A5C 12 A3R (d)
P3A 6 A2R (b) C3R 13 T1R
CD2D 700 00 14 D2R (e)

(Posicién después del movimiento 14 de las negras.)
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Cs5Dx! (f) 15 AxC AxP 26 C3A
PxA 16 C1C (g) A2R! 27 CxP
PiTD! 17 P5C (h) TR1D 28 C5A
PxP 18 AxPC AdA 29 TR1D
AxC! 19 DxA (i) P4T 30 P4T (1)
D4R ! 20 A3D P3CR 31 O3R
DxPt ()21 R1A AxC 32 PxA
C4T 22 D3T (k) C3R 33 TR1C
DxD 23 PxD C4A 3¢ R2R (m)
C5A 24 P4TR TD1A 35 T2T (n)
A1D 25 C2D T1R 386 R3A
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BLANCAS NEGRAS BLANCAS NEGRAS
Capablanca Burn Capablanca Burn
T4R 31T T5C R2C 42 T1T
P4CR 38 T3T (o) P5C 3 T3T
T3 A 39 A4 A P5T 44+ TxC
T3At 40 R2C PxT H T3 A
P3C 41 A5D P6C 46 Se rinden

(a) Este es un desarrollo muy fuerte, aunque Capablanca
confiesa que lo jugd entonces porque no estaba en condiciones de'
hacer otras variantes mas violentas de esta apertura.

(b) Mejor continuacién es 6. P 3 C R, desarrollando el al-
fil a 2 C.

(¢) Para poder llevar la dama a 2 R, pero la jugada no es
buena. 11. A 3 R es més fuerte, porque desarrolla una pieza
y amenaza A 5 A.

(d) Ahora ya no es tan bueno, porque el A D blanco ya esta
fuera y el caballo en 3 R, que evita A 5 A, no le cierra el paso.

(e) El juego de las negras es ya dificil. Lo mejor seria tomar
el caballo con el alfil.

(f) Las blancas tienen la ventaja y pronto obtienen un fuerte
ataque.

(g) Para llevar el caballo a 2 D, apoyaudo al otro caballo
y defendiendo el P R, pero las blancas se aprovechan de su ven-
taja, no dando a las negras tiempo para hacer esto y ganando un
peobn.

(h) Como no habia manera de evitar la pérdida del peén,
debié de haberlo dejado donde estaba y jugar 17 C D 2 D, re-
forzando en algo su posicidn. )

(i) Habiendo perdido el pedén, P x A tampoc. era bueno.

(i) Con un peén de mis y todas sus piezas lis'as para el ata-
que, no queda a las blancas méas que hacer efectiva su superiori-
dad, antes de que las negras. puedan sacar las suyas ) usando la
linea abierta de T R, emprender a su vez un ataque contra el, rey
blanco.

(k) Forzado, porque amenazaban D 8 T t, seguido de C5 A 1.
Si22. P3C;23 AxP

(1) Las negras tendrian que perder tiempo luego, defendiendo
este peodn.

(m) Las negras estin perdidas. Tienen practicamente dos
peones menos, y los que les quedan estin aislados, teniendo que ser
defendidos por piezas.

(n) Las blancas amenazaban C x A, seguido de T 7 A t.

(o) S138... TxP T; 39 Cx A ganando una pieza.
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PARTIDA No. 52

TORNEO DE SAN SEBASTIAN, 1911

Gambito de la Dama, rehusado

BLANCAS NEGRAS BLANCAS NEGRAS

Leonhardt Capablanca Leonhardt Capablanca
P4D 1 P4D P5T 18 A2C
P4AD 2 P3R PxP 19 PxP
CD3A 3 P4AD TxT 20 TxT
P3R 4 C3AR P3CD (e¢) 21 A3AD
C3A 5 C3A A3R 22 P4CD
A3D 6 PxPA A2R 23 P3A
AxP 7 A2R T1AD 24 T8T
00 8 00 TxT 25 AxT
D2R (a) 9 PxP R2A 26 R2A
PxP 10 CxP R1R 27 P4R
CxC 11 DxC R2D 28 R3R
T1D 12 D5C A3D 29 P3C
P3A 13 D4T P4T 30 P4A
C4R (b) 14 D4R P4CD 31 P5R
CxCt 15 AxC PxP 32 AxP
DxD 16 AxD AxP (d) 33 AxP
41D 17 P3CD A6TD 34 A3AR

(Posicién después del movimiento 34 de las negras.)
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P5C 36 P3T R1A 41 A4D
P6C 37 P4C R2R 42 A5AD1t(g)
PxP 38 PxP R2D 43 PS5 A

ABAY 39 R3A A4C 44 A3R
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BLANCAS NEGRAS BLANCAS NEGRAS

Leonhardt Capablanca Leonhardt Capablanca
A3A 45 P5C A5D (j) 54 R5C
A4R 46 P6C A6Rt 5 R5T
A5AD 47 Ab5C A5AD 56 A5C
R1R 48 P66 A AxA 57 RxA
A3R 49 A3D R1A 58 R6T
P7C 5 R4R AlC (k) 59 A2A
A6A 51 A1C (h) ATT (1) 60 RTT
R1A 52 A4T (i) P8CD (D) 61 P7TCRt
R1C 53 R4 A Se rinden (m)

(a) TUn sacrificio, que no tiene compensacion.

(b) Ahora las blancas debian de lanzarse al ataque, adelan-
tando el P 4 C R. También: 14. A 4 A era de considerarse.

(¢) Mejor era 21. A 3 R. Kl Dr. Tarrasch también recomienda
21.P 4 A, seguido de T 7 D.

(d) Ahora las negras tienen dos pcones pasados y unidos.
33. A1 A aunque defendia el P C, tampoco salvaria la partida.

(e) Hasta aqui, dice el Dr. Tdrrasch Capablanca ha condu-
cido el juego de una manera 1rreprochable, pero el final no es
tratado con la misma precision. Il debia ahora prepararse para
evitar el adelanto del peén pasado blaneo, como por ejemplo con
35... A 8 A R tan pronto se juegua P 5 C. Esta jugada tiene
también como efecto el hacer initil el altil blaneo en 6 T D,
Visto todo esto, habia que jugar immnediatamente el rey, evitando,
desde luego, los jaques del alfil, rey blanco. Pecro si las blancas
jugaran ahora A 4 A t y después adelantarin el peén, no podrin
Jamas pasar de 7 C D.

(f) Continta el Dr. Tarrasch diciendo que ahora debia lle-
var lo mas pronto posible el rey a 2 T, para adadantar enseguida
el P. C. hasta dama mientras que el P A. no debe adelantarse
hasta que no sea necesario, porque en 4 A, es una buena proteceién
para el rey. Si entonces las blancas situasen sus alfiles para cvitar
el adelanto del rey, habia otras variantes con que ganarian las
negras.

(g) Esta jugada y la siguiente se apartan completamente de
las ideas antes expuestas del Dr. Tarrasch.

(h) Para evitar 52. A 7 T D.

(i) Con la idea de llevar el rey a5 Coa 5 R, via 4 A R.

(3) Aqui hay una bonita continuacién: 54. R 1 A, R 5 C;
55.A7D’r,R5T;56.A6A,R6T;57.AlC, 5 C R;
58.A5D,P7C’r;59.R1RR6(; 60. A6 A A4R;
61.A4D!AxA;62.PBCD( Y1, R6 Ty gana.

(k) También era bonito 59. 1C,P7C 60.R2A R5C;
61. R1 R R 6 C; 62AlCA4R', 3. A 4D, AxA;
64.P80(D)’r 6 T; 65. 8A’r,R7'1‘ 66. D 7 A ¢,

R 8 C, y ganan.
(1) Si60. R1R, R7C, seguidode.. P 7 A,
(m) Porquesi62. R1R, AxD;63 AxA t, R 8 T, ete.
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BLANCAS
Capablanca
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PARTIDA No. 53

ToRNEO DE SAN SEBASTIAN, 1911

Apcrtura del Peén de la Dama.

NEGRAS BLANCAS
Janowski Capablanca
1 P4D A2R
2 C3AR A3A (a) 14
3 P4A 00
4 P3R D3C (¢) 16
5 A2R TR1D
6 00 A2R (dy 18
7T AxP TD1A 19
8 A2R C4T (e) 20
9 P4TD TxT
10 P3CD AxT
11 PxP A2C (£) 23
12 A3D

o
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(Posicién después del movimiento 23 de las negras.)
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24 AxPt+(h) R1C 31
25 D5Tt¢ R2T 32
26 DxPt R1C 33
27 D6CH R2T 34
28 PxA CxA 35
29 DsxPR+? R1C 36
30 D6Ct R2T 37
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BLANCAS NEGRAS BLANCAS NEGRAS

Capablanca Janowski Capablanca Janowsk{
R1C 38 C5C AxP 53 D8Rt (1)
D2D 39 DTTHt R2T 54 Cx A
R1A 40 D8TH P7CD (m) 55 C2D
R2R 41 DxPt C5HA 56 C1C
R1D 42 CT7A 1 DxPt 57 R1T
R2A 43 D3Ct C4R 58 R2T7T
R1A 44 DS8CRt D3D 59 P3C
R2A 45 D3Ct DxPt 60 R2C
R1A 46 C6D ¢ D3AR 61 D8S8AD
R1C 47 PxC D6AT 62 R2T
D2AD 48 P4T D7TA¢ 63 R3T
A4D (j) 49 P5T D8At 64 R4T
AxPCD 50 P6T DS8Tt# 66 R5C
ATA 51 P4R DS8ADH¢ 66 Se rinden
P6C 52 D5R (k)

(2) Primera jugada de un ataque concentrado sobre el P. D.
aislado.

(b) 14. C 2D seguidode15. . T1 A, conduce a lo mismo,
pero las negras pensaron hacer T 2 D, para aumentar la defen-
sa del P. D. caso de que fuera necesario.

(e¢) El ataque sobre el peén de la dama es prematuro, aunque
la jugada se hace para poder coloear las blancas sus torres en 1
TDy1D.

(d) Esto demuestra que la jugada 14. A 3 A no era buena.

(e) Esto es una pérdida de tiempo, porque después del cam-
bio de torres, las blancas permiten al caballo negro entrar en jue-
go vidg 5 R, sin poder tomar ellas el P. C. D.

(f) Si23.Cx P, D2 A D, atacando dos piezas.

(g) Jugada muy fuerte, que amenaza C x A, seguido de
AxPTD.

(h) TUna combinacién perfectamente justa y oculta. A pri-
mera vista parece que no conduce mas quc a las tablas, pero hay
otras posibilidades mas ventajosas.

(i) Forzado, porque si25. R1 A, C7 D {f ganan la D.

(j) La tinica manera de aguantar el P T,

(k) Cuando Janowski dijo aqui: ‘‘esta es la jugada que ga-
na’’, no previé la continuacién correcta que sigue,

(1) 53... D 8 T t hubiera evitado el adelanto del P C blanco.
La continuacién hubiera sido 54. R2 T, C x A y ganan.

(m) Las blancas ganan ahora a la fuerza y de una manera
muy elegante.
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PARTIDA No. 54

ToRNEO DE SAN SEBASTIAN, 1911
Apertura del Peén de la Dama.

BLANCAS NEGRAS BLANCAS NEGRAS
Capablanca Spielmann Capablanca Spielmann
4D 1 P4D D2A 11 A5C (f)
3AR 2 P4AD P4R (g) 12 PxP

3A (a) 3 C3AR CxP 13 CxC

3R 4 C3A (b)) DxC 14 P4A (h)
xP 5 P4R D4At (i) 15 RIT
4CD 6 D2A (¢) TD1D 16 P5R

2C 7 A3R (d) C4D 17 C4R
D2D 8 A2R D3C 18 AxA

2R 9 00 CxA 19 C5C

0 0 TD1D(e) C3C 20 P5A (J)

—

%Y, ://'/’ //”
n's.

) %W/ /7 //

/&”, // f)»?\
A T AR

¢ sy

xT 21 TxT TxP 26 D2A
6R (k) 22 PxC AlA 27 TxPA
x C 23 PxPTt(l) A4A (n) 28 D1D
1T 24 D4R TxA 20 D1AR
1R (m) 256 TT7D DxPt (o) 30 Se rinden

Natag, del. De.. Tareageh..

() Mejor es 3. P 3 R, porque el peén ha de llevarse a 4 A D.
(b) Con esta jugada las blancas pueden tomar el peén del
ambito y conservarlo. Mis correcto era 4... P 3 R.

-»-a:F_,»a- B N IS S R e, SR e s s
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(e) A fin de proteger el P R, después del adelanto eventusl
P5CD.

(d) El alfil podia ir de una vez a 5 C R, ahorrando un tiempo.

(e) Aunque las negras ticnen una buena posicién, no conser-
van la menor-cantidad de ataque.

(f) Amenazando 12. . P 5 R.

(g) Con esta jugada las negras obtiencn un ataque. La ju-
gada precisa era 12, C 3 C defendiendo el A R.

(h) Debido a sus peones del centro, las negras tienen ahora
un ataque muy bonito.

(i) 15. D 2 A era mejor. En 4 A D la dama serd pronto
atacada por el caballo.

(j) 20. P 6 R era también muy fuerte.

(k) La mejor defensa. S1 22, Cx P, P 6 A;23. P3Cyla
dama negra bien pronto llega a 3 T R, decidiendo el juego.

(1) Un grave error, que cambia los papeles. En 7 T R, el
pedén no tiene valor. Las negras debian haber tomado el peén del
alfil y entonces su pedn del rey, pasado, era muy tuerte. Ejem-
plo:23... PxP A ;24 TxP,P6R;25. T1 A, D4R;
segunido de. A 4 CR; y P 3 T R, teniendo las negras un
juego muy superior,

(m) Ahora es la desintegracién completa del juego de las
negras.

(n) Las negras ya no tienen defensa. Ahora pierden el al-
fil o la calidad.

(o) Un bonito golpe final. 8i30... DxD;31L. T8R{, D1
C; 32. A, 5 R t y mate a la otra.
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PARTIDA No. 55

TorNEO DE NEW YorK 1911

Defensa Siciliana.

BLANCAS NEGRAS BLANCAS NEGRAS

Capablanca Morris Capablanca Morris
P4R 1 P4AD TR1R 15 P4AD
CR3A 2 P3R (a) T3R 16 D5A
C3A 3 P4D P3A 17 TR1D
PxP 4 PxP P3TD 18 A4A
P4D (b) 5 C3AR D5C 19 D3D
A5CR 6 A3R T1D 20 TD1A
AxC 7 PxA (e¢) D4T 21 P5A (d)
PxP 8 AxP T4D 22 P4C
A5Ct 9 C3A D1D 23 R1T
00 10 00 T4T 24 T1ICR
D3D 11 D3D C4D! (e) 256 D2D
AxC 12 PxA TTR!! (f) 26 DxT
C4TD 13 A3C CxA 27 Serinde(g)
CxA 14 PxC

(a) La )jugada usual es C D 3 A.

(b) Bien jugado; con ello el juego se desenvuelve y se in-
vita a las negras al cambio de peones, que debilitaria el peén de
la dama

(¢) No es bueno tomar con la Dama. Si asi sucediera, en-

tonces las blancas con P x P, darian lugar a una posicién en ex-
tremo dificil y complicada.
. (d) Es curioso el proceso de este juego. Las negras,aceptan-
do los cambios ofrecidos, se desenvuelven en condiciones al pare-
cer de absoluta igualdad. La manera como Capablanca en pocos
movimientos da remate elegantemente a esta partida es intere-
sante y en extremo instructiva,

(e) La llave de una bonita combinacidn.

(f) Bonita entrega que decide el juego.

(g) Se rinden porque estando amenazada la dama, no pue-
denevitar Tx P, RxTyD5T 1 t.



PARTIDA No. 56
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Jucapa EN EL CLUB ARGENTINO DE AJEDREZ, 1911.

BLANCAS
Rolando Illa

P4R
P4D

P4AR
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Defensa Francesa.

NEGRAS
Capablanca

P3R

A2D

MO M Do
—
—
o
s

(e)
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Notas por Capablanca:

(a)

BLANCAS
Rolando Ila
R1A

P6R
(p)
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(q)

Se rinde

NEGRAS
Capablanca

R3A
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Jugada hecha por Shipley contra el que anota, en un

match entre el Manhattan Chess Club de New York y el I'ranklin
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Chess Club de Philadelphia, y que repeti contra Maroczy en el
Torneo de San Sebastian.

(b) En esta posicién, el que anota jugé en San Sebastién,
A x A, tratando, en ese caso, solamente de hacer tablas.

(¢) Con la intencién de jugar T 4 C.

(d) Esta jugada, bien que evita el proyecto de las negras,
permite a éstas colocar mas tarde su C en 5 R.

{e) Quizas era mejor jugar inmediatamente R 3 D.

(f) S1i28.C3C,PxP 1t;29.PxP,C5A1;30.R3D,
CxT;8L.CxT,CxP;32.T1CD,P 3 C,y el negro queda
con un poco de ventaja, pues si C 4 A, T x C y gana.

(g) R 2 R era de considerarse,

(h) Las blancas se defienden agui admirablemente.

(i) Era de considerarse R x P, seguido de R 6 A.

(j) Jugada débil. C 7 R era superior.

(k) P 4 T era mejor.

(I) C6 A tera también mejor.

(m) La jugada justa. Si49. R 2 A/ P 5 T D y gana.

(n) TUna equivocacién. Era necesario jugar primero P 5 T.

(0) C x P era la jugada justa.

(p) R 2 A era superior.

(q) Un final sumamente interesante y digno de estudio. Aqui
las blancas debieron jugar C 4 A. Era entonces muy dificil de
ganar el peén. Las negras no tendrian otra continuacién .que:
68...P6T;69. RxP,RxP;7.C3T,C6R. En esta
posicién el éxito, si bien es posible, parece muy dudoso.



José Rail Capablanea jugando una partida, a la ciega, en el Club de Ajedrez
de la Habana, 1910, contra los Sres. Juan Corzo, Rafael Blanco y René
Portela en consulta. Entre los concurrentes pueden verse a los
sefiores Eduardo Gareia, Chas Echeverria, Jaime Baeca-Aris,
Tomdis Santero, José A. Sadnchez, José A. Gelabert, Jesis
Matas, Luis Soler, Leén Paredes, José Ricardo Lépez,

Enrique Corzo, Enrique Delmonte y Enrique Baré.
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PARTIDA No. 57

TorNEO DE NEw YORK, 1913.

Cuatro Caballos.

BLANCAS NEGRAS BLANCAS NEGRAS

Capablanca Tenenwurzel Capablanca Tenenwurzel
P4R 1 P4R carT 14 D5T
CR3A 2 CD3A R2C 15 TD1D
C3A 3 C3A P4AR 16 A3D
AS5C 4 AS5C D4C 17 D3A (f)
00 5 00 P4D 18 PxPA (g)
AxC (a) 6 PDxA P5R 19 AxP
P3D 7 T1R PxA 20 DxPR
P3TR (b) 8 P3TR(¢) AxP 21 D5R1?
C2R ' 9 C4T (d) R1C 22 C3A
P4CR 10 C3A D2C 23 C4T
C3C 11 C2T DxD 24 TxD
ChHA 12 AxC AxPA 256 T2D
PCxA 13 D3A (e) AHT 26 Se rinde

(a) Esta es la jugada introducida por Niemzowitch en la
defensa de los cuatro caballos.

(b) En un match con Jaffe, Capablanea jugé C 2 R, después
de lo cual sigui6: 8... C4T;9.P3TR,P3CR;10. P4 CR,
C2C¢C.

(¢) Este movimiento fué hecho por Schwartz en 1879, en
una partida contra Paulsen, quien contesté con 9. C2 T, A 2 R;
10 R1 T, P4 CR. El problema estd en decidir cual de todos
estos movimientos es el mejor para que el blanco pueda continuar
con el ataque,

(d) Tratando de impedir C 3 C, pero es sin duda, una
pérdida de tiempo.

(e) A 1 A es mejor, seguido de P 4 A D. Las negras pier-
den mucho tiempo.

(f) Mucho mejor hubiera sido D x D y entonces P 3 A.

(g) La pérdida de una pieza es inevitable.
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PARTIDA No. 58

TorNeEo Rice Crup, New York, 1913,

Gambito de la Dama, Rehusado.

NEGRAS .BLANCAS

Capablanca Duras
1 P4D Dx A 21
2 CR3A r3T 22
3 P3R CxC 23
4 PxP (a) TxT 24
5 P3TD AxA 25
6 P4CD D4D 26
7 A2C DxP 27
8 P5C D7 C (e) 28
9 P4A DxD 29
10 C3A P4CD (f) 30
11 AxP T3D (g) 31
12 D4D T3T 32
13 D4T C5HR 33
14 C4T C3D 34
15 00 T4T 35
16 D5C TxP 36
17 C6C CxC 37
18 TR1D @) TT7T 58
19 CxP P3C 39
20 AxA
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(Posicién después del movimiento 39 de las negras.)
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BLANCAS NEGRAS BLANCAS NEGQRAS
Duras Capablanca Duras Capablanca

PxP 40 TxP T4C 59 R4 R
R2C 41 P4R T5C1t 60 T4D
R3C 42 T5D T8C 61 PS5 A
T5T 43 P3A TBCR 62 R5D
T7T 44 R1C R1A 63 R6D
T7C 45 R2T T8TD 64 P6R
T7TT 46 R3C T3Tt 65 R5SR-
T7TR 47 T6DH1 PxP 66 PG6A
R2C 48 T4D R1C 67 T6D
R3C 49 P4 A T8T 68 RxP
TT7T 50 T6D+ T8R ¢ 69 R5S5A
R2C 51 P5R T8CR 70 T8D#
T4T 52 R4C R2A 71 TT7D1
T5T 53 P3C R1A 72 TTTR
Ts5C 54 R5A R1C 73 TxP
T6T 55 TT7D T7C 74 P5C
T4T 56 R4C T8C 75 R6C
R1C 57 RS A Se rinden
R2C 58 P4C

(a) Maéas corriente es 4... P 4 A,

(b) No es bueno. 8. D 2 A debe jugarse con la idea de
adelantar la torre del rey mas tarde.

(¢) Lo mejor, De otro modo las negras cambiarian peones,
dejando a las blancas el P D aislado.

(d) La jugada mas indicada 18. . P 4 T R era mejor,
porque las blancas no pueden jugar P 3 T R. Las blancas ob-
tienen ahora el mejor juego con el sacrificio bien meditado de
un peoén.

(e) 28.C5R,D4T;29. T1R, era la continuacién correcta.

(f) Prematuro. 30. T 4 D debié haberse jugado.

(g) Si3L.T1T,T1C
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PARTIDA No. 59

TorNEO INTERNACIONAL DE MarsTroS. Hapana, 1913,

Obtuvo el premio como la partide mds brillante.

Apertura del Peén de la Dama.

BLANCAS NEGRAS BLANCAS NEGRAS
Juan Corzo Capablanca Juan Corzo Capablanca
P4D 1 C3AR A4D! (k) 15 P4CR!(1)

P4AD (a) 2 P3D AxAt (m) 16 TxA
CD3A 3 CD2D Ca4D! (n) 17 A2D
P4R 4 P4R P5AR (o) 18 D4R (p)
P4AR (b) 5 PxPD () D3D 19 T1IR (q)
DxP 6 C4A C6Rt 20 PxC
A3R 7 D2R (d) PAxP 21 TxP!
CsD (e) 8 CxC PxT 22 A3 A
PRxC 9 A4A (f) D3At 23 D5A!
C3A (g) 10 P3CR!(h) D3R (r) 24 R2R
R2A (i) 11 TI1ICR P4CD 25 P3CD
TD1R 12 A2C P5C 26 A2C
D1D 13 CHRH? P3C (8) 27 C7D! (t)

R1C 14 R1A (j)
(Posiciébn después del movimiento 27 de las negras.)
/
////// // v B
7. %7 78, 7%
Wel @
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A /ﬁ /W/
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. /é / /%/M
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//// /
. B
3, B // A
W, WY Ay
l Sovsotoss P e — i '
D3AD (u) 28 C6At R1C 34 D6A
R2A 29 D1A (v) DxPt 35 R3A
P5A 30 C4Rt DxP 36 DxTt+
R1C 31 C6At(x) R2A 37 DxPt
R2A 32 PCxP Se rinden (z)
D5T 33 C4Rt
Notas por Capablaneca.
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(a) C 3 A R me parece preferible a la jugada del texto.

(b) De valor dudoso. C 3 A es lo que generalmente se juega.

(e¢) Necesario, antes que el blanco juegue C3 Ao P Ax P
que le daria una ventaja indiscutible de posicién.

(d) Jugada poco comiin en el desarrollo de un juego, pero
de mucho valor en esta posicién, puesto que obliga al blanco a
defender su peén del Rey y por consiguiente impide el desarrollo
del juego blanco.

(e) P 5 R podia intentarse, pero el negro tendria siempre
muy buen juego con C 5 C.

(f) Aqui pensé hacer P 3 C R, pero entonces ¢l blanco en-
rocaba y quedaba con buen juego.

(g) Mejor era 0 0 0.

(h) Con esta jugada el negro obtiene el ataque y comienza
un juego brillante, pues ofrece la torre a cambio del alfil,

(i) La tnica. Si 0 0 0, A 2 C daba la ventaja al negro
en seguida.

(j) 0 0 0 era demasiado expuesto y ofrecia ademdas ocasién
a varios ataques que pudieran dar tablas a las blancas.

(k) Magnifica jugada. Las blancas hacen durante once ju-
gadas por lo menos, lo mejor que tienen a su disposicién,

(1) He aqui una combinacién brillante y la Gnica manera de
continuar el ataque y conservar ventaja.

(m) SiCxP,AxAt,DxA CxCLTxD,C6 T mate.
Si16.PxP,CxPL1T.TxD,C6THt, 18 P x C, A x A mate,
Si16.PxP, CxP;17.CxC,AxC+t;18. Dx A Dx T
Ysil6.PxP, CxP; 17 AxAt, TxA;18 CxC,DxC,
con una ventaja muy grande de posicién. Si por dltimo, 16.
A 3D, PxP, dala ventaja a las negras.

(n) Si1A3D,P x P gana.

(o) Si18, A3D,P4AR19.AxC,Px A 20.P5AR,
D4R,21.C6R+,AxC,22.PAxA P3AD y gana ¢l negro.

(p) También se podia jugar I 4 A con buen juego, pues
si P x P al paso, P x Py el C en 5 R se puede defender con
P4D. YsiC6Rt,PxC,TxC,P?4R con muy buen juego.

(q) Jugado con toda intencién para mas adelante entregar
la calidad. Aqui con C 4 A cl negro obtendria una pequefa
ventaja.

ha! o~ > S A
R2T,C6C, T2D,CxT,RxC, Tx P!y gana.

(s) No habia nada mejor. Si A 3 D, C 4 A y el juego
blaneo seria insostenible.

(t) El Gltimo golpe brillante de la partida y el més bonito
de todos.

(u) Un error excusable después de tan ardua tarea como
ha tenido el blanco. Lo mejor era A 2 C, entonces el juego
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hubiera precedido asi: 28. A 2 C, D x D; 29. T x D, C x P;
30, T3AD,AxA;31. Rx A, P 4D y el negro tendria muy
buenas prolabilidades de ganar.

(v) La retirada que no habia visto el blanco,

(x) No convenia D 6 A en seguida debidoa D x D, C x D t,
R2A Cx T, P6 Al y si bien el negro aiin deberia ganar, su
victoria seria mas difieil.

(z) No habia qué hacer, R3 R, D x P { seguidode C 6 A t
ganando la D.
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TorNEO INTERNACIONAL DE MamsTros. Iaminy, 1913

Defensa I'rancesa

BLANCAS NEGRAS

BLANCAS NEGRAS
Capablanca R. Blanco Ceapablanca R. Blanco
P4R 1 P3R AxA 13 DxA
P4D 2 P4D 00 14 T3 A
CD3A 3 PxP (a) TR1R 15 C3D
CxP 4 CD2D T2R 16 A2D
CR3A 5 CR3A TD1R 17 T1R
CxC 6 CxC P4AD 18 C2A (h)
CHRR (b) 7 A3D (¢c) P5D! (i) 19 Cx¢C
D3A (d) 8 P3A TxC 20 P3CR
P3A (&) 9 00 D4T (G) 21 R2C
A5CR 10 A2R D4D (k) 22 P4A
A38D 11 C1R (f) D3A 23 P3C ()
D3T 12 P4AR(g) PxP 24 AlA
(Posicién después del movimiento 24 de las negras.)
BTN
AT 7R
A W s
487 % 7345 2%
% my 55 oL Y
7
// y/ Y /// ;////
A4 T WA
2 2. %7 T4
. BB
A2R! (m) 25 AxP P4TR 30 P33T
A3 A 26 R2A P5T 31 P5HA
A5D (n) 27 D3D PxP 32 PxP (p
D3R 28 T2R (o) TxA 33 Serinde(q)
De6T 29 R1C

Notas por Capablanca:



152

(a) C 3 A es preferible. La jugada del texto es en mi opi-
nién, débil.

(b) Nuevo, pero a mi juicio un golpe contundente para el
negro, que se ve imposibilitado de desarrollar su juego.

(¢) Esta jugada, que es la que generalmente se hace en esta
variante de la defensa francesa aqui resulta débil, debido al mo-
vimiento C 5 R de las blancas. A 2 R era mejor.

(d) Impidiendo el cambio de damas y amenazando A 5 C R,
Ademés no permite al negro jugar P 3 C D, que es el desarrollo
normal de esta apertura. Debo de llamar la atencién sobre este
tratamiento mio de la apertura, pues creo haber demostrado la
manera de proceder contra la defensa P x P de las negras.

{e) C x P A D era malo por varias razones, una de las cua-
les es la réplica D 2 A,

(f) C 4 D era de considerarse.

(g) Preferible seria P 3 C R, sometiéndose a un fuerte ata-
que, pues la jugada del texto deja al negro en una situacién
perdida, debido a la debilidad del P R.

(h) Tendiendo una celada, pues si 19. C x A, D x C; 20.
AxP C4C;21.D4C, Tx A; 2. P4TDR, P4TR;
2. DxT,PxD;24 TxT+ R2T; 25 PxC,DxP,
con ventaja.

(i) La manera méis enérgica de proceder. El modus operandi
de las blancas, para hacer efectiva su ventaja de posicién, debe
ser estudiado con detenimiento. *

(j) Amenazando P 6 D e impidiendo el movimiento de las
piezas negras.

(k) Continuando el mismo sistema. P x P R no servia, debido
aTxP.

(1) Mejor era D 3D.

(m) Sin duda que el negro no contaba, con esta retirac_ia.

(n) Todas las piezas negras estin sujetas. La cuestién es
ahora ganar del modo més rapido.

(o) Si28. . P5A;29.D3TR,P4TR;30.D4T,T
2R;31.D5C, R2C;32.P4TR,D2D;33.P3C, PxP;
34. P 4 A y el negro no tendria defensa contra la amenaza de
P5 A,

(p) SiTxP,DxT+t;33.PxD, TxA;34TxT, TxT
y ganan.

() SiT(2R)xT;TxT, TxT;DxP 1, quedando con
una pieza de ventaja. Comentando esta partida en su .libro el
Dr. Eduardo Lasker, dijo, después de un andlisis conc1enzu('10,
que era, a pesar de su forma, sencilla en apariencia, de un estilo
en extremo dificil
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PARTIDA No. 6!

Juaapa EN EL CLUB DE AJEDREZ DE LA Habana, 1913

Aperture Holandese

BLANCAS NEGRAS BLANCAS NEGRAS

Capablanca René Portela Capablanca René Portela
P4AR 1 P4D PxPall 25 PxP
P3R 2 P4AD P4TR 26 R2C
CR3A 3 CDh3A D4A 27 DxD (e)
P3CD 4 A5C (a) PxD 298 A4A
A2C 5 P3R K2R 29 P4A
A3D (b) 6 C3A PCxP 30 PxP
P3TR 7 AxC PxP 31 R3A
DxA 8 C5CD R3A 32 RxP
C3A 9 CxAt P3D 33 A2R
PxC 10 D2D Ps5T 34 A4C
00 11 A2R A3T 35 A3T
TD1A 12 TD1A Ad4C 36 A2C
P4CR 13 P5D A2D 31T A3 A
C4R 14 CxC P6T 38 P33T
PxC 15 00 A4C 39 R3C
PxP 16 PxP ABA 40 R2A
D3D 17 A4A A6D 41 R3C
T2AD 18 A3C R4R (d) 42 RxP
TR1AD 19 P3A AxP 43 A2R
R2A 20 P4R RxP 44 R3C
TxT 21 TxT R5D 45 RZ2A
TxTt 22 DxT A6D 46 A1D
P5A 23 D4A P5A 47 Se rinden
R3A 24 P4C

(a) Fox eontra Delmar jugd en esta posicion C 3 A, pero
parece preferible la jugada del texto de sacar el alfil para mas
tarde jugar P 3 R sin que guede cerrado dicho alfil.

(b) A 2 R también podia cobnsiderarse.

(¢) D 3 A era la jugada justa, con la cual seria, probable-
mente tablas la partida.

(d) Capablanca juega este final con su acostumbrada maes
tria.
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PARTIDA No., 62

TeHE RICE MEMORIAL TOURNEMENT

SeEqUNDO PREMIO DE BRILLANTEZ

Gambito de la Dama, rehusado.

NEGRAS
Schroeder

=
(2L 0\)
Qa

A Ll s
>Ry QR
]

Cx
C
Ax
P
D
A
P
R

BLANCAS NEGRAS BLANCAS
Czpablanca Schroeder Capablanca
P4D 1 P4D A3D 11
CR3A 2 P3R P4TD (b) 12
P4 A 3 CR3A AxC 13
C3A 4 CD2D C4R (e¢) 14
A5C 5 A2R AxC 15
P3R 6 00 DxA 16
T1A 7 P3TD(a) PxP 17
D2A 8§ TIR P3CD 18
A3D 9 PxP C5C 19
AxP 10 P4C D7T+¢ 20

(Posicién después del movimiento 20 de las negras.)
75 . ¢ x & 7/
@ B
4 o B //y W
- //%y
A / /
/ / Wy
/
/y/ /////% /é//é |
B OE B BE
DRTH (g) 21 M2R FrR1AD 26
DxPC 22 PxC P4T 27
DxPC1t 23 R3D D7C (k) 28
R2R (h) 24 TD1A D5R 29
T4 A 25 R3A TxA 30

Notas por Capablanca:

P
o

— -

—~~
H,
-

(1)
(i)
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(a) Esta jugada no es recomendable. P 3 A D, o P 3 C D,
son las dos lineas de defensa que generalmente se siguen.

(b) Previendo el plan de las negras de jugar P 4 A y 5 A.

(e) Il plan de las blancas es prevenir la posibilidad del
avance del P A D, que si se hiciera en cste momento, seria de
fatales consecuencias.

(d) P 6 C era la alternativa para las negras. Las blancas
podrian siry embargo contestar con D 3 D, o A x P 1, seguido de
D 3 D.

(e) Muy bien jugado.

(f) Mucho mejor seria P 3 C. Las blancas hubieran podido
contestar D 3 A.

(g) Lo correcto seria jugar C 4 R, con lo que obligarian a
las negras a ofrecer el cambio. La combinaciéon no es muy ficil
porque requiere ver que cl pedn T R no puede ser detenido mas
tarde, por tener las negras todas las piezas cerradas. Si21. C 4 R,
A3C;22.DSTHHR2R;23.DxPC, D4AR;24 C3C,
D 6 D.

(h) Este magnifico movimiento del rey es la llave del ataque.
Ninguna otra jugada es tan buena como la del texto.

(i) DPara evitar la pérdida de una picza. Il rey negro se ve
forzado a bloquear su dama y dejar sus piczas sin movimiento. Las
blancas estdn ahora en condiciones de desplegar la dltima fase
del ataque con cl avance del P T R, porque no hay piczas negras
que se lo impidan y que requieren el previo sacrificio.

(j) SiT2A;20P5T, TR1AD;2).P6T, A3D;

30 DxDt+ RxD; 3. TxT, TxT; (si AxT, T6A
gana una pieva) 32. T x T, A x T; 3P4A A1D;34. P4 C,
A3A;3.P5C, A1T;3.P4R,R3 C37P5AP).P
38PxPR4A 39PGC,PxP,0PxPylasne01as

no tienen defensa despues de 41. P 7 C.

(k) Para jugar més tarde D 5 R, teniendp un gran campo de
accién a la mano y cubriendo la ecasilla 8 T R.

(1) TUn disparate, pero las negras no tiencn defensa propia
para el avance del P T R,
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(p) La torre estaba mejor situada en 3 D.

(q) 25.P6 AR, 0P 4 C R, era mejor.

(r) Para evitar P 6 A R, sin debilitar el ala del rey.

(s) Maloera29. P4 TR, acausa de 29... P 3 C R.

(t) La continuaeién progresiva del ataque es sumamente bo-
nita.

(u) Si35. TxP,DxTty mate ala siguiente.

(v) Con 36. P4 A D, habia mucha méas defensa, pues si 36.

P 5 D; 37. T 3 D, paralizando el ataque enemigo.

(x) Las blancas no pueden tomar el P D. Por ejemplo: 37.
TxP, TxT;3. TxT, AxP;3.Dx A, D5R t ganando la
torre y quedando con un peén de mas pasado.

(y) Contra esta jugada no hay nada que hacer, pues si D 4 R,
A x P y ganan.

(z) Amenazando mate en 8 R, si... T x T. Una partida
muy interesante.
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PARTIDA No. 64

Jugapa EL 20 Noviemsrg, 1913, EN EL Carf KErkau, pE BERLIN

Gambdito de la Dama, Rehusado.

BLANCAS NEGRAS BLANCAS NEGRAS
Capablanca Teichmann Capablanca Teéichmann
P4D 1 P4D A4TD 11 T1A
CR3A 2 C3AR D2R 12 P4A
P4AD 3 P3R PxP 13 CxP (b)
A5C 4 A2R TR1D 14 CxA
C3A 5 CD2D CxC 15 P4C
P3R 6 00 TxT 16 Dx7T
T1A 7 P3CD C3A 17 D5A (e)
PxPD 8 PxP C4D 18 DxD (d)
A5C (a) 9 A2C CBA)YxD 19 T1A (e)
00 10 P3TD
(Posicién después del movimiento 19 de las negras.)
/E/// // o
by mii g
// //////
17 0 B
" »
<y //
0 //
/ //,/ //// % ///
/
% // ﬁ/ %‘s/
C5A 20 R1A TxT 30 AxT (k)
CxA 21 RxC R2A 31 P5D
C4D 2 P3C (f) PxP 32 R4D
P3A 23 P3T (g) R3R 33 A3R
AxP 24 C2D R3D 34 R3A
P4TR 25 C4A (h) P3TD 35 AbAt
A4A 26 C3R R3R 36 A3R
CxC 27 RxC (i) AS6T 37 R4D
T2D 28 T1TR(3) AT7TC 38 Se rinden
T2AD 29 T1AD
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(a) TUna innovacién del campeén que parece muy fuerte y
que tiene por objeto evitar el adelanto por parte de las negras
del P 4 A D.

(b) Mejor era tomar con el pebn, con lo cual las negras domi-
nan el centro y amenazan obtener un ataque por medio de P5D.

(¢) Las negras pensaron que podrian continuar con ...
P 5 C D, pero no vieron la contestacién de las blancas C 5 A R.

(d) No es bueno, pero resulta dificil encontrar jugada para
las negras, pues si 18... P 5 C D; 19. C 5 A R, A 1 D; 20.
C 6 D!

(¢) Mejoreral9... P3C;20. T1AD T1A;21.TxT,
AxT;22 C6A, R1 A, seguido de... C 1 C R, teniendo un
final desventajoso, pero no completamente perdido. Capablanca
dice en su libro que esta posicién es muy interesante y debe ana-
lizarse enidadosamente. No parece que hay peligro alguno para
el negro y sin embargo las blancas ganan.

(f) Una mala contestacién. Las negras estin ahora perdi-
das sin remedio.

(g) DPara salvar el caballo. Ademéis 24. P 4 R amenaza ga-
nar una pieza.

(h) Maloera25. TI1TRpor26A5C1+P3A;27.A4A,
TxPT;28.T1ADy ganan.

(i) En este final, a pesar de ser los alfiles de distinto color,
ganan las blancas, por el pedn de la torre del rey y por la ame-
naza de penetrar con su rey, via 4 D. 27... P x C hubiera sido
peor, porque entonces el blanco hubiese situado su alfil en 5 R.

(3) Lo maés sencillo, pero no cambia en nada la posicién, la
cual es ya insostenible.

(k) Las negras no pueden evitar la entrada del rey blanco
a5RobAD, viadD.



José Radl Capablanca, en el Club de Ajedrez de la Habana el afio 1912,
efeetuando una sesién de partidas simultineas improvisadas al momento.
De izquierda a derecha se ven a los seiiores Clias Echieverria, Ciriaco
S6s, Ramén Pardo, José A. Gelabert, E. Baré (Padre e kijo),
Alvarez de lm Campa, Mr. Russel, Salvador Massip,

Eurique Barnet y Varela.



PARTIDA No. 65

t
Jugabpa EL 12 DiciemBRE 1913, EN LA SOCIEDAD DE
SaN PETERSBURGO.

Ruy Lépez.

BLANCAS NEGRAS
Snosko-Borowski Capablanca Snosko-Borowski
P4R 1 P4R. D2R
CR3A 2 CDh3A c3cC
A5C 3 P3TD
A4T 4 C3A PxP
00 5 A2R
TIR 6 P4CD AS5D
A3C 7 P3D
P3A 8 C4TD PxP
A2A 9 P4A A2D
P3D (a) 1o C3A A4R
CDh2D 11 A3R (b) C5C
ClA 12 00 AxA

PAxC
A3Ct
P4TD
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AJEDREZ DE

NEGRAS

Capablanca

C4TR (4}
CxC
P4A
AxPA.(f)
R1T
T1A
A3 A
PxP
C2R
P5A
P4D
CxA

(Posicién después del movimiento 24 de las negras.)

B

5
/i/i/

By

N&

\'
\\\\\\

\

» /

%/@§7

D5T (h) 25 AxC D
AxA 26 D3Ct T
R1T 27 TD1R (i) D
P4CR 28 C3D

A3R 29 P5D (j) A4D
AlC 30 PAxP D5A
TxP 31 TxT

Se rinde (p)

(k)

_=adaga

OO0 DD = k= — QN
=R wh=el el

(0)



162

(a) 10. P 4 D conduce a un juego més animado.

(b) Para evitar a las blancas jugar C 3 C, por la amenaza
de. P 4D

(e) Débil; las negras se hacen ahora de la iniciativa.

(d) La jugada precisa para aduefiarse del ataque.

(e) 15. P T x C era mejor.

(f) Las negras tienen ya una ventaja bien definida. Una
vez cambiadas todas las piezas, el final serd ganado por ellas.

(g) LEra mejor no tomar este pedén; entonces las negras no
podrian jugar.. C 2 R, a causa de A 7 C.

(h) I&s claro que si 25. C 6 R, D 3 C t, ganaria el caballo.

(i) También se podia jugar 27. . P 5 D, con mejor juegn.

(j) El principio de una serie de jugadas forzadas.

(k) Un error que debi6é haber costado caro. 32. T 1 R era
Ila jugada precisa, con lo que probablemente ganarian las negras.

(1) Con 33. D 5 A R las blancas obtenian la ventaja.

{m) La ftnica jugada para ganar. Si 33... D1 C D; 34.
DxPCD.

(n) Si37.D1TD,D1R;38.T1D, T8R ;39 A1C,
C x P, ete.

(o) No 37 Cx P C, por 38. A x P t, forzando las tablas.

{p) TUma partida muy interesante.
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PARTIDA No. 66

Juaapa EL 14 pE DICIEMBRE Dk 1913 EN LA SOCIEDAD DE AJEDREZ
DE SAN PLETERSBURGO.

Gambito de la Dama, rehusado.

BLANCAS NEGRAS BLANCAS NEGRAS

Capablanca Alechin Capablanca Alechin
P4D 1 P4D TR1R 19 D3D
P4AD 2 P3AD(a) AxC 20 PxA
P3R 3 C3AR D5T (j) 21 P3TD
C3AR 4 P3R (b)) DT7A 22 DxD
CD2D (e) 5 CD2D TxD 23 1r3T
A3D 6 A2R (d) TxIPC 24 1'D1A
00 7 00 P3CD 25 TT7TA
D24 (&) 8 PxP (f) P4TD 26 ATR
CxP 9 P4A c4T (k) 27 P4TR
CD5R 10 PxP CM4T)xP 28 T1R
PxP 11 C3C TxPt 29 R3T
C5C 12 P3C P4A 30 4T
C(5C)3A(g) 13 R2C C4T 31 TxC
A5CR 14 C(3C)4D PAxT 32 R4C
TD1A 15 A2D P3cC 33 R5C
D2D 16 C1C T7Ct 34 R6T
AxA 17 Dx A c2C 35 Se rinde
A4R (h) 18 A4C (i)

(3]

(a) Segilin la opinién general esta jugada es mis débil que
.P3R.

(b) También podia considerarse 4. . D-3 D.

(¢) La jugada precisa. No 5 C 3 A D.

(d) Mejor que 6... A 3 D.

(e) Regularmente aqui se juega 8. P 4 R, pero la jugada del
texto parece también fuerte.

(f) Las negras no tienen muchas jugadas donde escoger.

(g) 13. D 2 R también parece fuerte.

(h) Esta jugada, en apariencia sencilla, es de efecto muy fuer-
te, segiin se podré ver.

(i) 18... D 3 D era mejor, aunque la partida estd ya pro-
bablemente perdida.

(j) La dama entra en juego y decide.
; (k) Dadas las multiples amenazas las negras no tienen de-
ensa.
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PARTIDA No. 67

Juaapa EL 16 pE DicieMBRE DE 1913 EN LA SOCIEDAD DE A JEDREZ
DE SAN PETERSBURGO.

Apertura del Peén de la Dama.

BLANCAS NEGRAS BLANCAS NEGRAS
Dus-Chotimirski Capablanca Dus-Chotimirski Capablanca
P4D 1 P4D TD1D 19 D3C
CR3A 2 C3AR AER 20 A3 A
A4 A 3 P4A T3D 21 C2D
P3A 4 D3C T3T 22 P4 A
D2A 5 PxP A4AR 23 P5D
PxP 6 C3A Da2T 24 T3 A
C3A 7 A2D A5CR 256 PxC
P3R 8 T1A AxT 26 A4D
T1A 9 P3R DxA 27 PxD
A2R 10 A2R AxA 28 PxP
0C 11 00 A3D 29 T8A
Di1C 12 D4T ¢(a) A4C 30 P4TD
C2D 13 P3TD AxPA 31 PxA
C3C 14 D5C AxPt 32 R1A
CHhA (by 15 CxPDI! T3AH 33 C3A
PxC 16 AxC PxP 34 D4C
P3TD (¢) 17 DxPD Se rinde
A3C 18 A2R

(a) La posicién es algo dificil. No sabiendo si ha de soste-
nerse la dama en su campo o en el lado del rey, Capablanca decide
retenerla del lado de la dama, por no ver peligro alguno de las
piezas enemigas.

(b) Un error fatal. Las blancas no vieron la contestacién
de su adversario. Podian quizis jugar 15. A 1 D, cuando el jue-
go seguiria‘con 15... C4TD;16.C5 A D, Ax C;17.P3 TD,
D3CD; 18 Px A TxP;19.P4CD, T (4 A) 1A;
20.PxC,DxD;2l.TxD, TxC;22.TxP, A4C, con
mejor juego para las negras., Si 15. A 5 C, P 3 T y si entonces,
16. AxC, Ax A,

(e) Las blancas estan perdidas; ellas prueban ahora un ata-
que, pero en pocas jugadas la iniciativa pasa a las negras y el
juego se termina pronto.
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PARTIDA No. 68

Jucapa EL 21 DiciEMBRE 1913 EN 1A SOCIEDAD DE AJEDREZ DE
SAN PETERSBURGO.

Ruy Lépez.

BLANCAS NEGRAS BLANCAS NEGRAS

Capablanca Dus-Chotimirski Capablanca Dus-Chotimirski
P4R 1 P4R A3R 16 TD1A (e)
CR3A 2 CDh3aA AxC 17 PxA
A5C 3 P3TD P4TD 18 D3C
A4T 4 C3A PxIP 19 PxP
00 5 A2R P3TR (d) 20 AxC
TIR 6 P4CD DxA 21 C2D
A3C 7P3D A TR1A 22 C4A
P3A 8 C4TD P4CD 23 C5T (e)
A2A 9 P4A TxT 24 TxT
P4D 10 D2A P5R! (f) 25 P3C (g)
CDh2D 11 C3A P6R 26 T1A
ClA (a) 12 PAxP C3C (h) 27 D2C (1)
PxP 13 A5C (b) CHA! 28 PxP (j)
P5D 14 C5D PxP 29 D2A
A3D 15 00

(Posicién después del movimiento 29 de las negras.)

II7

B
mnn
/ﬁ///@%
B mimem:
@ B o1

At \ %

=\ &
D6ADl!(k) 30 D1D D7D 33 DxD
CxAt 31 DxC AxD 34 T1C 48]
AxPCD 32 C6A PTR 35 R2A



BLANCAS NEGRAS BLANCAS NEGRAS
Capablanca Dus-Chotimirski Capablanca Dus-Chotimirski
!1 R 36 T1R P5C 42 C5¢C
xT+ 37 RxA P6C 43 P6Dt
T6R 38 P4D R2D 4 R2D
Aﬂ\ (m) 39 C4C P8R (D) ¢+ 45 R3D
QRR 40 C2A D7Rt 46 R3A
41 C3T DxC 47 Serinde

I Notas por Capablanca:

(a) Is muy difieil decir si esta es la jugada méas fuerte, en
esta posicién. Ella expone a las blancas a un ataque que pudiera
r peligroso; de todos modos hay que experimentarla aun para
‘tal seguro de su correceidn.
La jugada precisa. Las negras tratan con ella, de hacer-
se del ataque.
Una jugada débil. El plan de las negras consistia ea
l;antenel cerrado el lado del rey y maniobrar sobre el lado de
dama; asi que ahora habia que yugar 16. T R 1 A.
Las blancas preveen el plan de las negras. La jugada
el texto prepara una combinacién elegante, que conduce a la
'1ct0r1a
e) Si23. .CxA;24DxC,T6AD;25.TxT,PxT;
26. TS5TDY, A3A 27. C3 R}, TlC 28. C2A ylasblancas

eben ganar.

E (f) Con este avance, las blancas contienen los ataques pro-
ectados y se hacen de la iniciativa, lo que desconcierta comple-
tamente a las negras.

(g) Maés tarde o méis temprano, las negras tenian que hacer

lsta Jjugada.

(h) Una jugada terrible, seguida de una serie de otras muy
bonitas.

(i) 8127 .. PxP;28. D 4 C amenazando Ax P CR, a
avezque D x PR t. Con la jugada del texto, las negras tratan
de detener el ataque contrario y amenazan, a la vez... P x P,
pero, segiin se verd, las blancas estin preparadas para todas las

ventualidades.

(3) La jugada precisa era 28... R 1 T, aun y cuando 29.

4 R era suficiente para ganar. Es posible que las negras no
hayan visto que el contrario podia tomar con el peén.

(k) Con el propésito de aduefiarse de la diagonal 4 T D a

R, asi que después del cambio de damas en 7 D el alfil pueda
proteger la entrada del peén en 8 R.

() Si34. C4D; 35 T1D, ganando los dos peones de
la dama, por no poder hacer las negras 35... T 5 A R, a causa
de36. P3CR, T5R;37. A6 AD T4R;3.TxP,C2R;
39. TxP.

(m) Aqui podian las negras abandonar, pues el juego estd

'perdido sin remedio.
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PARTIDA No. 69

Juaapa EL 23 pE DiciEMBRE DE 1913 ©N LA SOCIEDAD DE AJEDREZ
DE SAN PETERSBURGO.

Ruy Lépez.

BLANCAS NEGRAS BLANCAS NEGRAS

Alechin Capablanca Alechin Capablanca
P4R 1 P4R D2R 23 P3TR
CR3A 2 CD3A P3T 24 A4AD
A5C 3 P3TD Ad4A 25 C2D (b)
A4T 4 C3A T1D 26 A3C
00 5 A2R C3A 27T ASA
T1R 6 P4CD DIR 28 C41A
A3C 7 P3D A6D! 29 C6D (e)
P3A 8 C4TD AxC 30 TxA
A2A 9 P4 A TITD? (d) 31 D4C
P4D 10 D2 A Ax A 32 DxA
P4TD 11 P5C T1A 33 D7TA!
CD2D 12 00 rRZ2ZT 34 DxPC
ClA 13 PAxP P5R 35 AxPA
PxPD 14 A3R (a) D1A 36 T3CR
C3R 15 TR1A T8A 37 R2T
A2D 16 C5A T8 A 38 DTA
CxC 17 DxC TxPA 29 P7C
T1AD 18 P6C T7C 40 A3C
Al1C 19 DxPT Cc2D 41 DxC
PxP 20 PxP P6R 42 P8C (D)
CxP 21 TxT Se rinde
AxT 22 T1D

(a) Invitando al adversario a jugar P 5 D, lo que cerraria
la accién del alfil del rey blanco.

(b) EI caballo blanco en 5 R es muy peligroso; de aqui que
haya que hacer lo posible para hacerlo retirar.

(¢) Las anteriores maniobras del caballo no son muy buenas,
inclusive esta dltima jugada es un error; pero las blancas no le
saben sacar partido. 29... C 3 R, con idea de seguir a 5 D, era
mucho mejor. 8i29. A 4T D;30. AxC (no30, D3R, por-
que dejaria la torre sin defensa), AxD;31. Tx Tt R 2 T; 32
C x A, con ventaja para las blanecas.

(d) Inconcebible. 31. A x A, Tx T; 32 AxP At ylas
blancas tenian buenas perspectivas.



PARTIDA No. 70
Jueapa EL 30 DiciEMBRE 1913 EN EL CArE BORSEN DE RIgaA.

I Cuatro Caballos.

BLANCAS NEGRAS BLANCAS NEGRAS

Niemzowitch Capablanca Niemzowitch Capablanca
4R 1 P4R A4D 17 R2A
R3A 2 CD3A Cc2D 18 TR1IR
C3A 3 C3A P3A 19 CxC

4 A 4 A4A (a) TxC 20 TD1D
!3D 5 P3D P4C (g) 21 A4C
5CR 6 A3R T1C 22 A3T
A5CD 7 P3TR(b) T((1C)1D 23 TTR (h)

4TR 8 A5CD(¢) TxT 24 AxT
!4D (d) 9 A2D T1R 25 AxP

0 10 AxC T1AR 26 P4AD!'(i)
PxA 11 P4cC AxPAR(j) 27 T8D

3C 12 CxPR A5R 28 TxTt

xC (e) 13 AxA RxT 29 AxP
xPR 14 PxP P4TD (k) 30 R3R
AxP (fy 15 DxD A8C 31 P4TD!(1)
I‘DxD 16 P3A

(Posicién después del movimiento 31 de las negras.)

| [ 8@ &
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32 R4D A8D 3 P3C
33 A2D P4 A 3 R2C
34 R3A R3A 31 AxP

-
el
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BLANCAS NEGRAS BLANCAS NEGRAS

Niemzowitch Capablanca Niemzowitch Capablanca
R2C 38 A2D R2D 52 P5C
R3C 39 A3R PxP 53 PxP
R3 A 40 P5T A4T 54 ASR
R3D 41 R3 A AGA 55 A3C
R3A 42 P5C A4T 5 I’6CD
A4T 43 P4T A6A 57 P5T
A3C 4 P6T R3R 58 PP6C
R3C 45 AxPAt{ PxP 59 P6T!
RxP (m) 46 P4C R2A 60 A4A
P3A 47 R4D P4C 61 AxP
A2A 48 ATR R3C 62 R6D
R3C 49 A8D+ R2T 63 RTA
R2C 50 RS A R3C 64 P7C
R1A 51 AGA Resigna

Notas por Capablanca:

(a) Si4... A5CD;5 C5D, con ventaja.

(b) Muy importante porque el alfil debe de hacerse retirar
de una de las diagonales.

(¢) Para evitar A x C D 1, seguido de P 4 D.

(d)y 9.0 0, era mejor.

(e) Con 13. D 3 D, las blancas hubiesen continuado con el
ataque, pero entonces las negras contestarian con la variante si-
guiente: 13. D 3 D, Cx A; 14. P A x C,00; 15 P x P R,
CxPR;16.CxC, AxA;1TDxAPxC;DxPR T1R;
199 D5AR D2R;20. TD1R,D1AR; ete.

(f) Mejor era 15. Cx P, D x D; 16. T D x D; 0 0; 17.
Cx A PxC.

(g) Las blancas tratan de atacar por el lado del rey, bus-
cando una compensacién a la debilidad de su posicién del lado
de la dama,

(h) Con esta jugada las negras adquieren la ventaja.

(i) Esta es la clave de la combinacién.

(3) Mejor era 27. T x A, P x A; 28. T3 D, T 1 A D;
200TxPD, TxPA;3.TTD+H R3C;31L.TxDP C, y\las
negras tienen un buen final. 8i 27. Ax P A D, A x P C; 28.
AxPT, T1TD;29. A4D,P4 AR, con igual resultado.

(k) Aunque el resultado del juego hubiese sido probable-
nmente igual, 30. A 8 C, era més fuerte.

(1) Para continuar con 32. P 4 C, en caso que las blancas
jueguen 32. A 7 A,

(m) Si46. Rx A, P7TD;47. A5R,P5T;48 R 3 C,
P8T (D);49.AxD,P6C;50.PxP,P6T!
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PARTIDA No. 7§

Juaapa EN Lonbres, 1914,

Ruy Lépea.

NEGRAS BLANCAS

Edo. Lasker Capablanca
1 P4R P3A 8
2 CD3A P4D 9
3 P3TD A3R 10
4 C3A Ab5D 11
5 A2R PxP (b) 12
6 P4CD AxCR 13
7 P3D CxA (c) 14

NEGRAS

Edo. Lasker

00

A5C
CxPR(a)
D2D
C4C
AxA
AxD

(Posicién después del movimento 14 de las negras.)
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15 PxP (d) TxT 25
16 Dx A P3TR 26
17 TD1R P3A 27
18 T3 A R2R 28
19 TRxC C3c¢C 29
20 C4R PxPt 30
21 R2A CxC 31
22 P4D R3D a2
23 C5C P4AR (e) 33
24 TxT RxP 34
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BLANCAS NEGRAS BLANCAS NEGRAS
Capablanca Edo. Lasker Capablanca Edo. Lasker
R3D 3 R4D (f) P5SA 39 PxIl (g)

P4C 36 P3C P5T 40 R4 R
r47 37T R4 A PGT! 41 Serinde (h)
P5C 38 R4D

Notas de ‘‘Capablanca Magazine’’

(a) Antes se creia que esta captura costaba una pieza, pero
nuevos andlisis han probado lo contrario.

(b) Si12. AxC,P4D;13 A2A P5R; 14 P3TR,
A4T;15.C5R AxD;16 Cx D, Ax A; 17. Cx T
T x C y las negras tienen oportunidad de ataque.

(¢} TUn golpe magistral, tan profundo como son los del cam-
peén del mundo.

(d) Si1l5. D1A;16.PxPtR1T;17. AxC,T1C;
18. T 3 R y gana. . ,

() Si33.PxPt+,RxP;34 R4D,P4TD;3. RxP,
P5T;3. R4D,R6T;37. R3A, RxP;3 R2A R6T;
39. R 3 A y tablas.

(f) Hubiera acaso sido preferible P 4 T R.

(g) SiR 4 R;40. P 6 A gana.

(h) La jugada decisiva, que pone bello remate a una magis-
tral partida, que hace honor a ambos jugadores.



BLANCAS
Dr. Bernstein
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PARTIDA No. 72

Apertura del Peén de la Dama.

NEGRAS

Capablanca

OCWNO WO

10
11

BLANCAS
Dr. Bernstein
AxC 12
PxP 13
00 14
D2R (e) 15
TR1D (g) 16
C4D 17
P3CD (i) 18
PxP () 19
(e) T2A 20
TxA 21

_
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21 I
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\‘ ////\g W /@
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22 P6A CxPA (o) 27
23 T4A TxC 28
24 T3A (1) TxT 29
25 T2A Se rinde (p)
26 T4A! (n)

Jugapa EL pia 3 pE FEBRERO DE 1914 EN Moscou.

NEGRAS
Capablanca

(Posicién después del movimlento 21 de las negras.)

/g

CxC
TxT
D7C 1!

5. A 4 A R también podia considerarse por la jugada de
las negras de A 2 R.
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(b) 9. A 3D también era buena. La jugada del texto pier-
de un tiempo y ademds provoca un cambio desfavorable del alfil
del rey contra el alfil dama de las negras.

(e¢) Forzado a causa de la amenaza D 6 A o A 5 C.

(d) De un juicio excelente. Las blancas tienen o que reunir
los peones negros, cambiando de damas, o perder un tiempo, re-
tirandose, dejindole a las negras expedito el ataque sobre el P
C D.

(e) Las negras han obtenido una ligera ventaja sobre el lado
de la dama. Amenazan con el tiempo de hacerse de un peén pa-
sado y de tomar la iniciativa en el ataque.

(f) Jugada muy rara y que hasta parece mala, porque aban-
dona la casilla 4 D & las piezas del adversario y deja muy débil
el P D. Su objeto es, desde luego, ejercer presion sobre el P C D.

(g) Podia tomarse en consideraciéon P 4 R, y s1 16... P x P;
17. C 5 R!; 0si16. P5D,17.C5D,CxC;18. P xC,
T1R;19. D x P A, con ventaja.

(h) Tratando de alejar o de cambiar el caballo, para poder
llevar el caballo negroa 6 D, via b Ry 4 A D.

(1) Esto nos parece muy arriesgado y hasta puede ser que
sea el error decisivo.

(3) ZEste cambio de peones es muy favorable a las negras.
Hace desaparecer su P D, que es débil; les abre la linea de la da-
ma y les da un pedn pasado.

(k) Evitando la celada tendida por las negras. Si 22. T
x P A, C6 A! ganando la calidad.

() No24. . T2 A por 25. D 3 D, clavando el caballo negro.

(m) 26. D 1 R, seguido de C 2 R parece mecjor. De nuevo
las negras tienden una celada, en la cual esta vez cae el adversario.
También 26. D 1 D, era de considerarse.

(n) TUna bonita combinacidn.

(o) Habia de todas maneras que hacerle lugar al rey. 27.
C 4 D, seguido de P 3 T R les hublera dado mejor defensa.

(p) Si30.D 3D, o T8 A, las negrgs ganan con 30... D 8
T+t;0si30. T2 ADB8C+t Una partida magistralmente jugada
por el campeoén.
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2ARTIDA No. 73
Juaipa EN VIENA EL 13 pE Marzo, 1914.
Apcriura Escocesa

BLANCAS NEGRAS BLANCAS NEGRAS
Dr. Tartakower Capablanca Dr. Tartakower Capablanca,
P4R 1 P4R T2AD 27 TADYEDM)
CR3A 2 C3AD TI1R 28 P5A
P4D 3 PxP R1A 29 R2A
CxP 4 C3A T5R (m) 30 T8Dt
CxC 5 PCxC R2R (n) 31 C3R
A3D (a) 6 P4D TxC 32 RxT
PxP 7 PxP P5A 33 T4D
A5CHt 8 A2D C4A (o) 34 TS8TR(p)
AxAt 9 DxA Cé6D 3 TB8CR
00 (b) 10 A2R R2A 36 T(4D)8D
c2D 11 00 T4 A 37 T(8D)8A+Y
P3CD 12 TR1IR R2R 38 T8Rt
A2C 13 TD1D R2D 39 T4R
C3A 14 C5R TxP 40 TxPCt
D3D 15 A4A R3D 41 TxPA
TD1D 16 T3R C4R 42 T4DH{
P4A 17 T3D R3R 43 TxPTR
TD1R (e¢) 18 P4A (d) P4T 44 TTTD
A4D (e) 19 AxA T4C 45 T6TH
CxA (f) 20 D2A R2R 46 R2A
C5C (g) 21 T@ED2D(M) C5Ct 47 R1C
T1A 22 PxP (i) RZA 48 P4TR
DxP 23 DxD T1C 49 TxP
PxD 24 P3A C4R 50 T4AR
C3rT ;) 256 T7D Se rinden
P3A 26 C4A (k)

Notas por Capablanca:

(a) Probablemente mejor que C 3 A D, como generalmente
se jugaba antes.

I (b) El objeto de la apertura del blanco no es mas que dejar
debilitados los peones negros del lado de la dama, lo cual queda
conseguido y al mismo tiempo el rey esti seguro, pero por otro
lado, el negro tiene sus piezas mis en juego, lo ecual, por lo menos,

Idebe igualar la partida.

(¢) Probablemente lo inico, pues si Px P, Tx P, D x T,

-D x D; T x T, con una posicién muy superior, dado que el blanco
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no puede mover sus piezas, mientras que las negras tienen el con-
trol del tablero. '

(d) T 3 C R! hubiera conducido a complicaciones interesan-
tes. Ejemplo:18... T3 C R; 19. C5 R (A 4 D también puede
considerarse), D 4 A; 20. A 4 D!lo mejor, puessi Cx T, Ax P 1t;
21. R1 T, D x C!, con ventaja, pues las negras amecnazan, por
un lado la torre y por oiro C 6 C t si el blanco juega 22. T x C,
DxT;23.D1D (siDxD,PxD), A5T y las blancas parecen
tener ventaja.

(¢) Lo mejor, pues el alfil negro en 4 A es muy fuerte.

(f) Tomar con la Dama seria peligroso, a causa de P 4 A,
seguido de P 5 D; lo cual hubiera dado un pedn pasado al negro
y una buena posicidn.

(z) P 5 A hubiera mantenido la posicién inis complicada y
dificil, pero de todos modos, el negro parece ya tener la ventaja.

(h) Muy fuerte. I81 Dr. Tartakower no habia previsto esta
jugada.

(1) BSiP3AoP3TD,C3T. Lajugada del texto, bien
que forzando el cambio de dama, da una ventaja indiscutible de
posicién al negro.

(3) SiC3 A, TTD parece preferible a C 7 D, puesto que
las negras ganarian el peén y conservarian las lineas.

(k) T x P T seguido de T D 7 D no conducia nada méis que
a tablas.

(1) Una pérdida de tiempo. P 5 A era lo justo.

(m) Un error fatal. T x T era lo correcto, pero siempre el
negro estd mejor situado. i

(n) SiR 2 A, C3 R ganaba, pues el blanco se veria preci-
sado a perder la calidad para librarse del mate. I8jemplo: 31.
R2A C3RI;32.T5TD (siT2A oT22R C5D),
C5D;8. T2C TSTR!; 3, C1C T (6D) 8D;
35.C2D.T (8D) 8 R y el blanco no tiene defensa.

(0) SiCs5C,PxC, P6A T8E8CRI;R2A T (4D)
8D; P7TA T(BD)BAt;R2R TxP+H; RxT, TxT
¥y ganan.

(p) EI blanco podia agqui abandonar la partida, pero el final
tiene interés, puesto que pone de manifiesto un modo de ganar
rapido y seguro.



PARTIDA No. 74

Juaapa EN VIENA, EL 15 DE MaRrzo, 1914

Ruy Lépez
BLANCAS NEGRAS BLANCAS NEQRAS
Capablanca Reti Capablanca, Reti
IP4R 1 P4R D5T 17 T1C! (b)
CR3 A 2 CD3A AlA 18 D4 A
A5C 3 C3A DxD 19 AxD
0 4 CxP C4R (e) 20 TR1R
l):r4D 5 A2R Cx A 21 PxC
2R 6 C3D TxTt 22 TxT
AxC 7 PCxA A3R 23 T3R
PxP 8 C2C P3AD 24 P3TD (d)
lg]R 9 00 P4CD 25 PxP
4D 10 C4 A PxP 26 P37
C3AD 11 C3R P4TD (e) 27 ATA
3R 12 CxC T1T 28 THR
AxC 13 P4AD(a) P5C 29 TxP
A3R 14 1P4D T1AD (f) 30 A55R
PxPalpaso 15 AxP P6C 31 R1A (g)
TD1D 16 D3A
I (Posicion después del movimiento 31 de las negras.)
/ / 57 7
| - // . / .
nE
// / %/ //
1 A5 @
/% w / o
1 7;////2/ /%/%/ﬁ
/ / &
VAR
%/////%7// ,,,,,, ///é/% g%@é
I o, // ), B I
A=
IP3A 32 A4D TTAt 35 R3R
TBAt 33 R2R Tx A 36 T8T+1
P7C 34 AxPC R2A ST TTT ¢
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BLANCAS NEGRAS BLANCAS NEGRAS
Capablanca Reti Capablanca Roti
R3C 383 P4TD PxP 45 PxP
T7T 39 P5T TxPT 46 T8D
T 6T (h) 40 P4C P4C+t 47 DPxPalpaso
A5A 41 T17D RxP 48 PP4D
ATT 42 P4 A A3R 49 T6D
P4T 43 P5At R2A 50 Rinden (i)
R3T 44 R4 A

Notas por Capablanca:

(a) Esta jugada y la siguiente constituyen la variante ‘‘Rio
de Janeiro’’ atribuida al Dr. Carlos Viana.

(b) Una jugada muy buena que fuerza al blanco a jugar
A 1 A, pues las otras jugadas de ataque no proporcionan ventaja;
por ejemplo: 18. Ax P, T x P;19. Ax A (st C5 D, D 3 C),
Px A;20.C5D,D1D, con un buen juego. Si 18. C 4 R},
DxPC 19. CxA PxC 20 A4A,D5C;21. AxP,A5C,
con juego excelente.

(¢) Era quizis mejor T 2 R.

(d) El negro probablemente tenia que jugar P 4 T D, a
causa de P 3 C D, dejando debilitado el peén negro de 4 T D,

(¢) El blanco usa su \nico recurso para obtener ventaja; una
marcha rapida hacia adelante de los peones, implicando el saerifi-
cio momentaneo de uno de ellos, para colocar el otro en posicion
sumamente fuerte.

(f) El punto culminante de la combinacién del blanco, que
asegura el avance del P a 6 C D.

(g) Un error grave que cuesta la partida. T 5 C D era la
jugada correcta, pero es curioso notar que en esta posicién apa-
rentemente simple, el blanco tiene ventaja y es necesario que el
negro juegue con precisibn para no perder, ya que aun despuds
de T 5 C D el blanco podria continuar: 32. P 3 A, A 4 D;
33. T8 A1, R2T,; 3. T 8 D, ganando el peén y con mejor
posicién, pues el rey blanco puede aproximarse, mientras que el
negro no.

(h) Con esta jugada y las que siguen, el blanco gana ya uno
de los dos peones y el negro queda sin defensa.

(i) PorquesiP5D,T5TtyAxPC.
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PARTIDA No. 75

Juaapa L 20 DE Marzo, 1914, ENn EL CAFE LA REGENCIA, DE PAris

BLANCAS
Capablanca

(b)

Contra Gambito ‘de la Dama

OV W

NEGRAS BLANCAS
Aurbach Capablanca
P4D CxA 7
P4R PxP (¢) 8
P5D (a) P3CR 9
C3AD A2D 10
A5CR P3T 11
AxC Dx A 12

NEGRAS
Aurbach

P3A
CxP
A5C+t
D2R
AxAt

000 (d)

(Posicién después del movimiento 12 de las negras.)
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13 P3CR(e) 00 (g) 21
14 TR1R TxP 22
15 C2D DxT 23
16 C(2D)4R P5C 24
17 CxC DxP 25
18 C3A (f) PxP 26
19 R1C D6A 27
20 PxA T1D 28

DxPR
TxT
P4TR
P4A
P5T
D6 A
D2A
Se rinden

(h)
(1)

Aunque la correccién de este contra-gambito no ha

sido afin demostrada, parece sin embargo, que da muchas opor-
tunidades a las negras; su desarrollo es mucho méis rapido y

su P D ejerce presién sobre el juego de las blancas.

De aqui
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que muy amenudo se juegue C 3 A R, antes de P 4 A D, porque
el caballo blanco evita este contra gambito.

(b) Si5.P3TD, A5CR; 6. P3TR AxC;7.PC
xA CxP;8P4A C3AD;9.A2C, D2D;10.P 4 C!
P3TD; 11. A 2 C, ete. (Juego entre Lasker y Alvin en New
York, 1893.) , |

(¢) Las blancas estin obligadas a este cambio. Si 8. A 4
A A5CH.

(d) Unpa mala tergiversacién de jugadas. La jugada co-
rrecta era 12... C 5 R a lo cual las blancas no pueden con-
testar 13. D 3 D, a causa de 13.. C 4 A D; de aqui que estaban
obligadas a retirar su dama a 2 A D y entonces 14... O O O,
amenazando... P 6 D. Entre otras posibilidades de ataque,
hay la siguiente: 12... C5 R; 13. D 2 A, 0 0 0; 14. T 1 D,
P6D;15.TxPD TxT;16.DxT TT1D;17. D1 C (si 17.
D3R, D3D),C5CD;18P3 R, Cx P C, ete..

(e) Ahora.. C5 R no es bueno, a causa de'l? 4 C D.

(f) Incomprensible. Segin confesién de las negras, habian
hecho las dltimas jugadas con la idea de seguir.. P 4 A D,
pero creyendo que tenian oportunidades,de hacer tablas, ejer-
ciendo presién sobre el peén del rey enemigo, hacen la jugada
del texto, que pierde enseguida.

(g) Lo més sencillo y lo mas fuerte.

(h) El cambio de damas conduce también a la pérdida.
Ejemplo: 22. DxD;23. Tx T+t TxT;24. Px D, T5D;
25. P 4 A y ganan.

(i) Hay que evitar la apertura de la linea del C D, que causa-
ria el desastre inminente.
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PARTIDA No. 76

Jugapa EL 24 DE Marzo, 1914, EN Pagis

Apertura Escocesa

BLANCAS NEGRAS BLANCAS NEGRAS
Aurbach Capablanca Aurbach Capablanca
4R 1 P4R C5A (¢) 15 A4R
3AR 2 C3AD TR1IR (d) 16 TxP

4D P 3 PxP D3T 17 P3C (e)
xPC 4 C3A Tx A 18 TxT
3AD 5 A5C D4T 19 AxC

xC 6 PCxC AxC 20 D3D
3DA 7 P4D AxT (f) 21 DxA
xPg¢ (a) 8 PxP Ax A 22 DxA (g)
0 9 00 T1R 23 D4R
5CR 10 P3A P4AR (h) 24 DxPAD
2R C 11 A2D T8Rt 25 R2C
3AD? 12 A3D P3TR 26 D5D+
4D 13 T1R R2T 27 TTAR
3A 14 T1C (b) Se rinden

o~ I EE ..

(a) 8. P 5 R es malo, a causa de 8. C 5 C R con un
ataque por parte de las negras.
(b) Este es el punto culminante de la partida.
(¢) Aqui se podia haber continuado con 15. A x C, cam-
iando damas enseguida y terminando el juego por tablas; pero
teniendo las blaneas un ataque, no se apresuran a llegar al fin
el juego. Las blancas exageran la ventaja de su posicién y
imriﬁcan un peén. Mejor era 1 5 P 3 C D.
(d) 16, T D 1 R era mejor,
(e) Forzado.
(f) No hay nada mejor.
(g) Amenazando.. T 8 C D 1.
(h) Las blancas apuradas de tiempo cometen esta falta.
24. P 3 A R hubiera sido mejor, aunque de ningin modo podian
() salvar la partida.
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PARTIDA No. 77
TorNEO DE SAN PETERSBURGO, 1914
Obtuvo el Primer Premio de Brillantez

Apertura del Peén de la Dama

BLANCAS NEGRAS BLANCAS NEGRAS
Capablanca Dr. Bernstein Capablanca Dr. Bernstein
P4D 1 P4D A3D 9 P3TD
CR3A 2 CR3A P4R 10 P4R (b)
P4AD 3 P3R PxP 11 C5C
C3A 4 CD2D A4AR 12 A4 A (c)
A5C 5 A2R 00 13 D2A
P3R 6 P3A (a) T1A 14 P3A (4d)
A3D 7 PxP A3C 15 PxP
AxPA 8 P4C P4C (e) 16 A2T ()
(Posicién después del movimiento 16 de las negras.)
B 07 & &
V744
8 Mal i
/
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//;/% A
%éé ///} //%%
/ / Wy
//// %// /é ;//y
Z N
% el
AxPC! 17T PTxA C4Tt 26 R4T
CxPC 18 D1D CxD! (h) 27 TxD
C6Dt 19 R1A CxPt 28 R3T
TxP 20 C3C C(7C)5At 29 R4T
A4T 21 D2D P3TR! (i) 30 C1lA
CxA! 22 DxT (g) PxCt 31 RxP
D8D{ 23 D1R AxT 22 TxA
ATR ¢t 24 R2A P3C (3) 383 T7D
C6Dt¢ 25 R3C R2C 34 TTR (k)
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BLANCAS NEGRAS BLANCAS NEGRAS

Capablanca Dr. Bernstein Capablanca Dr. Bernstein
IW@T PHT b C3C R3A 40 T7T
(MRt Ccigy 36 R4T P6T 41 A2T
rsT 37 C2D T1AD 42 T7C
C(4T)5 A 38 C3A P4CR 1t 43 R3C
IMC pcC 39 AS5D TTA 44 Se rinden

(a) En este mismo Torneo, Capablanca contra Rubinstein,

jugé aqui 6. O O.

(b) 10. A 2 C D era mejor. La maniobra del texto,
sl embargo es muy atrayente, porque recobra el pebén del Rey
con buen juego.

{e) Si112. D2 A;13. T1A D, amenazando C 5 D.

(d) Sil4. CRxPR;15.CxC,CxC;16. C5D, con
viljtaja.

(e) El principio del ataque.

(f) Si las negras toman el P C, entonces C 5 D.

(g) Las negras estin obligadas a aceptar el segundo saecri-
fillh. BEs evidente que ni 22, D x D, ni 22... T x C, pueden
ser jugadas.

(h) Apesar de tener una torre menos, las blancas no temen
clbambiar las damas.

(i) Esta jugada sencilla, que Capablanca, sin duda debe
de haber previsto, desde el principio de su combinacién, es decir,
desde la jugada 16. P 4 C D, termina la maniobra. Las negras
cflhin ahora completamente perdidas, estando amenazadas de

e en tres jugadas, a saber: 31 PxC 1, Rx P{32P 3 A {,
R4 T; 33 P 4 C mate.

(j) El final, de todos modos, esti ganado por las blancas,
plllo la maniobra que hace Capablanca para obligar a su adver-
s§lo a abandonar lo mis pronto posible el juego, es de un gran
meérito.

-(k) Si34... TxPT,; 3. C3A, seguidode T1T R.
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PARTIDA No. 78

TorNEO DE SaN PrTERSBURGO, 1914

Gambito del alfil del Rey

BLANCAS NEGRAS BLANCAS NEGRAS
Gunsberg Capablanca Gunsberg Capablanca
P4R 1 P4R A3 A 15 000
P4AR 2 PxP P6R (f) 16 C3A
A4 A 3 C3AR(a) PxP 17 Dx?P
C3AD 4 A5C 000 18 TRIR
P5R 5 P4D P4TR 19 P3TR
A3C (b) 6 C5R PxP 20 PxP
23 A (¢) 7 P3AD T6T 21 T3R
D2R 8 AxC AxC 22 TxA
PDx A 9 P4CR D4C 1 23 T4 A
22D 10 A4A TD1T (g) 24 P6A (h)
>xC 11 AxC T7T 25 PxP
A2D (d) 12 C2D TAT)6T 26 P8C (D)t
P4A (e) 13 D2R Se rinden
PxP 14 PxP

(a) Esta es la defensa favorita de Morphy. Si3. P 4 D;
1 AxP,D5T+ es también otra buena continuacién.

(b) Si6A5CHt CR2D, otambién puede jugarse P 3 A;
7TPxC,PxA;8D 2Rt con buena posicién.

(¢) Claro que si C x P las negras responderian con D 5 T +
y ganan.

(d) P 4 T R hubiera sido mejor.

(e) Si hubiesen jugado P4 T R en el movimiento precedente,
hubiera podido jugar ahora P6 R, ysiPxP R, D5 T t.

(f) Ahora ya es tarde para esta jugada estando las negras
enrocadas por el lado de la dama.

(2) Un error que decide la partida. Las blancas podian
jugay T 4 D con buena posicién porque si D 2 C; 26 T x A.

(h) Un contra ataque que llega muy a tiempo.



(a) También podia jugarse 8. A 5Cysi9. PxP, C5D.

(b) Schlechter contra Tarrarch jugé aqui 9. . C 4 T D;
100 A2T,CxC;11. AxC, P3 AD, ete. 819... Cx P;
10. P 4 D y el ataque de las blancas vale bien el pedn.

(¢) Amenazando P x P, seguido de A x C.

(d) Para poder hacer P 4 D, pero también prometia mucho
11.P3D,AxC;122Px A (sil22Dx A PxP).

(e) Haciendo retirar el caballo blanco de 5 D.

(f) Si ahora 16. A 4 A D, Cx C;17. A x C, C 6 A, gana
una pieza,

(g) Las negras estin amenazadas de perder la torre por
medio de A 3 T, pero Gumberg sugiere 17. A 3 R, y si 17 C4C;
18. A 2 R. .

(h) D x A era lo correcto y si 18. T x P D, el PT D
blanco se hace formidable.

(i) Amenazando T x P D seguido de C x P 1.

(3) 20. A 3 R era indispensable.

(k) Siahora26.D5T,CxP

() Y siahora 28. T3 A, C7 R { gana.

(m) Para evitar T 1 R y dificultar el adelanto del P T D;

(n) Y si ahora 35. D x A, D 5 R t y mate en 2 jugadas;
ysi3bh. DxD/'CxD;3.T2A, CxA;37.Tx A, CxAygana.

(o) Amenazando D x A seguido de T' 5 C, a lo que las blancas
no tiene respuesta.
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PARTIDA No. 81

TorNEO DE SAN PrTERSBURGO, 1914
Ruy Lopez
Defensa Bird

BLANCAS NEGRAS BLANCAS NEGRAS

Capablanca Blackurne Capablanca Blackurne
P4R 1 P4R P4D 17 D3C
CR3A 2 CD3A T1C (¢) 18 P3TD
A5C 3 C5D (a) P3TR 19 A4A
CxC 4 PxC P4C 20 AxA
00 5 P3CR DxA 21 P4A
P3D 6 A2C R2T 22 C3A (d)
C2D 7 C2R T1C 23 C1D
P4AR 8 P3AD () PxP 24 TxP
AdA 9 P4D C4T 25 T4T
A3C 10 00 CxP! 26 PxC (e)
C3A 11 P4AD TxPCR 27 D1C (f)
P5R 12 P4CD TxAt! (g) 26 RxT
P3A 13 P5A T1Ct 29 R1A
AZ2A 14 PxPA D6C 30 TxPt
PCxP 15 D4T RxT 31 Se rinde
A2D 16 A5C

(a) Blackburne hizo esta jugada contra Alechin y obtuvo
un juego facilmente ganado, pero ahora es otra cosa.

(b) 8. P 3 T D hubiera economizado una jugada, algo
muy importante cuando con la jugada 3. C 5 D se ha perdi-
do un tiempo.

(e) Capablanca tiene ya una posicién superior, no es de asom-
brarse que Blackburne haya perdido contra tal contrario.

(d) No debié de haber movido el caballo de la posicién de-
fensiva que ocupaba. Probablemente R 1 T era lo mejor.

(e) Maloera 26... D3 R, en vez de P x C por 27. P 5 A,
T x P; 28. D x T y gana.

(f) Con D 2 A podria haber resistido algo mais.

(g) Esto deja a las negras sin recurso.
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BLANCAS
Niemzowitch
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PARTIDA No. 82

TorNEO DE SaN PETERsBURGO, 1914

Cuatro Caballos

NEGRAS
Capablanca

P4R
CD3A
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26 DxT R1C 32
27 D5A P5T 33
28 TxPC P6T 34
29 D4A R1T 35
30 D4TR r7T 36
31 DxPTt PSR 317

NEGRAS
Oapablanca

TR1R

o}
o
=

(c)

Q

(e)
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SO ot X = Ol o
—~OQrEESrHg

Q—+

D4T
T1T
D4AD ¢
D5A
D4A
DxPR
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BLANCAS NEGRAS BLANCAS NEGRAS
Niemzowitch Capablanca Niemzowitch Capablanca
T4T 38 D4TRt T4TR 41 TxPT
R1C 39 D4AD1? Se rinden
R2T 40 P4D

(a) Esta variante conduce a la pérdida de un peén 8... A 2 R
es mis seguro.

(b) Las Dblancas tienen ahora un peén de mas y un buen
juego y es sorprendente que pierdan la partida.

(¢) Preparando un ataque muy fuerte del lado de la Dama.
Jugando correctamente, las blancas debian rechazarlo y hasta ga-
nar probablemente, por el peén que tienen de méis, pero la mejor
linea de defensa es muy dificil de encontrar.

(d) Adelantan el peén dos pasos, en vez de uno, con la inten-
cién de hacer retirar el eaballo con > 3 C D.

(e) Todas las piezas negras estan ahora concentradas en el
ataque del lado de la dama. La brecha va a ser pronto abierta.

(f) Llevando la dama fuera del juego. El maestro Nieinzo-
witch no conduce esta parte del juego con su habilidad acostum-
brada.

(z) A causa de la amenaza... A x C. Es probable que las
blancas tuvieran mejor defensa. Después de! sacrificio de la ca-
lidad, el ganar por parte de las negras es sblo cuestién de tiempo.

(h) La dama vuelve ahora a la defensa después de haber per-
dido dos tiempos en una excursién inttil.
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BLANCAS
Alechin

(a)
(b)

PARTIDA No. 83

TorNEO DE SaN PETERSBURGO, 1914

Ruy Lépez
NEGRAS BLANCAS
Capablanca Alechin
1 P4R CxAt (d)
2 CD3A AxC
3 P3D D3A
4 PxP A3R
5 A2D T2R
6 C3A TD1R
7 A2R D7C
8§ AxC DxPA
9 00. DxPT
10 C2D R1A
11 A3A T2D (g)
12 C3C ! (e)

13

NEGRAS
Capablanca

DxC
PxA
TR1IR
P4A
T4R
TDI1IR (e)
DxP
D3R
C4D (f)
C5A
CxPC (h)

(Posicién después del movimiento 23 de las negras.)

RxC
R1A
R2R
PxT
R1D

R3C

]

/////

_

J

_

.

B

1 el
B
%%

%

%

my R Y e U
A % %m@
/ , // 20777, 4// // /

U Eel

24 D5Ct P4TD (1) 31
25 D6Tt P5T (n) 32
26 TxAt R3T 33
27 DxPRt R2T 34
28 DxT+t PeT 35
29 D5Rt Se rinden (o)

30 D34 (k)
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(a) Una maniobra arriesgada y de dudoso valor. Lo corrien-
te es 8. P 3 C D, sezuido de 9. A 2 C D.

(b) 10. P 4 C R era de considerarse, como que entonces
10.. P4D;11.P5CR, C5 Ry el juego se hace muy dificil.

(e) Las negras se dan cucnta a tiempo de que hay que desha-
cerse del caballo en 5 D,

(d) Este cambio es desfavorable, porque permite a las negras
emprender inmediatamente el ataque sobre el P A R.13. P4 C R
era mejor.

(e) Si18... Tx P;19. A5CR;ysild. DxP A;
19. Dx D, T x D; 20. A x P A ete.

(f) La dama blanca estando alejada del ala del rey, no podra
servir de auxilio alguno contra los ataques que se preparan.

(g) Las blancas ya no tienen defensa cficaz alguna. Alora
sigue un bonito final.

(h) Muy correcto y bien caleulado.

(i) Naturalmente, si 24 ' (L R) 2 R, D 6 T R.

(3) Si25.R1T, T4C!;26.DT7CD,P4D y gana,

(k) Mas fuerte era aun 30. P 5 A D ¢

(1) No viendo la amenaza que sigue. Mecjor era 31. P 4 A D.

(m) No... T 1T D inmediatamente, por 32. T' x P D.

{(n) Algo mejorera 32. T2 AR, P 3 AR; 33 T2 C, esto
ofrecia mis resistencia.

(o) Porquesi36. R1C, T1R;37.T2AD,TT7Ry mate
con pocas jugadas.
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BLANCAS
Capablanca

P4D
P4R
CD3A
A5CR
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PARTIDA No. 84

TorNEO DE SaAN PETERSBURGO, 1914
Apertura del Pedén de la Dama

Convertida en Defensa Francesa

NEGRAS BLANCAS

Alechin Capablanca
1 P3R T2A 16
2 P4D Cx?P 17
3 CR3A Px A 18
4 P3TR(a) C4D 19
5 DxA (b) P3TR (d) 20
6 A55C D3R 21
7 P3A PxP 22
8§ CxP D3A 23
9 00 C6A 21
10 T1D TxT 25
11 D5T R27T 26
12 PxA C4D 27
13 A3T D3C 28
14 A1AR D8Ct 29
156 D4T D8R 30

NEGRAS
Alechin

P4AD
ARxC
DxPA
T4D
TD1D
P4RR
TxP
D2R

3
[0 o]
=
- —

SITHEETS
NN o DX
Q- agda
)
=2

(Posicién después del movimiento 30 de las negras.)
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BLANCAS NEGRAS BLANCAS NEGRAS

Capablanca Alechin Capablanca Alechin
C6R 31 A4C (g) TS8R} 39 R2T
DS8AD 32 T2R D5At 40 P3C
C8At 33 R1C D5R (j) 41 P3A
C7Dt 34 R2T DxP 42 D3Dt
DS5A 35 D8R DxD 43 TxD
D5AYt 36 R1C (h) TTRH# 4 R1C
DxA 37T TxC (i) TxP 45 Se rinden
T2R ! 38 D8D

(a) Después de 5. A x C, las negras tienen ahora que escoger
entre entregar su P D, o tener doblado el P A R.

(b) Ellas prefieren entregar et peén; sin embargo P x A es
mejor pues abre la linea del caballo a la torre, lo que compensa, en
parte, el pedn doblado.

(¢) Para quitar la dama de la linea de la torre adversa.

(d) Si20.CxP,PxC;21.DxPf R2T, 22. D x A,
T 7 D, ete.

(e) Para evitar C 5 A.

(f) Las blancas amenazaban forzar el cambio de damas por
medio de T 3 A, lo que las negras no pueden permitir.

(g) SiPxC;32 T8 A (amenazando T 8 I' mate) P 4 C;
33.T8T+HR2C;34.D8At,R3C; 35 T x P mate.

(h) P 3 C pudo también haberse jugado aqui, cuarndo hu-
biere continuado 37. C 6 A t y 38. D 4 A.

(1) 8Si D x T, las negras pierden una picza, como sigue:
38.D8Ct+R2T;39.C8At, R1C;40. CG Ct, ete

(j) D 6 A permitiria a las negras cambiar las damas.
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BLANCAS
Capablanca

PARTIDA No. 85

TorNeo DE NEW York, 1915

Ruy Lépe:z
NEGRAS BLANCAS
EKupchik Capablanca

1 P4R P4CR 18
2 CD3A P3C 19
3 P3TD C3cC 20
4 C3A R2T 21
5 A2R T1CR 22
6 P4CD PxP 23
7 P3D D2D  (b) 24
8 C4TD A5C 25
9 P4A D3R 26
10 D2A AlC 27
11 C3A ClR 28
12 00 D3D 29
13 T1D C2A 30
14 A2D TD1AR 31
15 P5C A3R 32
16 C2T ClR 33
17 C1A

NEGRAS
Kupchik

C3C
P4TD (a)
P3C
P5T
PxP
A1AR
TTT
A2C
TRIT
T(7T)6T
RIT (¢

(Posicién después del movimiento 33 de las negras.)
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BLANCAS NEGRAS BLANCAS NEGRAS

Capablanca Kupchik Capablanca Eupchik
P5C (d) 34 D4T (e) PxP 40 PAxP
4T 35 D1D T3T 41 AZ2A
P5T 36 D2R (f) TD1T 42 A1C
C3A 37 C3C C5A! (g) 43 T1AR(h)
T1T 38 D2D CxA 44 RxC
R2C 39 C2R D2R 45 Se rind. (i)

(a) Quizas 19. P 3 C era mejor.

(b) Ahora 24. A 5 C R también podrd ser considerado.

(¢) Complicaciones muy interesantes daria 28... P 3 T;
sin embargo, parece que las blancas tenian contestaciones satis-
factorias.

(d) Aunque esta maniobra presenta algunos riesges y podia
virarse a favor de las negras, es la tnica posibilidad de ataque,
no dudando Capablanca cn afrontar todas las complicaciones que
de ella resultan.

(e) Pérdida de tiempo. La dama no puede ejercer aceidén
eficaz alguna de este lado del tablero. Evidentemente las negras
se deciden a esperar.

(f) 36... P 3 A también cra de considerarse.

(2) Destruyendo por completo el plan defensivo de las nezras.

(h) El tomar el caballo, era inmediatamente fatal.

(1) Las negras no encontraron, después de examinar la po-
sicidn, manera alguna para contestar las miltiples amenazas ‘de
las blancas; entre otras, A x P A, seguidode Cx PRy D2 CD.
51 método de desarrollo de la apertura Ruy Ldpev, en esta partida,
es particularmente instructivo, porque demuestra que es malo es-
tar completamente a la espectativa, en la confianza de una posicién,
al parecer inexpugnable.
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BLANCAS
Capablanca

P4R
CR3A
A5C
A4T
00
P4D
T1R
CxP

xC
T
xC
D

U'—EWO
oo M A

PARTIDA No. 86

Torneo DE NEw YoRK, 1915

Ruy Lopez
NEGRAS BLANCAS
Edo. Lasker Capablanca
1 P4R CxDt 13
2 CDh3A Rx A (b) 14
3 P3TD A3R 15
4 C3A C3A 16
5 CxP P4CR 17
6 PxP (a) R3C 18
7 P4D PxPA 19
§ A3D R2T 20
9 AxPTt C2R (e) 21
10 D5T A3C 22
11 PxT PTxA 23
12 DxD T1D 24

NEGRAS
Edo. Lasker

RxC
A3R
P4AR
R2R

(Posicién después del movimiento 24 de las negras.)
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C4D
CxPA
CxP
PxP
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25 RxT (d) A4D 31
26 R2D (e) ATC 32
27 P4TD C3R 33
28 P5T P4AD 34
99 PxP A3A 35
30 TICD A4D 36
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BLANCAS NEGRAS BLANCAS NEGRAS

Capablanca Edo. Lasker Capablanca Edo. Lasker
C5D 37 T3AD R4A 53 T2At
P5A 38 T3CR R5C 50 T2Ct
A3R 39 P3A R6A 55, T2TR
C3A 40 R3R R6C 56 T2AD
CxPT (f) 41 T1C A4 A 57 T1A
P4C 42 R4R A3R 58 TZ2A
Ce6C 43 T2C R5A 59 T2At
C4At 44 R4D R4C (g) 60 T2Ct
C6D 45 T1C R3T 61 T2Tt
P5C 46 PxP R2C 62 T2C+t
CxPC 47 T3C R1A 63 T2TD
C3At 48 R4R R2R 64 T7Tt
C2R 49 T3TD R1D 65 RS A
C4D 50 R4D PT7TA 66 T1T
P6A 51 T2T C5A 67 R6D
R3C 52 T2CHt C6D 68 Se rinden

(a) Esto constituye la variante Riga.

(b) Las negras tienen ahora una torre y dos peones, por
dos piezas, asi que, en cuanto a fuerzas, estin casi casi igua-
les, pero tienen las negras el juego mas dificil, por no serles
ficil hacer valer sus peones de mas y porque los dos alfiles
blancos son muy fuertes.

{¢) Las blancas tienen ahora la ventaja. No tienen miedo
alguno al adelanto de los peones negros del lado del rey y pueden,
por lo tanto, preparar cémodamente un ataque, con las fuerzas
superiores de que disponen.

(d) Esta jugada pierde un peén, pero es dificil encontrar
una respuesta satisfactoria para las negras.

(e) Se ve que la torre no puede defender el pedén del alfil
¥y que el peén de la torre también se va a perder,

(f) Las blancas tienen ahora dos piezas ¥y un p« n de mas
por la torre, asi que el ganar es ahora cuestién de ru ma.

(g) Viendo que no pueden forzar el juego de. lado del
rey, lo llevan del otro lado.
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BlLLANCAS
Edo. Lasker

P4D

Q
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C4A
TR1IA
P3A
CxP
P3CD
TxT
TxTt
R2A

(g)

PARTIDA No. 87

TorNEO DE NEW YoORK, ABrIL 1915

Apertura del Pedn de la Dama

NEGRAS BLANCAS

Capablanca Edo. Lasker
1 P4D C5C (e) 11
2 C3AR /D2A (d) 12
3 P3R DxC 13
4 CD2D CxPD 14
5 A5C DxPA 15
6 P4A c3C {e) 16
7 D4T DxA 17
8 C5R (b) P4R 18
9 CxA D2D 19
10 PxPD  CxD 20

(Posicién después del movimiento 20 de las negra
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21 AxP R3R 29
22 R1C C4A+{ 30
23 A4D Px A 31
24 T1AD () R3D 32
25 TxTt+t P4C 33
26 T1AD P4TR 34
27 RxT R4R (i) 35
28 R2A P4 A 36

NEGRAS

Capablanca
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BLANCAS NEGRAS BLANCAS NEGRAS
Edo. Lasker Capablanca Edo. Lasker Capablanca
RxP 37T R4A P3T 40 R6C
rs5T 38 RxP Se rinde
R4R 39 P4CD

(a) La jugada precisa es O-O y si 8... A x C; 9. P x A,
PxP A; 100 AxP A DxP A;11.T1 A D y las blancas
conrervan un buen ataque por el pedn sacrificado.

(b) Podian ganar una pieza por tres pcones con 8...
P 4 CD!

(¢) TUna bonita jugada, que salva la picza que las negras
amenazaban ganar econ. . P x P A.

(d) 12. C 6 D t conducia a variantes muy complicadas, pero
que daban quizis mejores oportunidades a las blancas. De to-
dos modos las negras quedarian entonces con dos piezas por
una torre. Ejemplo: 12. C6 D +, R 2 R; 13. D 2 A, C x A;
14. CDxPAPxPA;15.P3TD D4D;16.Px A T1A,
ete. 0.15,DxPA TTAR;16.P3TD,Tx(, cte.

(¢) C 4 R era lo indicado, teniendo entonces las blancas
muchas oportunidades de hacer tablas.

(f) Capablanca prevee, con su instinto ‘infalible, que el
alfil le serd mejor que el caballo al final de la partida.

(g) Mas oportunidades ofrecia 2. TR 1D, T5D;22. C3C.

(h) Las blancas no pueden evitar el ecambio dec sus dos to-
rres sin perder un pedn y entonces el peén de mis daria la
victoria al negro.

(i) Ofreciendo un peén, con la esperanza de hacer tablas
por medio de P 5 C.

(j) Lo més sencillo para ganar.



200

BLANCAS
Capablanca

\PARTIDA No. 88

TornEo Rice, o NEw York, 1916
Apertura del Pein de la Dama

NEGRAS BLANCAS

Sanowski Capablanca

1 C3AR A3D 14
2 P4D Ax A 15
3 P3A (¢) TR1A 16
4 PxPA(e) P33T 17
5 A5C C2T 18
6 P3R TD1C 19
7 A4T R1A 20
8 A2R C3A 21
9 D3C (f) P3CD 22
10 CD2D Ax? 23
11 PxD AlR 24
12 RxC R2R 25
13 P4CD

NEGRAS
Janowski

A3C
PTxA
T3TD
TR1TD

(Posicién después del movimiento 26 de las negras.)
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30 R3R P4R 35
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BLANCAS NEGRAS BLANCAS NEGRAS

Capablanca Janowski Capablanca Janowski
RxP 36 TTRt A3R 60 A2R
R3A 37 T7TTR P5C 61 A1D
R3C 38 TTR R4A 62 A2At
P4T 39 PxPTt R4C s 63 A4R
RxPT 40 A2Rt R5T 64 R2A
R3C 41 P4CR R6T 656 R1C
R3A 42 TTTR A6C 66 A6A
T1R 43 T6THt R6C 67 A7TD
R4R 4 T5T R6A 68 AB6At
PxP 45 AxP (1) R6R 69 ATD
R3A 46 T6THt P6C 70 AG6A (o)
A3CH+ 47 R2D R5D 71 A7TD
R2C 48 T2T A4D 2 P4C
T5R 49 A3 A R4R 73 P5C
T(5R)xC(m) 50 PxT A3R 74 AGA
TxP+t 51 R1R R3D 75 A8R
T5CD 52 T2D (n) A2D 76 ATA
TxP5C 53 R2A R4R 77 A4 A
T6C 54 A5D R5D 78 A2R
T6D 55 TxT R4 A 79 R2C
AxT 56 R3C AxP 80 A1D
R3A 57 A3 A A3At 81 RxP
Ad4A 58 R2A P4C 82 R4A
R4R 5 R3R R5D 83 Serind. (p)

(a) Bs de notar que Capablanca a la contestacién C 3 A R,
no jrega nunca 2 P 4 A D. sino gve se recerva para jugar A 4 A,
en caso de que las negras jueguen 2. . P 3 D.

(b) La ijugada correcta ahora. Pero si las neeoras hubieran
ingado 2. P 3 D, entonces la partida es una especie de Defensa
Philidor y en este caso, la jugada mas fuerte de las blancas es
3.C3 A.

(¢) Defensa algo timida. 3... P 3 R es preferible.

(d) Jugada arriesgada pues no es nada seguro que las negras
tomando el P A D no obtengan la ventaja jugando antes P 4 C D.

(e) Las negras no debian de haber tomado antes de jugar
P 4 C D, porque ahora las blancas tienen mejor desarrolio.

(f) 81 9. A x C, las blancas tendrian el mejor juego to-
mando con el peén. Es dudoso que el tomar el P C hubiera sido
ventajoso. Ejemplo:9.. AxC;10.DxP C,A4D;11. AxA,
PRxA;12 Dx T, D 2 A D, amenazando ganar la dama con
13. O O seguido de 14. C 2 D.

(g) El cambio de damas, abriendo la linea de la torre dama
a las negras no es prudente, como consecuencia las blancas se ven
obligadas a estar a la defensiva por unas cuantas jugadas.

(h) Mejor era 20... T 3 C amenazando .., P 5 C y con un
juego igual.
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(1) Un error que cuesta la calidad. Es posible que Janowski
haya hecho voluntariamente este sacrificio, con la idea de sacarle
la compensacién en ventaja de posicidn.

(j) A pesar de la pérdida del cambio, las nezras tienen una
pcsicion muy frerte. Sin embargo, 1la jugada de este pedn es
p-enatura; debian haker jugado 25... P 4 C R, a fin de evitar
a las blancas el hacer retirar el alfil negro de la gran diagonal
que ocupa, después del cambio de peies. El final de la partida
estd jugado por Capablanca con la prezisién que le cararteriza y
es sumamenfe interesante e instructivo.

(k) Si27 A3 A;28 P4CR, amenazando P 5 C.

(I) Si45.. T'xP Ct;46. R 3 A y las negras no pueden
evitar la pérdida de la calidad.

(m) Las blancas devuelven la calidad por dos peones, lo que
le de a con la ventaja de un pedn; evidentemente la manera mas
sencilla para ganar.

(n) Sib52. A 6A;53. A6D.

(o) Esta jugaca facilita el ganar a las blancas. 70... R 2 C
hubiera prolongado algunas jueadas méis la partida. Ejemplo:
70. R2C;71.R5A,A6A;72 . ATA, amenazando73. A5 R {
y ganan,

(p) Las nezras abandonan porque no pueden evitar que el
pein entre en Dama. Si 83. . A 2 A; 84 A 4D, A1lD;
85. A AL A2A;8.A6D, A1D;87T.R6A R3R;8.P5C,
A4T;8 ATA ATD;9 P6C,A6R;91..P7C, A2T,;
922.RHC, R2D;93 R6 Ty gana.
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PARTIDA No. 89

TorNeo DE NEw York, 1918

Obluvo el segundo premio de brillante

Apertura del Pedn de la Dama
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NEGRAS BLANCAS

Janowski Capablanca
1 P4D D2R 11
2 C3AR TR1ID 12
3 P3R C6D 13
4 CD2D C4R 14
5 P3A AxA 15
6 A2R CD2D 16
7 PxP PxPR 17
8 00 CxC 18
9 P4A C3A 19
0 P3CD
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20 PxC (g) AxP 26
22 C5C (h) A4A 27
22 R1T D5T 28
23 P6D TxP 29
24 D4A T7C! 30
25 P4CD (j)

NEGRAS
Janowskl

L3vaa
s g o
QX

B
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(a) Una interesante desviacién del desarrollo de este caballo
a 3 A D. En su favor se puede decir que deja libre la accién de
la torre sobre la linea A D, que el caballo no puede ser clavado y
que ademés puede tomar cn la casilla 4 A D, permitiendo asi al
alfil més libertad.

(b) Hasta aqui las jugadas de las negras han sido todas bas-
tantes naturales, pero las blancas han obtenido una ventaja im-
perceptible, lo que demuestra lo dificil que es encontrar una de-
fensa correcta a la apertura del peén de la dama. Ahora las ne-
gras tratan de abrir el juego y comprometen con ello la partida.

(¢) El principio de los disgustos para las negras. Ellas tenian
la fuerte posicién del alfil contrario en 3 D; sin embargo, 14...
T 1 A era mejor.

(d) Esto tampoco mejora la posicién, aunque las Dblancas
amenazaban evitar este avance por medio de C 4 A D.

(e) La posicién es muy instructiva; no importa lo que las
negras hagan, pues las blancas van a ganar, por lo menos, un peén.
Por ejemplo: 19. D 3 AR; 20 A4 A D, TD1D;21. P4R,
PxPR;22 DxP D4A;23.DxD, TxD;24 T2Dy
las blancas fuerzan el juego. Si en esta variante las negras juga-
ran21. . TR1R;22.PxC, TxD;23 Px At dta y ganan.

(f) Las negras quizds tenian la idea de que su posicién era
sostenible, pero esta jugada hdbil demuestra en seguida su debi-
lidad.

(g) Si20. A 2D;21. A4 A D gana facilmente.

(h) El caballo estd amenazado por -todos lados, asi que no
era posible jugar . Px P R.

(1) Todas las jugadas de las blancas son como golpes de mar-
tillo, con la precisién de un reloj.

(3) Habia que probar algo en vista de la posicidn precaria
» del caballo, que no podia ir a 3 A D, a causa de T 5 D.

(k) El final es elegante y decisivo. Si 30... R x T;
31.D5CHR1T;32.TxT,TxT;33. D6 A mate.
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BLANCAS
Janowski
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PARTIDA No. 90

Torneo DE NEw York, 1918

Apertura del Peén de la Dama

NEGRAS
Capablanca

P3TD
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(e)

(g)

BLANCAS
Janowski

T4D
DxTt
TxTt
T4T
R2T
P4 A
T5R
P3C
TH4T)xP
P4C

T(BR)5AR

R3C
R2A
R3C
R2C
R3C
R2A
R3C
R2A
R3C
T2T
R4T
T2AD
T2TD
T2CR
T1C
T3C
Se rinden (1)

(1)

(3)
(k)

29
30
31
32
33
34
35
36
37
38

51
52

53

54
55
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NEGRAS
Capablanca

TRIR
TxD
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Esta captura es prematura, porque después de 5. P 3 R,

el peén en 5 A D no puede ser defendido. De todos modos, el

tomar este pedn debe demorarse hasta que las blancas hayan ju-

gado su A R.
(b)
(e)

Si7T.AxP,P4C;8 A3D,A2C.
Las negras podian haber ganado un peén con 11.

AxC;

pero estaban expuestas entonces a un ataque peligroso. La posicién
es muy complicada para dar un analisis completo, pero la variante
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lle sigue es muy interesante, pudiendo tener éxito, contra un
jugador que no tuviera la penetracién de Capablanca. 11..
xC;12PxA CxPA;13D3D,C4D; 14. TR 1R,
ioO (sil4. C3CD;15 TD1A, amenazando A x P R, o
5DWI5. AxC PxA;166ATR, T1R;17.C5C, P4 A
(sil7. P3CR;18 A6A)18D3T,P3TR;19.D5T,
2D; (si19. . TxA;200 D8R, TxD;21. T x T mate)
i. D7A+ R1T;21L T.6 R y ganan, porque si 21... P x C;
.T6T+t PxT; 23 A6 A mate.
(d) Las blancas tienen ahora el mejor juego.
(e) Mas fuerte era 15. D 3 T, seguido de si 15. C 3 A D;
'. D 3 C, amenazando 17. P 5 D. La jugada del texto permite
las negras cambiar su A R, que estd mal situado, por el caballo
blanco, bien situado. Si en contestacién a 15. D 3 I, las negras
aegan 15. . A 2 R, entonces 16. P 4 A y las negras no pueden
.:mar el caballo, porque dejarian una linea abierta a la torre
emiga. De todos modos, en vez de retirar la dama, debian las
blancas ecambiarla con 15. D x D +, Rx D; 16. P 4 A, Si 15.
. x D; 16. P 5 D. En ambos casos las blancas sostienen el
aque.
Mejor era 18. T D 1 R, preparando 19. P 5 D. Si en
conte;tacién las negras juegan 18. . D 5 C, entonces 19. A x P R},
n un ataque que gana. Sil1l8. D 2 R;19. D 6 T, amenazando
'empre P5D.
(g) DE‘ADHGS de haber luchado durante veinte jugadas, con
una posieién inferior, como consezuencia de su error de la cuarta
1zada,, Capablanca emerge con una -posicién, cuando menos; igual
Ila de su contrario.
(h) Las blancas podian ahora continuar con 26. D 5 A Dy
concentrar su atencién sobre el nico puto débil de su adversario,
ase el P A D, aislado. Si en contestacién a D 5 A D las negras
le"an 26. D4 D, entonces 27. T R 1 A D. Con juego correcto
ambas partes, la partida dehia terminar en tablas, pero con la
jugada del texto, no hacen mis que llevar la dama negra a la
ejor casilla que tienen.
(iy Si45.R4T,D6AR;46.P5T, D7 C y ganan.
() S152.TxP, D8R 1;53.R3T,D8 A t{yganala torre.
(k) Lo mismo, si 53. T x P, se pierde la torre.
(I) El pedn no se puede evitar que adelante, porque si
li.’1‘5A,D7T’r;57.T3T,D7A’ryganalatorre. Una
artida muy interesante, en la que Janowski tuvo por mucho tiem-
po, una posicién aparentemente superior.
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PARTIDA No. 9

TorNEO DE NEw YorK, 1918

Ruy Lépez
NEGRAS BLANCAS
Capablanca Morrison
1 P4R A4TR 10
2 CD3A 000 (a) 11
3 P3D (a) TR1R 12
4 A2D A3C 13
5 PxP 5D 14
6 P3CR (L) A3D 15
7 A2C F3A (£) 16
8 C3A P4TR 17
9 P3TR
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NEGRAS
Capablanca
00

(Posicién después del movimiento 17 de las negras.)

QY Q3"
COM e LoD M
HYaoxsaQa
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T IV 1 B
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- % 47 /4,/ A
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18 PxP! (h) P4A 27
19 A2A TxD 28
20 C4R Cc4C 29
21 TxC R1T 30
22 C3A P3T (1) 31
23 CxP TxT 32
24 TxA R2T 33
25 P3AD R3C 34
26 D47T AxP 35

Hge-=Sa—=QYg
—+ —+—+
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BLANCAS NEGRAS BLANCAS NEGRAS
Morrison Capablanca Morrison Capablanca
R4C 36 P6A T8D ¢t 40 R2T
PxP 37 T5HRt T7D 41 A3R
P4 A 38 TxPt Se rinde (n)
R5T 39 TxA

(a) Esta jugada constituye la defensa Steinitz.

(b) En el anllisis que hace Capablanca de esta partida, en
su libro Chess Fundamentals, dice, con respecto a esta jugada,
que en la defensa del Ruy Loépez, cuando se hace esta variante,
el desenvolvimiento del alfil del rey por 2 C es, en su opinién, de
gran importancia.

(c) El blanco pierde tiempo jugando el caballo. Hubiera
sido mejor enrocarse.

(d) Dice Capablanca en su aludido libro, que esta es una
jugada atrevida, en la que se decide a ganar o perder, pero parece
un error de juicio. El alfil negro en 2 C adquiere una posicién
poderosa de ataque, con la cual toman la ofensiva.

(e¢) El juego negro ha ido gradualmente mejorando en posi-
¢ién y tienen ahora la ventaja.

(f) Debia de haberse jugado el pebén, dos pasos, previendo
P4 A

(g) Iniciando un ataque que no tiene réplica y cuyo objeto
es ganar el alfil de la Dama blanco, o adquirir una gran ventaja
de posicidn.

(h) Tomar el alfil seria sumamente peligroso.

(i) Una pérdida de tiempo. Sin embargo, tarde o temprano
tendran que retirar el alfil a 2 T y no cabe duda que son muy
escasas las posibilidades de defensa.

(j) C 4 C era mejor defensa, pero de todos modos las blancas
no pueden ya resistir el ataque.

(k) Habiendo ganado un peén, obtienen una posicibn muy
superior y Capablanca termina el juego con su habitual maestria.

() SiTxP, T8R1t;32.T1D, T (1R)T7R.

(m) La manera mas riapida de terminar el juego.

(n) Un juego modelo de energia y muy animado.
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PARTIDA No. 92

TorNeo DE NEw Yorxk, 1918

Ruy Lépez

NEGRAS BLANCAS

Marshall Capablanca,
1 P4R CxP 10
2 CD3A TxC 11
3 P3TD T1R 12
4 C3A P3TR 13
5 A2R D3A (d) 14
6 P4CD P4D (e) 15
7 00 (a) T2R! (g) 16
8 P4D Ux A 17
9 CxP
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NEGRAS
Marshall
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(Posicién después del movimiento 17 da las negras.)
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19 DS8T+ PxPC 20
20 AxT (i) Te6T 31
21 ASHT CxP 32
22 TD1Rt Pe6C 33
23 DSAt AxA 34
24 ATA P7C 35
25 DBCR(j) AxPAt 36
26 P4AD P8C (D)t 37
27 AxP TxPT#t 38
28 A3D
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(a) ILs asombroso que esta jugada no se encuentre en ninguno
de los anilisis del Ruy Lépez. La tniea jugada aqui indicada es

7 I> 3 1. jSerd porque la jugada del texto ¢s desventajosat
(b) De todos modoes, no es con esta jugada con la que las
blancas podian obtener ventaja, por la omisién de 7 .. P 3 D,

porque las negras podian ahora hacerla y entrar en los anilisis
conociclos. Lo mejor es probablemente, 8 P 4 D, pero a Capa-
blanca no le gusta hacer innovaciones en la apertura; ademdis que
él ‘'ha expresado varias veces su opinién de que la defensa de las
negras con A 2R y P 3 D, le da una partida inferior.

{¢) He aqui la posicién que previé Marshall al hacer el sa-
crificio del pedn en la jugada octava. Las negras tienen, sin duda,
muchas perspectivas de ataque, por medio de A 3 D, C5 CR y
D 5 T, sin contar la colaboracién del A D, en la gran diagonal.
La defensa exige un gran cuidado. Como las negras van a jugar
a 3 D, no hay mis que escoger entre la jugada del texto y
122.P3 T R.

(d) Il sistema defensivo adoptado por las bLlancas descansa
sobre esta jugada y la que sigue. La jugada de la dama es muy
enérgica; no porque amenazan la T D, sino por la presién que
ejerce sobre el P A R de las negras.

(e) Las cuatro Ultimas jugadas de las blancas eran las tinicas
posibles, aunque su orden podia haberse invertido. A saber, 13,
12, 15 y 14. Pero esto, ficil de ver en el anilisis, es muy dificil

| en el juego. La sangre fria de Capablanca debe haber sido puesta
a una gran prueba en esta partida, asi que la prensa hizo notar
que Marshall habia obligado a su contrario a emplear los jsesenta
minutos completos! en los quince primeros movimientos:

(f) Todas estas jugadas deben haber sido muy bien estudiadas
previamente por Marshall. La jugada del caballo envuelve una
trampa muy-bonita. A primera vista parece como que las blancas
pueden tranquilamente jugar 16. D x C, porque las negras no
pueden continuar 16... A 6 C, a causa de 17. D x P A 1, seguido
de mate, pero las negras hubieran comenzado con 16. A 7T t
y después de 17. R 1 A, A 6 C y la combinacién mencionada no
podia hacerse, porque la torre tomaria con jaque.

(g) Un golpe de maestro. Esta debe de haber sido 1a jugada
méas dificil de toda la partida y probablemente debié haberse
I escapado a la sagacidad de Marshall en su analisis de esta variante.

De esta jugada, en adelante, la emboscada de Marshall no tiene
éxito. Capablanca ahora encuentra la contestacién a todos los
ataques de su adversario, estando obligado Marshall a pensar mas
tiempo, siendo el tiempo final Capablanca 2 horas y 6 minutos
Iy Marshall 2 horas y 26 minutos.

(h) Sil6.. CxPT+;17.PxC,AxPT;18 T 4R gana.

(1) Marshall cede a la tentacién muy natural de seguir con
el ataque. Mejor hubiera sido 20... D x A. Las complicaciones
que siguen; por ejemplo: 21. D x A/ T D 1R t; 22. R 3 D,
P 4 A, son extremadamente interesantes, aunque las blancas acaban
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siempre rechazando el ataque y quedando con ventaja suficiente
para ganar.

(j) Es la debilidad de las negras en las casillas blancas la
que hace su juego inscstenible, asi que empiezan a vacilar. Ahora
hubiéramos esperado 25... T 7 R.

(k) Preparando P4 Cy P 4 T. La jugada de las negras va
por delante del deseo de su adversario.

(1) Si esto fuera un match de boxeo diriamos que Marshall
estd completamente anestesiado.

(m) Ya era tiempo: el mate en tres jugadas cs inevitablo:
Si38. PxT;3.D8TH+4,ete. Si38... RxT;39.D8TH,
R3Co04C;D5T mate.



PARTIDA No. 93

TORNEO DE LA VICTORIA, DE HasTing, 1919

Obtuvo el Premio a la mejor Partida.

l Apertura del Peon de la Dama

BLANCAS NEGRAS BLANCAS NEGRAS
Capablanca R. H. V. Scott Capablanca R. H. V. Scott
4DF 1 P4D A2A 11 P3CD
14AD63 2 P3AD(a) D3D (d) 12 P3TR (e)
CR3A 3 C3A P3CD 13 D2R
3R ¢ 4 P3R A2C 14 T1D
!D2DQ 5 CD2D TD1D 15 A2C
3D 6 A3D TR1R 16 TD1A
00 700 C4T 17 A1C (f)
4RP (b) 8 PxPR P3C (g) 18 R1A
!xPQ 9 CxC D3AR 19 R1C (h)
xC 10 C3A (¢) C5A (i) 20 D2A (j)
(Posicién después del movimiento 20 de las mnegras.)
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CxPt 21 R1A TxP+t 25 PxT
De 22 PAxP DxPt 26 R1A (k)
'!Cﬂ 23 PxA D6At 27 Serinde
PA 24 R1R
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(a) Este movimiento es la defensa favorita, de Mr. Scott,
pero el procese es lento y da mucho tiempo a las blancas para
desenvolver sus fuerzas. E]1 P A D debe de avanzarse a 4 A, en su
oportunidad, para tener un buen centro, al jugarse P 4 R.

(b) En consecuencia de la pérdida de tiempo de las negras,
en su segunda jugada, las blancas tienen a su disposicién el centro
Yy un juego abierto, dindole al mismo tiempo la iniciativa, ¢ue
retienen hasta el final.

(c) En los comentarios que hace Capabhnca en su libro
My Chess Career sobre esta partida, dice aqui que el desenvol-
vimiento llevado a efe:to por las negras es, segiin su parezer,
poco recomendable.

(d) La dama y el alfil del rey ocupan una posicién amena-
zante y las negras tienen un juego embarazoso.

(e) En prevision de A 5 C R.

(f) Una linea de defensa a seguir, hubiera sido D2 A, aunque
de todas maneras, el juego esti en condiciones LOl’ﬂp]O]lletlddb

(g) Inmediatamente no puede jugarse C 5 A, a causa de la
réplica D 2 A, amenazando D x P t.

(h) Esto ayuda al blanco a terminar la partida ripidamente.

(i) El golpe decisivo. El negro no tiene defensa.

(3) Los comentarios de Capablanca acerca de esta partida,
dicen que es curioso ver como las negras no hacen mas que des-
envolver sus piezas en forma de un ataque que jamas ha existido,
olvidindose de la propia defensa.

(k) Si26. D2R,entonces27. A6C1+ R1A,28.D8C
mate.
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PARTIDA No. 94

TorNEO DE LoONDRES, 1922

Apertura del Peén de la Dama

BLANCAS NEGRAS

Capablanca Dr. Vidmar
P4D 1 P4D
CR3A 2 CR3A
P4 A 3 P3R
C3A 4 A2R
A5C 5 CD2D
P3R 6 00
T1A 7 P3A
D2A 8 PxP (a)

BLANCAS
Capablanca

NEGRAS

Dr. Vidmar

C4D
DxA
P3CD (b)
PAxC
P3TR (c)
D5C (e)
DST (g)

(Posicién después del movimiento 16 de las megras.)
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P3T 16 C3A D2At{ (1) 26
C5R 17 A2D (h) D6A 27
A2A 18 D4C D8T¢t 28
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DxT (k) 24 C3A T7A 34
T1A 25 D5C T7C 35

eolviviviclolwl-Rwi-:
Mo 2o o Doy =
Jaros3g-HaaQ
Py —.-e
B



215

BLANCAS NEGRAS BLANCAS NEGRAS

Capablanca Dr. Vidmar Capablanca Dr. Vidmar
D2T 36 P4R TxP 40 DxP
DxP 37 PxP D3D¢ 4] R1C
T8C 38 C3A T8C t 42 Rinde (n)
DxP 39 D4A

(a) Es prematuro la captura del pe6n antes de que el blanco
haya movido su alfil del rey.

(b) Este movimiento, hecho probablemente por el Dr. Vidmar
con la idea de apartarse de-la continuacién usual, no es bueno.
Parece esencial el cambio de eaballo antes de jugar P 3 C D.

(e) La alternativa es C 3 A con lo que se hubiera obtenido
mejores resultados.

(d) Las blancas tienen ahora alguna ventaja de posicién.

(e) El negro no ha podido desenvolverse completamente y
no ve una jugada satisfactoria para poner en juecgo sus piezas.
Sin embargo, el movimiento del texto es el mejor que puede ha-
cerse, pues si T 1 R, entonces A 5 C, y en todas las variantes el
blanco toma una pequefia ventaja.

(f) El comienzo de una magnifica e ingeniosa combinacién.
Las blancas con ello demuestran la inferioridad de la linea de
juego con que comenzaron las negras su movimiento 11. P 3 C D.

(g) El Dr, Vidmar medité media hora antes de hacer esta
jugada. SiDxPC;16. T1C,DxPT;17. A5C,D2R (si
se juega el caballocon T1 T gana);18. A6 A, T1C;19.C5R,
D1D;200DxPT, CxC; 21l Px Cy el negro pierde una
pieza. Mr. Burn, en su columna de The Field da la siguiente
variante: 15... DxP C;16. D6 A, T1C; 17 D6D, T 1T,
18 Tx A TDxT;19. D x C, D x P; con lo que se ganan dos
piezas menores por torre y dos peones. Hay muchas otras varian-
tes, pero en todas, las blancas ganan.

(h) Un error, mediante el eual, las negras pierden el cambhio.
Mejor hubiera sido A 3 T, con lo cual, quizis, si obtendrian las
tablas. Si el blaneo jugara 18. P 3 C D, entonces D4 T,19.P 4 C D,
D 5 T. De todas maneras el juego blanco estd mejor.

(i) T 1 C D ganaba una pieza por dos peones, lo que, tal vez,
hubiera sido preferible, segiin indieé el Sr. Capablanca, al termi-
nar la partida.

(1) No hay nada mejor. Si21... T x A; entonces 22. T x T,
D x 7T; 23. C x T, ganando el cambio.

(k) Las blancas tienen la calidad por peén, con lo cual deben
ganar, pero el final requiere mucho cuidado y precisién.

(1) E} final es digno de estudio y resulta, cn extremo dificil.
Capablaneca juega hasta lo 1ltimo, haciendo siempre los movi-
mientos precisos, en un juego en el que el Dr. Vidmar tan sélo ha
hecho una jugada débil.

(m) Amenazando C5 C t.

(n) TUna espléndida partida de Capablanca.



PARTIDA No. 95

TorNEO DE LoNDRES, 1922

Ruy Lépez

BLANCAS NEGRAS BLANCAS NEGRAS

Euwe Capablanca Euwe Capablanca
P4R 1 P4R P4CR 21 A3CR
CR3A 2 CD3A R3C 22 P4TR
A5C 3 C3A (a) A4AR 23 P3A
00 4 P3D AxC (f) 24 PxA
P4D 5 A2D A3D 25 A2A
C3A 6 PxP P5C 26 P3C
CxPp T A2R T2R 27 A3D
T1R 8 00 R2C (g) 28 R2C
AlA (b) 9 TIR TD1R 29 T2R
P3A 10 CxC C1lD 30 T1AR
DxC 11 A3R C2A 31 A1R
D2A (¢) 12 P3A P3C 32 TR2AR
A2D (d) 13 D3cC P4AD 33 TxP
C4T 14 DxD+ PxPD (h) 34 PxP
RxD 15 P4D AlC 35 A3A
P5R 16 C2D T1D 36 TRS5A
P3CR 17 A4AR A4dR 37 A4A
TD1A (e) 18 P4CD C3D 38 PxA
C3A 19 A4At Se rinde
R2C 20 CxP

(a) Defensa Berlinesa, en boga hoy dia, y que conduce a un
juego sélido y, donde asegura Capablanca, el negro debe refrenar
sus nervios y esperar.

(b) ZEsta retirada la efectué Capablanca, jugando en la Ha-
bana en su match contra el Dr. Lasker, la cual tie-e por objeto con-
servar el alfil. Sin embargo, esta jugada no es la me-or.

(¢) A 3 R era la jugada indicada, seguida de D 2 D y
TD1D.

(d) El campe’n de Holanda conduce el juego débilmente.
El alfil debié de jugarse a 3 R, impidiendo al negro ocupar la
casilla 3 C D. )

(e) Tiene que entrezar el P R o el P A D y lo 1ltimo davia
una ventaja muy marcada al negro.

(f) Este cambio le da al negro un centro muy fuerte, al
propio tiempo que abre la linea alfil rey.

(g) No pare~e lo mejor.

(h) Infitiles han resultado lcs esfuerzos de! blaneo para impe-
(dir que su contrario se hiciese de un centro formidable. Capablanca
conduce su juego con maravillosa efectividad.



T.os sefiores Capablanca y Iiuwe los momentos de inaugurar ¢l Torneo
de Londres de 1922, Iu el centro aparece el Alealde de Ia ciudad,
con una medalla, del otro lado ¢l Presidente del Conscjo de.
Ministros. Bonar Law.
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PARTIDA No. %6

TorNEO DE LONDRES, 1922

Defensa Caro-Kann

BLANCAS NEGRAS BLANCAS NEGRAS
Atking Capablanca Atkins Capablanca

1 P3AD P4TD 16 2D

2 P4D C3A 17 C2T

3 A4A R1A 18 CR3A

4 AxA R2R 19 T1A

5 P3R AlR 20 A2R

6 D3C C1lcC 21 P4 A

7 D3T (a) PxPalp 22 AxP

(b) 8 P4AD A3 A 23 C5C
D 9 CD3A A2D 24 C((2T)3A

10 PxP A3R 25 CT7

11 D6D (c) T2A 26 T2A

D 12 DxD C3T 27 TR1AD
13 CR2R T(2A)2D(e) 28 C2T (f

(d) 14 P4TD rI‘3D 29 C5C

A 15 P3CD T(3D)2D 30 T3A

(Pos!cién después del mrovimiento 30 de 1as negras.)
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BLANCAS NEGRAS BLANCAS NEGRAS

Atkins Capablanca Atkins Capablanca
I'rch (z) 31 A2R R3A 50 T8C
T1TD 32 A3D T4T 51 T8At
P3T 33 T(3A)2A R2D 52 T5A (h)
T(AT)ID 34 C7T T1T (i) 53 P5T
IT]TD 35 AxC T3T 54 C2T
TxC 36 A5C TIT 55 C4C
T1D 37 T5A T1CD 56 R3A (j)
T1AD 38 C3A R3D 57 T6A t
TxT 39 PxT R2D 58 T6C
Cc2D 40 AxC T1A¢t 59 R2C
RxA 41 R3D T2 A 60 P6T
R3A 42 R4D A3C 61 CxP
1T 43 P3C TTAt 62 R3C
P3A 4 TI1CD T4 A 63 R4C (k)
T3T 45 P4CD T8 A 64 C3A
PxP 46 TxP T 8T D 65 TTCt
A2A 47 C5C R3R 66 TxP
P3CD 48 PxP A2A 67 C5C
RxP 49 C3At Se rinde (1)

Notas por Amos Burn:

(a) Este movimiento fué jugado por primera vez, por el maes-
tro ruso Niemzowitch; casi siempre conduce a tablas.

(1) T.a continuacién usual para el hlanco es D 3 R. El movi-
miento Cel texto pierde el tiempo. Para retirar la dama a sa
casilla, es preferible aceptar el cambio.

(¢) Il blanco fuerza e! cambio por la amenaza de ganar un
peén.

(d) Las blancas tienen inferior posicién, puesto que la accién
de los alfiles se encuentra anulada por sus propios peones del centro.

(e) No,28.C5C.acausade28... C x P t, ganando un peén.
I (f) Para impedir la jueada C 5 C de las blancas.

(z) Las bhlancas tan s6lo pueden hacer movimientos de espera,
en tanto que su contrario va mejorando la posicién.
I (h) Las negras juegan el final con un estilo admirable.

(1) Iis evidente que el blanco no puede permitir el cambio de
torres, a causa del pedn pasado de la torre de la dama y la debilidad
de su pefn del rey. )

(i) Las regras podian ahora capturar el peén, pero prefieren

Ino ha-erlo. evitando el cambhio, para poner en accién el caballo dado
a que el alfil contrario pricticamente estid fuera de juego.

(k) Bonito movimiento. Si el blanco jugara T x C, entonces
con P 7 T ganaba.

I (1) El blanco no tiene jugada para salvar el juego. Resultarfa
ineficaz T x P, a causa de C 7 A 1, ganando 13 torre,
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PARTIDA No. 97
TorNEO DE LONDRES, 1922
Defensa Siciliana

BLANCAS' NEGRAS BLANCAS NEGRAS

Capablanca Marottl Capablanca Marotti
P4R 1 P4AD CxPt (e) 13 R1T
CR3A 2 CD3A D3D (f) 14 DxC
P4D 3 PxP C5D 15 D2D
CxP 4 P3CR- P5AR 16 PxP
A3R 5 A2C PxP 17 A4R (@)
P4AD (a) 6 P3D P3TR 18 A4T
CD3A 7T C3A C4A 19 AxC
A2R 8 A2D AxA 20 P3A
00 9 00 TDI1R 21 TD1D
P4A (b) 10 CR5C(ec) P4CR 22 D3A (h)
AxC 11 AxA D4D 23 T2D
CxC (d) 12 D2D.- A6T 24 Se rinde

(a) Esta es 1a jugada moderna contra la Defensa Siciliana,
que antes se continuaba generalmente con C D 3 A, pero con ¢l
adelanto de este peén, el blanco se apodera del centro.

(b) Capahlanca, visto que sn contrario no es un maestro de
primera fuerza, se lanza con los peones al ataque, apartindose de
su hahitual escuela. Contra otro jugador, probablemente, hubiera
jugado D 2 D.

(¢) C 1R erala jurada justa: La contesta del Sr. Marotti
de C 5 C R, hyhiera sido huena en la variante a que nos referimos
en la nota anterior de D 2 D,

(d) El nerro no pue’e tcmar el cahallo con el nesn, porque
perderia el alfil. Csarahlanca, con su mirada de fguila, en un
momento. se adrreiia del camno.

(e) El cakallo impuremente toma el pedn, sin ave pueda ser
canturado. nves con.la liquidacién las negras quedarfan con una
pieza de menos.

(f) Todavfa el cahallo podfa ganar un peén con C x P t, pero
Capahlanra prefiere no dar ocasién para un atannue.

(g) Si A xPC. el hlanca entonres contestaria A 4 D t tenien-
do el negro que-tomar el alfil y entonces con D x A t zanarfan una
pieza.

(h) Muv hien jueadn. Si el blanco-toma el alfil, las negras
tendrfan posibilidades de tablas:
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PARTIDA No, 98

TorNEO DE LONDRES, 1922

Apertura del Peon de la Dama.

BLANCAS NEGRAS BLANCAS NEGRAS

Morrison Capablanca Morrison Capablanca
P4D 1 CR3A D2A 10 CxC
CR3A 2 P3R AxC 11 D4T
P3IR 3 P3CD(a} D2R 12 C3TD(f)
A3D 4 A2C P5A (g) 13 C1C
00 5 A2R P4CD 14 A3AR(h)
P3CD (b) 6 00 TD1A 15 C3A
A2C (¢) 7 CHR (d) P4R (i) 16 C2R
P4A 8 P4AR P5R 17 C4D ()
C3A 9 D1IR (e)

(Posicién después del movimiento 17 de las negras.)
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A2D (k) 18 A2R C3R (p) 28 A4CR(q)
Cl1R 19 D2A TxP '29 AxCt
P4 A () 20 TD1C Dx A (r) 30 D3C (s)
AdA 21 PxP T2A 31 AxP (1)
PCxP 22 P3TR TxTD (u) 32 AS5Rt
C2A (m) 23 P4C D3C 33 TxTD
T1C 24 PxP DxD+¢ 34 RxD (v)
T3C (n) 25 A3AD T6A+ 35 R2C
AxP 26 CxA T4A 36 A4A
TxC 27T R2T (o) T3A 37 T8Ct



221

BLANCAS NEGRAS BI\‘ANCAS NEGRAS

Morrison Oapablanca Morrison Capablanca
R2A 38 T7Ct PG6A 49 R2A
R3C 39 T17D T4T 50 R2R
T4A 40 P4TD T8T 51 P5D
P4TR 41 P3A TBR ¢ 52 R2A
R3A 42 PS5T T8TD 53 ABR
R3R 43 TT7AD T7T 54 TTA1%
A6T (x) 44 TxPT RI1IR 55 PTT
AS8A 45 T6TH R1D 56 P6D
R2R 46 T6AD ABAt 57 R3C
AxP 47 P6T Se rinde (y)
P5D 48 PAxP

(a) Capablanca, al ha-er esta jugada pare-e querer demostrar
su capacidad, tratando Ce distintas mareras las aperturas

(b) Morrison adopta el viejo ataque de Zukertort, en la aper-
tura del peén de la Dama, el cual es muy posible que sea mejor que
la forma moderna de desarrollar el A D, por 5 C I&.

(¢) Morrison declaré al terminar la partida, que antes debid
jugar C 2 D para evitar que el contrario hiciera C 5 R.

(d) He aquf un cuadro de desenvolvimiento moderno. Ningin
pedn ataca a su contrario. Los dos bandos estin separados ecomo
por una barrera infranqueable. Blancas y negras ponen en juego
su material activo, sin romper su posicién defensiva constituida por
los peones, en espera del momento oportuno de ponerlas ea accién.

(e) La posicién ha tomado el aspezto de una ‘‘Partida Iolan-
desa’’, en la variante mas desfavorable para el regro, pero a diario
vemos que se estin poniendo nuevamente en prictica las variantes
antiguas, ya abandonadas, como malas, las que con los estudios
modernos dan margen a la duda.

(f) Invitando al blanco a que juegue P 5 A, que debilitaria su
posieidn.

(g) Hubiera sido preferible P 3 17 D para no dejar linecas
abiertas y conservar fuerte el centro.

(h) Preparando la maniobra del caballo.

(i) Este movimiento comienza a darle posicién desfavorable
al pesn blanco. Mejor hubiea sido A 6 T, forzando el cambio Cel
alfil regro, que méas tarde ha de ser muy fuerte.

(j) Bonitamente combinado; aunque poco complicada, la ma-
niobra envuelve cierta sutileza.

(k) Capablanca, en el Times de Londres, seiiala las consecuen-
cias de la captura del alfil nerro. Si Morrison, atrafde por la
ambicién, hubiera caido en la celada, la partida secuirfa de esta
manera: 18. Px A, C5A;19. D3R, CxPC;20.D5C DxD;
21.CxD,C5A;22. TR1D,PxP AR, ganando el caballo.
Sib22. PARxP, T3 A, amenazando T 3 C, ganando siempre el
caballo.
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(1) La posicién de las blancas es algo ventajosa. Su posicién
es original ; pero, sin embargo, tiene sus puntos vulnerables.

(m) Hubiera podido continuarse con 23. A 5 C, A 1 D (en-
contrdndose las torres negras separadas); 24. T'1 C D, amenazando
P 6 A, ete.

(n) Amenazando ganar el alfil con T R 1 C.

(o) Un movimiento que pudo costar la partida.

(p) A Morrison se le escapa’ la oportunidad de ganar un
peén, con T x P y su juego adquiriria probabilidades de triunfo.

(q) IEn este momento las negras tieren sus alfiles muy bien
situados, contra alfil y caballo, que estin reducidos a‘la defensiva.

(r) SiTxA T8CD1+;31.T1AR,D3C, ete.

(s) Claroesta quesi DxT, A 3D,

(t) DBonito y elegante.

(u) IEste movimiento da la ventaja al negro. La réplica justa
era D 3 C, cambiando de dama, sin que pudiera el negro mantener
la eolumna abierta. Claro que si T x A, Capablanca con D 8 C t;
33.Tx D, Tx Tty mate en dos movimientos.

(v) Después de esta liquidacién, los peones blancos deben caer.
La torfe negra amenaza tomar la séptiima u octava casilla, desde
donde atacara los peones.

(x) Forzadas a abandonar el P T D, buscan alguna compen-
sacién, atacando los peones negros del centro.

(y) Las blancas no tienen recurso ante la perspectiva de
A6 A 1, seguidode P 7D t. Una interesante partida.
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PARTIDA No, 99
TorNEO DE LoNDRES, 1922

Defensa Irregular

BLANCAS NEGRAS BLANCAS NEGRAS
Capablanca Reti Capablanca Retl
P4D 1 CR3A  PxA 21 'P4CD

CR3A 2 P3CR(a) C3C 22 Cl1A
P3TR (b) 3 A2C D3D 23 C3R
A4A 4 00 R1A (g) 24 D3C
CD2D 5 P3D C5T 25 D5D
P3R 6 CD2D DxD 26 CxD
P3A 7 P4A P3IA 27 T2A

A4 A 8 P3CD(c) A1C 28 R1A (h)
00 9 A2C AxC 20 PxA
D2R 10 D2A T1D 30 R2R
A2T (d) 11 TDI1R TxP 31 R3R
P4R 12 PxP -(e) R2R 32 C1¢C
PxP 13 P4R C7¢C 33 C3A (i)
TD1A 14 D1C TxPt 34 R2R
P5D 15 T1A R3R 35 CIR
A5C 16 TxT P5R 36 C2C
TxT 17" T1A (f) P4A 371 P4TR
AGA 18 A3TR P4C 38 PxP
P4CD 19 AxC PxP 39 Serinde
CxA 20 AxA

(a) Defensa irregular, que abre nuevos liorizontes y pone de
manifiesto el caricter aventurero del maestro Reti.

(b) Capablanca con esta jugada, se prepara;pacientemente,
en espera del desarrollo del Juevo negro.

(¢) Los paltldanos del juego raro y envevesido. mo podrin
menos de sentirse satisfechos con el planteo dcsanollndo por Reti.

(d) Capablanca Tetrocede su alfil a 2.T, snemm'e en espera del
plan de su cﬁntrarlo para actuat; a su debide; tiémpo.

(e) Lo mejor; el negro tiene la dama en un.lurrar del que
tendrd que irse. Sl alfil. o caballo tomta el pedn, la contestacién
seria AxPHTxA; C\(CoCxA ete.

(f) Realmente nio hay otra cosa que hacer, La posicién del
blanco es mucho mejor y debe ganar.

(g) Capablanca conduce su juego con precisitn matemaitica.
Entrevé ya elicambio de damas y lleva su rey al Jue'ro

(h) SiC3R, C7C, capturando un pedn.

(1) No eé pomble ev1ta1 la pérdida de otro pedn. La partida
estd irremisiblemente perdida por las negras.
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BLANCAS
Capablanca

PARTIDA No. 100

TorRNEO DE L.ONDRES, 1922

Ruy Lépez
NEGRAS BLANCAS
Bogoljubow Capablanca
1 P4R P3TR 21
2 CD3A CR2D 22
3 P3TD AxA 23
4 C3A P4TD 24
5 A2R PxPA 25
6 P4CD D3R 26
7 P3D P4A 27
8 00 (a) P4C 28
9 PxP P5A 29
10 A5C C3CR 30
11 C4TD (b) R2C 31
12 CHA TD1C 32
13 P4A C3A (k) 33
14 C4TD TxT 34
15 C3A T2R 35
16 C5C C4D (m) 36
17 CxA (e¢) TxD 37
18 T1R (d) T3AD 38
19 P3T <(e) R3A 39
20 C2D C@BC)2R 40
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(Posicién después del movimiento 40 de las negras.)
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BLANCAS NEGRAS BLANCAS NEGRAS

Capablanca Bogoljubow Capablanca Pogoljubow
C6R (p) 41 C6C (q) P6D# 47 R1D
P5A 42 PxP C4D (t) 48 T3C
CxPA 43 C7D+# C(4D)6Rt 49 AxC
R2A 4 R2R (r) PxA (u) 50 T1C
R1R 45 C8C PTR?{ 51 R1R
T3D (s) 46 P6T CxP 52 Serind. (v)

La continuacién usual del nezro es C 4 T D, sezuido de’'P 4 A.
En el Times de Londres, dijo Capablanca, comentando esta par-
tida: ‘‘Que tuvo que hacer frente a una variante, con la cual no
‘‘estaba familiarizado. jEra ésta el resultado probable de un
‘‘andlisis profundo, efectuado en los tiltimos afios por algunos de
‘‘los més eminentes maestros del ajedrez{ Bajo las circunstanciag
‘‘que se presentaron, tenia yo que jugar con gran cautela, para
‘‘evitar el caer en alguna celada, o ser llevado a una posicién de
“‘perder.”’

(b) En la partida contra Yates, Bogoljubow jugé aqui P 4 D,
122.P5R, C5 R; 13. C3 A D, sin ohtener resultado satisfactorio.

(¢) IEste caballo ha desempedado un gran panel, jugindolo
siete ve-es, para obtener el cambio Cel alfil del rey blanco.

(d) Sin perder tiempo pudiera haberse continuado con C 2 D,
seguido de A 3 A RR.

(e) Absolutamente infitil, si se considera el plan que siguieron
las negras.

(£) TUna falta que debe costar el juego. Mejor hubiera sido
capturar el caballo, porque el alfil queda después encerrado, con
lo cual las negras tienen que jugar con una pieza de menos.

(g) Muy bien jugado, porque de esa manera [leva su caballo
al juego, mejorando su posicién. Las negras obtienen un peén
pasado, que se hace inguietante para las blancas.

(h) La consecuencia de la falta sehalada en la jugada 21. El
alfil permanecerid fuera de accién basta el fin de la partida y no
obstante la superioridad de Bogoljubow en el lado de la damy,
permite a las blancas desarrollar un juego que las conduce a la
victoria.

(i) Casi forzado; las blancas amenazan sacrificar el P 5 R,
para jugar C 4 R.

(j) Vana tentativa de libertar el alfil.

(k) Persiguiendo la casilla 6 R a causa del Gltimo movimiento,
de las negras.

(1) Claro que si se retirara la dama, se situaria el en 4 D, con
gran efectividad.

(m) DBonito sacrificio de pedn.

(n) Sid36... DxPA;37T.T2AD,D5C;38.C6R,CxC;
39.P D x C, seguidode T 7 A, ete.

(o) Tal vez hubiera sido mejor R 1 T, con la perspectiva de
jvgar A 1 C, aunque si bien es verdad que el rey se aleja del centro,
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para el final. La inmovilidad del alfil, pricticamente decide la
partida, 'También hubiera podido jugarse 38... T 7 C t; 39.
CBC)Y2ZR C6C;40.R3A,CT7TD t;41. R3 R, C 8 C, ete.

(p) DManteniendo la ventaja que le da, por lo menos, un peén
pasado.

(q) DPreparando el avance del P T D. No puede jugarse
C x C, por la réplica P D x C t, con lo que quedaria encerrado defi-
nitivamente el alfil.

(r) Pérdida de tiempo. Hubiera podido seguirse con 44..
C8C;45.CxP5H5T, CxT;46.CxT,CxP R t;47. R 3 R,
C 3 D, con posibilidades de resistir.

(s) Il movimiento que da la victoria. IEn este momento existe
la amenaza de .tomar el P T D, avanzando el P D. Capablanca
ejecuta muy héabiles maniobras y después de algunos golpes enér-
gicos dezide a su favor un final extremadamente difieil.

(t) Amenaza ganar rApidamente con C 6 A t, seguido de
P7Dt.

(u) Amenazando P 7T R 1, seguido de P 7 D 1.

(v) SiP7TT:583.CxT,P8T (D);54&. P7Dt RxP;
55. 1" 8 R (D) t y gana. Un ejemplo interesante del elevado estilo
de Capablanca, en los finales.

En los mismos comentarios que hace Capablanca en el Times a
los cuales nos referimos en la nota (a), dice lo siguiente acerca de
la terminacién de este juego: ‘‘Mientras yo disfrutaba del natural
‘‘regocijo por tan bien ganada victoria, no pude por menos que
‘‘deplorar que mi amable adversario hubiera sido derrotado, pues
‘‘con ésta ya eran tres las partidas que habia perdido-sucesivamen-
‘‘te y por tanto se encontraha, de hecho, fuera de los cuatro prime-
‘‘ros premios. Sus esfuerzos del dia eran dignos de mejor suerte.’’
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