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Prefacio

Si, me considero una persona racional.

Si, jugué 20...2b8 en esta posicion.

No, tenia mucho tiempo en el reloj.

Gasté mas de diez minutos en esta jugada.’

Jugar ajedrez puede ser confrontativo, y seguramente ayuda el poder mirar las propias perfo-
mances con una sonrisa. He conocido algunos jugadores con un anhelo de perfeccionismo tal,
que no pudieron aceptar sus defectos y abandonaron la practica del juego.

El término "confrontacién", en la oracidén "jugar ajedrez nos confronta con el funcionamiento
de nuestro cerebro", parece un tanto extrafio. Pero aunque se trata de nuestro propio cerebro, no
parece que tengamos un gran acceso a ¢l. Este bien conocido hecho es un tema mayor en la
historia de las investigaciones filosoficas y psicolégicas de nuestras capacidades cognitivas.

En las ultimas décadas las ciencias cognitivas (psicologia cognitiva, inteligencia artificial,
neurologia, neurobiologia, filosofia y otras) han realizado considerables progresos. Para resumir-
lo de manera concisa y (demasiado) simple, puede decirse que nos movemos desde conceptos
generales y teorias, hacia un conocimiento de un nivel mas empirico y microscopico.

Algunas de las viejas cuestiones y de las nuevas intuiciones de las ciencias cognitivas consti-
tuyen la fuente de inspiracion de este libro. ;Son de alguna utilidad para el jugador que trata de
mejorar su ajedrez? ;jArrojan nueva luz sobre nuestros diversos métodos de entrenamiento? ;O
incluso sugieren nuevas y diferentes formas de entrenamiento?

Si usted juega al ajedrez, trata de mejorar su juego o trata de ayudar a otros a mejorar su juego,
entonces vienen a la mente de manera automatica muchas preguntas de las ciencias cognitivas.

;Podemos realizar buenas evaluaciones siguiendo alguna lista de coémo-hacerlo? Tiene algin
valor para el pensamiento ajedrecistico la reciente atencion que se da al proceso inconsciente de
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formacion de decisiones? ; Puede obtenerse un progreso significativo por medios puramente psi-
colégicos? ;Es el talento un concepto exagerado y todos podemos llegar a ser grandes maestros?”

Este libro desea ser una investigacion sobre éstas y otras cuestiones con ellas relacionadas.
Muchas teorias y libros sobre nuestro pensamiento y sobre como mejorar en ajedrez serdn revisa-
dos, con el énfasis puesto en sus aspectos cognitivos.

No es mi intencion, no obstante, realizar un trabajo estrictamente cientifico. El modo en que
jugar ajedrez nos brinda una especie de "mirada interior" sobre nuestra mente es una de las
cuestiones més fascinantes que tiene nuestro juego. Aun si el punto de partida de esta fascinacion
es la bien conocida pregunta ";cémo he podido hacer semejante jugada?", la cual podria llegar a
ser asimismo la pregunta "fundamental". Este interés y este asombro es lo que espero mantener
vivo en esta ligera investigacion.

Este libro trata sobre el progreso en ajedrez, pero ademds de ser una discusién tedrica tambicn
desea efectuar una contribucién practica hacia ese objetivo. Por lo tanto, la mayoria de las
posiciones propuestas tendran forma de ejercicios o problemas al comienzo de cada capitulo.

Un pequefio anticipo: el autor es de la opinion que solo se puede aprender ajedrez trabajando
sobre posiciones concretas. Resolver ejercicios es una de las formas de hacerlo.

Una de las principales afirmaciones de este libro parece ser que la manera en la cual escribi-
mos nuestras jugadas en la planilla es suficiente "lenguaje" para aprender ajedrez, y no se nece-
sitan otras palabras. Entonces, podrias preguntar por qué este libro no es una coleccion de
ejercicios, y de hecho, ello podria haber sido un maravilloso resultado, si no fuera porque al autor
le gusta tanto escucharse a si mismo.

Estimado lector: No sé si resolviendo los ejercicios aprenderda mucho de este libro, aungue
algo puede decirse: al menos aprenderd algo. Hay muchas posibilidades de que no todos compar-
tan los puntos de vista que se desarrollan en este texto, ya que muchos de ellos entran en conflic-
to con las principales doctrinas de la pedagogia ajedrecistica. Aunque el autor no es un filésofo
francés, prefiere afirmar lo opuesto mas que proponer alguna pequefia o sutil mejora.

Los ejemplos utilizados han sido cuidadosamente seleccionados. Dado que no son presentados
como modelos de algun principio superior o de verdad, ellos deberian estar en condiciones de
hablar por si mismos.

No se necesita tablero para repasar estos ejemplos. Casi todos ellos constan de un diagrama y
unas pocas jugadas, de modo que quien posea alguna habilidad para visualizarlos podré seguir-
los, recostado en un sofi o en alguna otra posicion preferida.

Comencemos entonces nuestro viaje por ias cavernas de nuestra mente ajedrecistica. No puedo
prometerle al lector que al llegar al fin de este libro ya no hara jugadas como 20...&b8. [Pero
ciertamente si tendra dudas sobre su racionalidad!

! Dam-Hendriks, Campeonato Juvenil holandés 1985 (no, no gané el campeonato aquel afio).

2 para evitar falsas expectativas por adelantado: si mi respuesta sobre esta ultima cuestién fuera positiva, ella hubiera
estado en la portada de este libro.
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Sobre los ejercicios

Para poder apreciar algo como una solucion, debes comenzar por enfrentar un problema.

Juegan las blancas

a) Finalmente, el par de alfiles decidira el asunto.

b) Se aconseja aqui deliberar cuidadosamente sobre las posibilidades.
¢) Es una pena que ya no se suspendan las partidas.

d) ;A quién dijo que le toca jugar?

En mi carrera como entrenador de ajedrez he acumulado una coleccién de ejercicios bien
verificados y de uso frecuente. Muchos de ellos han sido incluidos en este libro para ilustrar mi
historia y espero que el lector disfrute con ellos. Pero para obtener lo mejor de ello, recomiendo
con énfasis tratar de resolver los ejercicios que se presentan al comienzo de cada capitulo.

Se trata de los asi llamados ejercicios mixtos: algunos son de naturaleza tactica, otros mas
estratégicos. En la mayoria se deberd obtener la ventaja (pequefa, grande, ganadora) pero en
ocasiones deberd también defenderse.

Con muy pocas excepciones, los ejercicios son presentados sin pistas. Tal como en una partida
real. Desafortunadamente, es muy dificil en el entrenamiento recrear las condiciones de una
partida real. El hecho de que una posicion se presente como un ejercicio alimenta la expectativa
de que habra alli disponible una jugada especial, que es mucho mejor que las alternativas y que
garantiza la ventaja. Como un reaseguro para el lector: esta expectativa estara justificada en casi
todos los casos.

Cuando se conoce la solucion de un problema es facil subestimar a otras personas cuando a
ellas les resulta compleja. Muchos entrenadores de ajedrez estaran familiarizados con este hecho.

SOBRE LOS EJERCICIOS 7



Supongo que un jugador de club decente tendrd apuros en resolver todos los ejercicios
correctamente (Lo sé, hoy en dia se supone que se dird que son todos "exigentes"). Algunos de
elios podrian ser resueltos por cualquiera, la mayoria apuntan a un jugador de club mas fuerte y
aun mas que eso. Hay también unos pocos, que me animo a decir que no son tarea sencilla ain
para un fuerte gran maestro.

No menciono esto para desanimar a los jugadores menos fuertes, y aconsejaria a todos intentar
resolver cada ejercicio y, aun si no se encuentra alguna pista, elegir la jugada que uno haria.

Hay un proverbio que dice algo asi como que "las jugadas se hacen de una a la vez", de modo
que aun si no se tiene una idea clara acerca de la continuacion, la jugada podria ser buena y hasta
la mejor. Hay una bien conocida queja de un ajedrecista (luego de una derrota) que nos remite a
este ultimo hecho: "Al fin se ha descubierto que aquel idiota no vio nada". Y de hecho, en algu-
nas ocasiones los jugadores hacen buenas jugadas sin ver porqué, y evitan todo tipo de amenazas
y trampas sin darse cuenta.

La mejor manera de decidirse realmente por una jugada es anotarla. He sugerido el relajado
escenario de leer este libro yaciendo sobre un sof, sin lapiz en la mano: puede ser esto, puede ser
aquello, ;es ésta la solucién?, si, si, se asemeja a la mia, no, no, debo ser estricto, asi no se hace.
iJugar ajedrez consiste por completo en tomar decisiones (reales)!

8 JUEGUE PRIMERO, PIENSE DESPUES
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Juegue primero, piense después
Ganador del premio de la Federacion Inglesa de Ajedrez (ECF) al mejor libro del aiio.

"1Qué libro fantastico! Hace afios que no disfruto tanto leyendo un manual. Me he reido todo
el tiempo porque es muy gracioso, pero es asimismo una obra de ensefianza realmente impor-
tante".

Steve Giddins, auter de 50 ways to win at chess

"Hendriks utiliza muchos ejemplos nuevos para fundamentar sus puntos de vista (...) Una
lectura muy entretenida y provocativa. Estoy seguro que los lectores mejoraran su ajedrez”.
Maestro internacional Arthur van de Oudeweetering, Chess Vibes

"Uno de los més inusuales libros de ajedrez que se han publicado recientemente. El autor se
aproxima a su objeto desde una perspectiva filosofica, psicologica y de la moderna teoria de la
ensefianza. Su tesis central es un ataque contra la manera en la que el ajedrez es ensefiado en las
obras convencionales (...) Hendriks escribe con un estilo humoristico y hay aqui mucho de buen
ajedrez para disfrutar!".

Jueces del premio "Libro del Afio 2011" de la Federacion Inglesa de Ajedrez

"Realmente no puedo expresar cuénto disfruté el nuevo libro Juegue primero, piense después
de Willy Hendriks.
Mark Crowther, TWIC

"Realmente un libro fantastico, colmado de ideas frescas y de excelentes ejemplos (...) Luego
de leer este libro, se sentira usted como Neo en el film Matrix, cuando descubre que su vida habia
sido una ilusién y que su verdadera vida comenzaba recién entonces".

Martin Rieger, Europa Rochade

"Gran parte del libro consiste en una bien fundada critica del sinsentido, pero hay también un
significativo aspecto constructivo (...) De lectura sumamente agradable".
Gran maestro Luke McShane

"E] libro es una bocanada de aire fresco. Es diferente de las obras de ensefianza habituales en
ajedrez, gracias a la metodologia de Hendriks como asi también a la manera en la que él enri-
quece prodigamente sus ejercicios con anécdotas y curiosidades. Esto es lo que hace al libro tan
vivaz y de agradable lectura". "

Remco Heite, Leeuwarder Courant

"Hendriks pasa por la criba los consejos vacuos y con frecuencia contradictorios de los libros

de ajedrez, mostrando la frecuente semejanza de ellos con las obras de auto-ayuda".
Joe Petrolito, Australasian Chess Magazine
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"Aunque Juegue primero, piense después se concibe como un manual de ajedrez, es en primer
lugar un libro entretenido y claramente escrito, sobre el cerebro del ajedrecista”.
Marco Kamphuis, Filosofie Magazine

"Por supuesto que Hendriks conoce muy bien que hay reglas que ayudan a encontrar buenas

jugadas. Pero es refrescante que él muestre (...) que en muchos casos solo se trata de intuicion y

calculo, y que unos cuantos entrenadores, comentaristas y periodistas de ajedrez son solo charla-
tanes".
Johan Hut, Gooi en Eemlander

"El objetivo principal de Juegue primero, piense después consiste en minar axiomas honda-
mente enraizados pero no probados mediante la investigacion. Esta escrito en tono humoristico".
Minze bij de Weg, Schaakmagazine

"Este libro utiliza un método distinto de los otros manuales. Se trata de por qué cometemos
errores".
Hans Bohm, de Telegraaf

"Un libro fascinante (...) un ataque provocador pero bien fundado a la ensefianza ajedrecistica
clasica".
Bab Wilders, Nederlands Dagblad

"Es éste un libro muy recomendable para un entrenamiento ajedrecistico cualificado. Mediante
fundamentos comprensibles y logicos ofrece numerosas referencias y métodos concretos para
elevar la fuerza de su juego".

Uwe Bekemann, Deutscher Fernschachbund

"Hendriks se ocupa de efectuar un examen critico de muchos de los lugares comunes y clichés
que con frecuencia se consideran evidentes en ajedrez. El ofrece una alternativa: un método de
prueba y error".

Edward Scimia, About.com Chess

"En este libro no so6lo se critican teorias ya establecidas. Hendriks pone también el acento en

los aspectos positivos de determinados métodos de entrenamiento”.
Richard Vedder, Schakers.info
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1. Primero juegue, luego planifique, luego evalue

Mi suegro era miembro de un club de billar
llamado FSTSWL: First shoot then see what's
left. En holandés suena mas elegante: ESDO:
Eerst stoten dan overhouden. En comparacion
con esto, un club de ajedrez podria llamarse
MFTL: Move first, think later (en castellano
JPPD: Juegue primero, piense después). El
titulo de este capitulo pareciera dar vuelta las
cosas en esa direccidon, y asi se respira el
mismo aire de los jolly pub sports que en el
club arriba mencionado. Pero trato de ser se-
rio.

Me gustaria exponer una suposicion bésica
que parece por completo evidente para mu-
chos entrenadores ajedrecisticos, y que sirve
como fundamento a muchos manuales de aje-
drez. Admito que también yo estuve apegado
a ella por largo tiempo.

El siguiente didlogo pudo haber tenido lu-
gar durante una de mis sesiones de entrena-
miento.

Ver el diagrama siguiente

—Entrenador: Has tenido la oportunidad de
echar un vistazo a la posicion. ;De qué se tra-
ta? ;Cual es su caracteristica mas importante?
,Tienes alguna idea, Paul?

—Paul: Eh, si: yo jugaria 1.Ec6, y si él toma
la torre luego jugaré 2.8d5.

—Entrenador: Si, t propones jugadas inme-
diatas. Pero volvamos a las caracteristicas de
la posicion, jpuedes decir algo acerca de ella?

—Paul: Bueno, eh, 1.2c6 amenaza tomar en
"d6"; no veo qué pueden hacer las negras al

Dispara primero, luego pregunta.
Lema de diversos westerns

respecto. Si él toma, yo tomo a mi vez y luego
sigue £)d5, ;qué puede hacer él entonces?

Balashov - Sunye Neto
Wijk aan Zee 1982

Ejercicio 1. Juegan las blancas

Muchos libros de ajedrez estdn escritos en
el mismo tono pedante que usa aqui el en-
trenador. Ellos estan basados en la idea de que
no se deberian ensayar jugadas al azar, sino
que previamente habria que echar una buena
mirada a las caracteristicas de la posicion,
tratar de trazar un plan mas general sobre tales
bases y solo después procurar un resultado
concreto a nivel de una jugada real.

Esto carece de sentido.

Ningun jugador de ajedrez piensa asi, nadie
ha aprendido a jugar ajedrez pensando de esta
manera y ni siquiera lo hacen los entrenadores
ni los autores de libros de ajedrez.

PRIMERO JUEGUE, LUEGO PLANIFIQUE, LUEGO EVALUE 13



En muchos libros, no obstante, se nos pro-
pone esta perspectiva: si comprendemos bien
las caracteristicas de la posicion, la buena ju-
gada surgird casi automaticamente.

Estos autores con frecuencia olvidan que
ellos mismos actiian de manera inversa: ellos
ya conocen cudl es la mejor jugada en la
posicion que seleccionaron para ilustrar un
concepto. Entonces pretenden que esa jugada
es una consecuencia logica de su descripcion
de las caracteristicas de la posicion, cuando en
realidad ellos estan solo adaptando aquellas al
movimiento que ya saben es fuerte.

(Cémo podrian las cosas ser de modo di-
verso? Tomaremos la posicién antes mencio-
nada como un ejemplo. Muchos jugadores di-
rigiran en seguida su atencidén a las posibili-
dades de las piezas blancas, muy activas alre-
dedor del rey negro:

a) 1.5+ &xf5 2.Wxf5, parece bonito, tal
vez seguido de 3.2c6, aunque 2...bxa4 ataca
el alfil y es desagradable.

b) 1.a5 lento...

¢) 1.8xd6+ ®xd6 2.¥xf6+, gana para las
blancas. Entonces si 1..%¥xd6, sigue 2.Df5+
2xf5 3.Wxf5S (amenaza 4.8c6, pero no creo
que sea suficiente). Tras 1...¥xd6, parece me-
jor inmediatamente 2.Ec6; la dama se retira,
entonces 3.xf6, y si 2....8xc6, 3.Df5+ gana,
si, debe ganar, las negras no obtienen sufi-
ciente compensaciéon por la dama, todo esta
colgando. 1.£xd6+ parece buena.

d) Pero ;por qué no 1.Ec6 inmediatamen-
te? Parece aun mejor. Después de 1...8xc6
2.dxc6 viene 3.Dd5 (ataca "f6" y "c7" estd
también en la mira). ;O es mejor 1.8&xd6+
después de todo?

Este es un modo habitual de pensar. Y hay
muchos otros. Tal vez alguien encontrard
1.8c6 sin haber visto previamente la variante
1.&xd6+. O no verd ni 1.Ec6 ni 1.8xd6+, jsi
usted encuentra estas jugadas es un jugador
bastante fuerte!

Ahora que hemos encontrado 1.Ec6, pode-
mos constatar que las blancas estdn ganando

14 JUEGUE PRIMERO, PIENSE DESPUES

en vista de la insegura posicion del rey negro
en el medio del tablero, la actividad de las
piezas blancas, las debilidades de las negras
en las casillas blancas, la sobrecarga del de-
fensor de las casillas blancas (2d7), la suje-
cion sobre el pedn de "d6", la eventual posi-
bilidad de £d5, etc.

En la partida, las negras abandonaron des-
pués de 1.Ec6! En cambio, tras 1.2xd6+
Wxd6 2.Hc6, la defensa con 2..e4! es aun
dificil de quebrar.’

Retrospectivamente, podria aun tratar de
venderles el siguiente plan: Jugar 1.2c6, ha-
ciendo presion sobre "d6", para eliminar el
fuerte defensor de "d7" y para utilizar la fuerte
casilla vacante "d5" continuando con &d5. De
esta manera, mediante jugadas eficaces, llego
al plan y a la evaluacion de la posicién en un
orden inverso.

(No es tal vez esta interpretacion comple-
tamente satisfactoria? Lo admito, ya que para
fijar mi punto de vista he exagerado un poco
las cosas.

El punto es el siguiente: jno hay orden en
absoluto! No evaluamos primero la posicion y
después buscamos jugadas. Todo sucede al
mismo tiempo.

La explicacion para esto es la siguiente: no
se puede tener una razonable aprehensién
de las caracteristicas de la posicién si no
esta conectada con una jugada concreta.

Vemos al mismo tiempo las caracteristicas
de una posiciéon y las jugadas correspon-
dientes, dado que las caracteristicas que no
estan conectadas con una jugada concreta, son
sencillamente irrelevantes.

No vemos una debilidad en "f7" si no ve-
mos (al mismo tiempo o antes) jugadas como
g5 o &xf7.

(Es posible aplicar a posiciones mas tran-
quilas, con un caracter mas posicional, el prin-
cipio de contemplar primero las caracteristicas
de la posicion y solo después buscar movi-
mientos?
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Kasparov - Shirov
Wijk aan Zee 2001

Ejercicio 2. Juegan las blancas

,Como se llega a concebir determinada
jugada? Es una cuestion dificil en si misma,
dado que es dudoso que podamos rastrear por
medio de la introspeccion lo que sucede en
nuestro cerebro. Pero pienso, no obstante, que
para cualquiera que juegue aqui 17.a4! como
Kasparov, esta jugada simplemente "aparece"
en su mente. Alguien penso algo algo asi co-
mo "Tengo que expulsar la torre de "f8", ;co-
mo puedo hacerlo"?

Afirmo entonces que no hay realmente
"orden" alguno en la manera en que miramos
el tablero: vemos todo al mismo tiempo. Es
como si se le preguntara a un jugador de fut-
bol qué vio primero: si al portero demasiado
lejos de su porteria, o, en su mente, al balon
pasando sobre la cabeza del portero hacia la
red.

Las palabras y las jugadas

"Estd escrito que los animales se dividen
entre (a) aquéllos que pertenecen al empera-
dor; (b) los embalsamados; (c) aquéllos que
estdn entrenados, (d) cerdos mamones, (e) si-
renas; (f) los fabulosos; (g) perros perdidos;
(h) aquellos que estan incluidos en esta clasi-
ficacion; (i) aquéllos que tiemblan como si

estuvieran locos, (j) los innumerables; (k) los
dibujados con un cepillo de muy fino pelo de
camello; (1) etc; (m) aquellos que acaban de
romper el jarron con las floves; (n) aquéllos
que a la distancia parecen moscas. "

El "dogma del orden respetable", como me
gustaria llamarlo, es una concepcion didéctica
obvia pero sumamente anticuada. No hay nada
de malo en un entrenador que dedica atencion
a las diversas caracteristicas de la posicion. Se
puede hablar de posiciones sumamente ins-
tructivas (especialmente si se sabe cudl es la
mejor jugada). Pero deviene paternalista cuan-
do quieres imponer el orden de "evaluacion y
plan" a tus alumnos. El ajedrez es un juego
rapido. Cuando estds buscando la mejor juga-
da, no hay tiempo para divagaciones.

Estudiar cuidadosamente las caracteristicas
de la posicion, trazar un plan general, procurar
una "realizaciéon" de ese plan a nivel de la ju-
gada; no es esta la manera en la que jugamos
ajedrez, ni la forma en la que aprendemos a
jugarlo. Este orden puede ser facilmente re-
vertido: las jugadas eficaces nos conducen a la
esencia de la posicion.

Estrechamente relacionada con el dogma
del orden respetable y con frecuencia dificil
de distinguir de él, es la nocién, ain mas per-
niciosa, que me gustaria describir un tanto so-
lemnemente como "la ilusiéon del protocolo
verbal".

Algunos entrenadores y autores de libros de
ajedrez piensan que pueden formular todo tipo
de consejos mediante palabras, y que ellos
pueden ser aplicados a posiciones concretas y
de este modo ayudar a un jugador a encontrar
la jugada correcta (el plan correcto). En otras
palabras, el lenguaje en ajedrez puede ser no
solo descriptivo sino prescriptivo.

En los manuales ajedrecisticos de este tipo,
se encuentran con frecuencia en primer lugar
"consejos" de caracter general, seguidos por
una partida magistral que sirve como ejemplo.
Lo que se sugiere es que lo que hace el gran
maestro no es otra cosa que seguir el consejo
que fue dado.
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Un ejemplo de esto puede encontrarse en el
libro de Carsten Hansen Mejore su ajedrez po-
sicional (La casa del ajedrez 2008), el cual
estd ampliamente basado en esta ilusion. Se
advierte cuanto trabajo fue puesto en este li-
bro, pero este consejo sin sentido, pronun-
ciado en un tono pedante, hace que la obra sea
dificilmente digerible. Debajo del titulo "Co-
mo crear debilidades" Hansen escribe, eatre
otras cosas, lo siguiente:

En posiciones donde el oponente no tiene
debilidades, "se debe apuntar a los desniveles
que existen sobre el tablero y ver como se
puede usar de ellos para crear una debilidad
en la posicién del oponente, sea a través de
una provocacion directa o mediante un juego
orientado a donde se vea un camino para ge-
nerarla".

Como un "ejemplo" da el siguiente frag-
mento.

Shirov - Kasparov
Linares 1997

Juegan las negras

16...g4! 17.f4 h4!

La bella punta de la idea. Tras !8.fxe5
dxe35, el caballo blanco no tiene casitla de es-
cape. Las negras recuperan la pieza con ua
juego comodo.
18.82e3 h3 19.g3 Dc6
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Las negras han conseguido un pequefio
triunfo: el pedn en "h3" es una espina en la
carne del blanco. Hansen va adelante con la
partida, pero la debilidad (en las casillas blan-
cas) ha sido creada (de manera deliberada,
"con un juego destinado a ello").

Es como si se escribiera un manual sobre el
arte de pintar, en el que se dijera que con
algunas pinceladas bien dirigidas y una buena
idea acerca de la eventual composicion final,
se puede crear la mas exquisita pintura, y
debajo de esto se imprimiera una obra de Mo-
net como ejemplo.

Para preguntas tales como: ;como creo una
debilidad? Y ;cémo me opongo a la iniciativa
de mi rival?, no hay respuestas posibles salvo
una: jhaga buenas jugadas!

Lo que podemos aprender de esta partida
de Kasparov no es como podemos crear de-
bilidades; la contribucion instructiva esta dada
por las jugadas 16...g4! y 17..h4! Quién sabe
si tal vez esto nos coloca alglin dia en la senda
de una jugada similar a ..h5-h4, o en un sa-
crificio temporario de pieza parecido, o tal vez
en una movida ...h5-h4 por completo diferente
pero también eficaz.

Cuando ensefiamos ajedrez, damos una
multitud de proverbios. Al igual que en la vida
real, podemos ver que ellos contienen una
semilla de verdad, pero carecen de valor como
consejos que puedan seguirse en todas las
circunstancias.

Tomemos el siguiente adagio: "Responda a
un avance de peones en el flanco con una
accién en el centro". Un escritor de libros de
ajedrez puede ofrecer muchos ejemplos atrac-
tivos para ilustrar esto. Seria dificultoso hacer
una estadistica sobre este asunto, pero en mi
opinién, también es tan valido —o si se pre-
fiere, tan carente de sentido— un adagio como
éste: "Luego del avance de un pedn enemigo
en el flanco, permanezca en calma y no haga
nada disparatade”. >

Lo misio vale para ciertas listas que apa-
recen como recetas. ;COmo inicio un ataque
contra e} rey enemigo? Sume atacantes, eli-
mine defensores, abra lineas, apunte sus pie-
zas en direcciéon al objetivo, sacrifique una
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pieza para demoler la proteccion de peones de
su oponente, dé mate. El problema con esta
receta es que ella contiene casi todo lo que
usted puede hacer en la cercania del rey ene-
migo. Tal como sucede en la cocina, no basta
una lista de ingredientes para preparar una co-
mida sabrosa; se necesita ademas un buen co-
cinero. ,

Podriamos considerar la relacion entre las
palabras y las jugadas de acuerdo con la tra-
dicional cuestién filoséfica entre lo particular
y lo general, pero a mi juicio no parece ser
éste el punto de vista correcto. El ajedrez no
consiste en la aplicacién de principios gene-
rales que pueden ser expresados en palabras.
El pertenece a otro ambito en el que las
palabras son desesperadamente insuficientes.
J. H. Donner ya sefialé esto con su bien co-
nocida descripcion de jugar ajedrez como una
percepeién "olfativo-tactil".*

Para el lector de libros de ajedrez que desea
elevar su nivel, esto significa que deberd co-
menzar a trabajar sobre el material, y no de-
berfa esperar demasiado de la parte del texto.
No es un mensaje muy agradable para aque-
llos lectores que saltan las partidas, los frag-
mentos de partidas y ejercicios, en la bus-
queda de aquella palabra magica que seria la
llave hacia un nivel superior.

Para el entrenador, esto significa que la
primacia la deben tener las posiciones que se
discuten. Las posiciones no son ejemplos pa-
ra ilustrar principios generales; constituyen
el verdadero material de aprendizaje.

Una de las formas que tiene un entrenador
de pecar contra esto es introduciendo forza-
damente las posiciones dentro de la camisa de
fuerza de un principio general. Las variantes
imprevistas que no encajan dentro de estos
esquemas son desechadas o dejadas de lado.

Permitanme dar un ejemplo de mi propia
préctica. Fue también un caso de copia servil
de otro autor, pero es importante como ilus-
tracion de la manera en que la consideracion
de la posicion puede ser empafiada si se cree
saber de antemano cual sera el resultado.

Dembo - Giinther
Bundesliga de mujeres 2004

Ejercicio 3. Juegan las blancas

Propuse esta posicion a dos grupos de en-
trenamiento diferentes, con la idea de mostrar
un atractivo ejemplo de maniobras.

La partida continué con 21.8d1!? (jpreci-
samente la clase de jugadas que los entrena-
dores aman!), y luego de 21...Hg8 22.2h5
W18 23.8g4 d5?! '

Las blancas ganaron elegantemente con
24.817! g5 (24.Wxf7 25Wxh7+!) 25.fxg6
Hg7 26.8£h6, y las negras abandonaron.

Encontré este fragmento en el libro de
Andrew Soltis How to choose a chess move.
(Batsford 2005). Es un libro entretenido, pero
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contiene aqui y alli algunas variantes no rigu-
rosamente exactas.

Soltis estaba también impresionado con la
atractiva jugada 21.2d1, pero en ambos gru-
pos de entrenamiento se sugirié6 la movida
21.8Bxg7. Al principio traté de rechazarla

("muy pocas piezas en posicion de ataque" o

"las blancas no deberian permitir el cambio de
su hermoso alfil por el insignificante caballo
negro en "aS""), pero luego de haber examina-
do algunas pocas variantes, procuré escapar
con la promesa "de mirarla en casa", espe-
rando que Fritz me ayudara aqui. Bien, no lo
hizo. La fuerte jugada 21.Bxg7! gana inme-
diatamente. Luego de 21..bxg7 22.8h6+
¢h8 23.8gl, no hay defensa para las negras;
23...%e7 se replica con 24.¥g3!

De modo que en la siguiente sesion de
entrenamiento tuve que humillarme y pedir
perdon.

Si se adhiere estrechamente a las genera-
lidades, se pierde la vision de lo concreto. To-
dos sabemos que la cuestion fundamental de
un ajedrecista no es un discurso entusiasta,
sino la pregunta: "bien ;qué juegas aqui?"

En afios recientes unos pocos libros se han
adherido a esta "primacia de lo concreto". Uno
notable es el de John Watson Los secretos de
la estrategia moderna ena ajedrez (La casa
del ajedrez 2008).

Otro libro que pone mucho énfasis en esto
es El camino hacia el progreso en ajedrez, de
Alex Yermolinsky (Gambit 1999). Para el
jugador que desea avanzar, €l tiene solo un
consejo: ve a trabajar. En su caso, ha sido el
analisis de sus propias partidas el camino para
alcanzar un mas alto nivel. La comprension y
las habilidades no aumentan con generalida-
des tomadas de libros, sino en el trabajo esfor-
zado con posiciones concretas.

;Son entonces inutiles todos esos consejos
y aforismos que nos han dejado los grandes
jugaderes de la historia del ajedrez? No; son
dignas de destacar las siguientes palabras de
Capablanca: Si usted ve una buena jugada,
;hdgala!

! Este ejercicio es tomado de Imagination in chess (Batsford 2004), de Paata Gaprindashvili, un libro con una gran

cantidad de ejercicios, buenos pero bastante dificultosos.

2 Una famosa clasificacion de Jorge Luis Borges sttitssida a una cierta enciclopedia China llamada la Heavenly emjparium
of benevolent knowledge. Es citada en el prefacio de la obra de Michel Foucault Les mots et les choses. La relacion
consignada en el titulo es uno de los grandes temas de toda la historia de la filosofia: jcémo se relacionan palabras,
conceptos, teorias, ciencias (y clasificaciones) con la "realidad", con las cosas como son?

* En el capitulo 7, haré una indagacion sobre este topico.

* Donner, The king, (New in chess 2006), pagina 201.

5 Es éste un interesante libro sobre el modo pensar respecto de estrategia y sus transformaciones en el curso de la historia,
el cual toma a Nimzovich como punto de partida. Tan lejos como puedo ver, Watson no echa por la borda la utilidad de

los conceptos tedricos, sino que procura refinarlos.
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2. Mire y vera versus ensayo y error

Creo que en la ciencia no hay un camino maestro con seiales epistemologicas indicadoras.
No; nos encontramos en una jungla y hallamos nuestra senda mediante prueba y error,
construyendo nuestro camino detrds de nosotros a medida en que avanzamos.

Max Born

Los puntos esenciales de este capitulo pueden resumirse como sigue:

1) Los elementos/caracteristicas relevantes de la posicion y las jugadas (mas o menos) eficaces
se encuentran en mutua dependencia y la mayor parte de las veces se ven al mismo tiempo.

2) Los protocolos verbales, que deberian ser guias desde las caracteristicas de la posicion a las
Jjugadas, tienen escaso valor.

3) El estudio de jugadas/planes eficaces es en consecuencia mas adecuado que estudiar esos
protocolos.

Estrechamente relacionadas se encuentran las siguientes dos declaraciones, sobre las cuales
volveré mas adelante:

4) Cuando miramos una posicion, vemos (reconocemos) aquello que ya sabemos. "Encontrar”
buenas jugadas depende mas de la activacion de la memoria que de alguna suerte de proceso
creativo.

5) Encontrar jugadas tiene poco que ver con una seleccidén basada en un sistema verbal
jerarquico. Puede ser mejor descripto como un "reconocimiento de lo similar".

Estas afirmaciones estan en conflicto con el modelo didactico mas comiin. En él se comienza
por considerar detenidamente las caracteristicas/elementos de la posicion y luego se procede a
encontrar las jugadas mediante un proceso de aplicacién de pautas abstractas a soluciones
concretas.

Desde el punto de vista didéctico esto es sumamente atractivo: las buenas soluciones estan al
alcance de todos y "ser un buen chico" (contemplar cuidadosamente en silencio en lugar de
comenzar inmediatamente a gritar jugadas), es recompensado.

Es sencillo para el entrenador convencerse de que éste es el modo en que las cosas funcionan.
No solamente porque este modelo ha dominado la didactica (del ajedrez) por un largo tiempo,
sino también porque es facil extraviarse por la percepcion (en retrospectiva) de lo que sucede
cuando se examina una posicion.

Es atractivo pensar que los movimientos que uno ve surgen légicamente de las caracteristicas
de la posicion que se esta considerando. Y que otra persona que examine la posicioén tal como
uno lo hace pueda acabar realizando las mismas jugadas, usando la misma logica, el mismo
esfuerzo intelectual y un pensamiento sujeto a reglas generales.
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Romanishin - P. Nikolic
Leningrado 1987

Ejercicio 4. Juegan las negras

He presentado esta posicion a diversos
grupos. No recuerdo si la resolvi correctamen-
te cuando la vi por primera vez, pero supongo
que lo hice. Probablemente me tropecé con la
jugada y vi que era buena.

Nikolic jugé 1...2e8, y es la mejor jugada.
Muchos de mis alumnos eligieron 1...e5, que
es también una atractiva posibilidad.

Cémo se encuentra la jugada 1...2e8? Muy
probablemente porque "conocemos"” este plan.
Hemos visto la maniobra...&2d7-e8-h5 en po-
siclones mas o menos similares a ésta, y en al-
gan momento, mientras miramos la posicion,
aparecié en nuestra mente. Y vemos que es
buena.

Esto no necesariamente sucede en un nivel
consciente. Hay entonces mucho espacio para
elaborar racionalizaciones sobre esta jugada
que simplemente aparecié subitamente en la
mente. "Si, yo vi este alfil un poco limitado
por mis peones, y mi rival habia debilitado las
casillas blancas con g2-g3; entonces me dije
llevémoslo a "h5", lo que sera bueno por la
clavada y también puede resultar util en la
lucha por el control de las importantes casillas
"d4" y "e5". Y ademas se combina bien con la
torre en "f8", afiadiendo presion a "f3".

Y uno puede realmente convencerse de ha-

ber hallado esta fuerte jugada de una manera
tan ejemplar y racional. Asi entonces uno se
encuentra urgiendo a sus alumnos a considerar
las caracteristicas de la posicion, con la expec-
tativa de que la jugada 1...2e8 emerja natu-
ralmente de ellas, tal como ocurrio en el caso
propio.

A lo mejor estd usted pensando que no es
posible autoengafiarse de esa manera. No obs-
tante, muchas investigaciones recientes en psi-
cologia demuestran que los seres humanos tie-
nen mucho talento para autoextraviarse y for-
mular racionalizaciones conscientes para com-
portamientos que se originan en un nivel in-
consciente. Este particular caso de autoengafio
que consiste en construir la propia memoria
después del hecho es llamado "tendencia re-
trospectiva." Pienso que éste es un error esen-
cial que los entrenadores cometen facilmente:
confundir la facilidad con la que se puede
hablar posteriormente sobre una posicion con-
creta (descriptiva) con la posibilidad de for-
mular un conjunto de reglas escritas que pue-
dan servir de guia en cualquier posicion (pres-
criptiva).

En consecuencia, con la esperanza de de-
venir en el Copérnico del ajedrez, propongo
un cambio de paradigma: la pretension de que
las caracteristicas de la posicién son las que
conducen a las jugadas concretas puede ser in-
vertida con, al menos, el mismo derecho.

¢Nos estamos acaso moviendo alrededor de
una "solucion" similar a la de la gallina y el
huevo? Dado que no tenemos acceso a esa
gran cantidad de células cerebrales donde todo
esto estd "ocurriendo", es muy dificil decidir
cual es la descripcion mas adecuada.

Si estoy en lo correcto al rebatir el "res-
petable orden", entonces puede rehabilitarse
un concepto que estd sumamente devaluado
por la didactica tradicional: el de prueba y
error.

Ver el diagrama siguiente
Le mostré esta posicion a una joven alum-

na. "Aja" dijo ella muy rapidamente” 1.¥e3, y
luego Dxc6 y Wxa7", "Muy astuto” dije, "pe-
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ro tal vez yo podria retirar mi torre; ;ganarias
entonces de todos modos?" Y luego, un poco
después, para ayudarla: "si 1.¥e3, tal vez yo
podria jugar también 1...4)xd4". Ella: "Ah si,
hmmm, oh no, 2.¥xd4, atacando ambas to-
rres”". Y luego rapidamente después de eso,
"Oh si, 1.2 xc6! £xc6 2.8 d4!".

Ejercicio 5. Juegan las blancas

Una tipica manera de encontrar la solucion
correcta a través la prueba y el error, aun
cuando se encontraba disponible una clara
estrategia de "mira y veras": dos piezas in-
defensas dirigen la atencion hacia el ataque
doble con la dama.

Podria haber dicho algo con valor didac-
tico, y tal vez lo hice, pero para ser honestos,
la mayor parte de las veces encuentro estos
ataques dobles de la misma manera, embro-
llando con jugadas atractivas, probando una,
luego la otra, después la siguiente, "jhey, un
ataque doble!".

Ver el diagrama siguiente

Al igual que en este caso las negras, atin
con un pedén menos, tiene claramente una
agradable eleccion entre 23..Wxgd+ y la pe-
rezosa 23...%)¢c5, cuando de pronto adverti el
"doble de dama": 23...%f6! Y las blancas
abandonaron (24.8c1 ¥{3+).

El primer ejercicio tiene su origen en el
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método "paso-a-paso"”, el programa de entre-
namiento desarrollado por el maestro interna-
cional holandés Cor van Wijgerden. Es un
muy buen método con una gran cantidad de
ejercicios (la mayoria de ellos tacticos), bien
clasificados y bien construidos, de acuerdo
con los diferentes niveles de dificultad.

Gieleri - Hendriks
Elst 2001
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Ejercicio 6. Juegan las negras

Van Wijgerden es un defensor de la estra-
tegia busca-y-resuelve. Esta clase de ataque
doble es un ejemplo ideal para demostrar estas
estrategias. El condena explicitamente el mé-
todo de prueba y error: Con mucho empefio
ensefiamos a los nifios a no hacer estos ejer-
cicios al azar... Buscar jugadas utilizando un
método de prueba y error, adivinar y errar, €s
una "estrategia" equivocada.’

Pero prueba y error no equivale necesaria-
mente a azar. Se comienza por intentar juga-
das que (por alguna razén) se percibe que son
las mas promisorias. Una condicién esencial
para la mayoria de las combinaciones es tener
piezas que puedan hacer algo. Comenzar a
trabajar cen estas piezas puede conducir rapi-
damente al verdadero objetivo.

Parece que estuviéramos nuevamente ence-
rrados en el dilema de la gallina y el huevo. Es
sencillo ridiculizar el método de prueba y
error como si equivaliera a andar a tientas en
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la oscuridad. Pero de igual modo podriamos
reirnos del general que analiza las debilidades
en las lineas enemigas, solo para descubrir
inmediatamente después que carece de tropas
para atacarlas.

Hendriks - Van der Wel
Arnhem 2008 (rapida)

Ejercicio 7. Juegan las blancas

Piezas indefensas explotadas por un ataque
doble implican un gran caso para una estra-
tegia de busqueda. Se hace mas dificil con
otros motivos tacticos. Tomemos por ejemplo
"piezas que estan a distancia de un doble de
caballo".” Hay una enorme cantidad de ellas.
:Existe alguien que las busque y vea luego si
hay un caballo en el lugar justo?

Si con el ojo de nuestra mente regularmen-
te vagamos con los caballos a nuestra dispo-
sicion (como sospecho que hacemos todos),
tenemos un camino mas realista para no omitir
demasiados dobles.

En la posicion del diagrama la jugada
1.2 h5! decidid la partida.

Otro abogado de la teoria de "mire y vera"
es el bien conocido entrenador americano Je-
remy Silman. Para Silman la esencia de con-
siderar una posicion consiste en identificar los
principales "desequilibrios", lo que conduciria
al jugador al camino correcto.

En su libro The amateurs mind, Silman

pone a prueba su teoria jugando algunas posi-
ciones contra sus alumnos para ver que han
aprendido.

Juegan las blancas

Esta posicion (de una partida Silman-
Gross, del America Open de 1992) es la pri-
mera que propone Silman y el motivo central
segin él deberia ser "el desequilibrio alfil-
caballo."

El alumno deberia advertir esto en primer
lugar, y luego de alguna manera "utilizarlo" en
el juego. Para disgusto de Silman, en tres de
sus ejemplos, dos alumnos fallaron al indicar
el principal desequilibrio y todos en cuanto a
cémo aprovecharlo.

Yo creo que no es solo la ventaja de alfil
contra caballo la que da superioridad a las
blancas. Varias de sus otras piezas estan mejor
ubicadas que las negras. El caballo en "b6" es-
ta especialmente mal ubicado.

El jugador con 1000 de Elo continfia dé-
bilmente, pero recibe una felicitacion porque
"considera que el alfil debe ser conservado”.
A mi me parece que no esta tan mal 1.82g5, la
jugada que los ajedrecistas con 1600 y 1200
de Elo propusieron y no fueron felicitados.

El jugador de 1000 puntos comenz6 con
1.a32! (en la partida Silman jugé 1.8e3; tam-
bién parecen buenas 1.8g5 y 1.a4) 1...Efd8
2.b471 Bxdl 3.¥xd1 Bc8 4.9f3 We7 5.842
DNea?!

MIRE Y VERA VERSUS ENSAYO Y ERROR 23



Ejercicio 8. Juegan las blancas

Ahora las blancas perdieron una pieza con
6.8d3. Al darle una segunda oportunidad jugé
6.&2e1. Silman no menciona 6.£g5!, la cual
parece otorgar una clara ventaja a las blancas
aun si busca eliminar el "principal desequili-
brio."

Como indica su ranking, este jugador esta
aun en sus inicios. Cargarlo con un "desequi-
librio alfil-caballo" parece un poco desmesu-
rado. Cuando hay un peligro constante de
perder bien los alfiles o bien los caballos, la
diferencia entre unos y otros aparece como
una cuestion menor.

Pero el punto mas importante que quiero
sefialar es que es necesario tener una idea de
posible continuaciones para poder apreciar el
valor del caballo en "b6". Se necesitan jugadas
como a2-a4 (a5) y b2-b3 en el repertorio para
poder utilizar este caballo malo o alin para
advertir que es malo. Las caracteristicas im-
portantes de la posicion se combinan con
jugadas efectivas. Si no se tiene idea alguna
de planes como a2-a4-a5 (tal vez en combi-
nacién con £g5, para preparar £d5) o de 1a
posibilidad que tienen las negras de jugar o no
...&\ ¢4, entonces la nocién de caballo malo en
"b6" carece de sentido. A Silman le parecera
inadmisible, pero yo creo que el asunto
funciona al revés: se ven en primer lugar las
jugadas eficaces (o, como en el caso del ca-
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ballo en "b6", la ausencia de buenas jugadas)
y luego se llega a la conclusion de cudl es el
desequilibrio mas importante.

Por el contrario, Silman formula su regla
principal de la siguiente manera: "Antes de
que te dejes llevar de la mano, déjame recor-
darte lo siguiente: jNo consideres jugadas
individuales! De hecho, nunca calcules hasta
que comprendas los componentes (desequili-
brios) basicos de la posicién".’ Tenemos aqui
condensado en pocas palabras el error de la
doctrina "mira y encontraras."

Yo pienso que para un jugador de ajedrez
es practicamente imposible considerar la
posicion sin tener en cuenta jugadas indivi-
duales. En todo caso, no aconsejaria hacerlo,
porque nos privaria de un camino muy eficaz
para llegar a la esencia de la posicion.

Con la actitud que demuestra en su libro,
Silman me recuerda un poco la figura del "Tio
Jan" en la famosa parodia de Donner. En los
Paises Bajos habia un popular manual para
principiantes llamado Uncle Jan teaches his
nephew how to play chess ("El tio Juan ensefia
a su sobrino a jugar al ajedrez", publicado por
primera vez en 1935). En la parodia de Don-
ner aparece de imprevisto otro tio, el Tio
Hein. Parece ser la oveja negra de la familia
(fumador, bebedor, expulsado del club de aje-
drez por no pagar la cuota). Sin embargo, y no
es sorprendente, resulta ser el mejor jugador.
El Tio Hein interrumpe la sélida y respetable
enseflanza del Tio Jan con algunas lineas con-
cretas que demuestran que el dogmatico abor-
daje del Tio Jan es incorrecto. Pero ia leccion
finaliza cuando la madre del sobrino echa al
tio Hein de la casa por su comportamiento
irrespetuoso (y a causa de su "vergonzosa
platica con mi hermana Truus"). "El tio Hein
no dijo nada, pero no necesito contarles que
reia a carcajadas mientras daba un portazo
detras de si", finaliza la historia.

Para un ajedrecista no solo es esencial
encontrar la mejor solucion, sino también arri-
bar a ella tan rapidamente como sea posible,
para ser capaz de rebatir a todos durante el
analisis, bien en grupo o durante las sesiones
de entrenamiento.



as)
i el

gla
de

or-
1as
sta
ili-
qui

ez
vi-

lo,
az

Cherbak - Lazarev
Kiev 1960

Ejercicio 9. Juegan las blancas.

Las blancas ganaron bellamente llevando

su cabatlo a "h5".
20.9e2! Whe+ 21.c2g2 Efd8 22.5f4 ¥Wa4

23.8ed4 Wc5 24.0 05+ 2A8 25.97+
[_as negras abandonaron.

Resulta divertido que algunos de mi estu-
diantes resolvieran este problema correcta-
mente sin notar que las negras tienen una
pieza de mas. Dado que ello no puede con-
siderarse un desequilibrio menor, temo que
hayan pasado por alto la parte en la que se
consideran los desequilibrios conjuntamente.

' Van Wijgerden en The chess instructor 2009, pagina 49
* Workbook Step 6, pagina 71.
} The amateur's mind, pagina 3.

* The king, paginas 177-181

iY han hecho bien! El ajedrez es un juego
veloz. Pueden decirse muchas cosas sobre esta
posicion.

"Las negras tienen una pieza por un peon,
pero es un bonito pedn en "g6", y el rey negro
no estd muy seguro. Las piezas blancas estan
bien ubicadas, en contraste con las negras, las
cuales no estan muy activas. Echemos una
mirada al caballo de "g8" por ejemplo,
(adénde puede ir? El alfil negro de "e7" luce
también absurdo y las torres negras no estan
haciendo nada en la ofensiva; tal vez puedan
efectuar alguna presion en el futuro..."

".Hey mister, no pierda su tiempo! &e2-f4-
h5!".

En el modelo "mire y encontrara", el co-
nocimiento consiste principalmente en consi-
deraciones y reglas para "convertirlos" en ju-
gadas. Segln creo, las jugadas no son (solo) el
resultado de un proceso del pensamiento, sino
que son la parte mas importante de aquello
que constituye nuestro conocimiento.

Maniobras, planes, jugadas. jBuenas juga-
das! Jugadas que en el pasado nos condujeron
al triunfo.

Si no se tienen a la mano las jugadas y los
planes exitosos, sera dificil encontrarlos. Se
ve lo que se sabe. Si se ha decidido por

1...&2e8 como hizo Nikolic, y afirma honesta-
mente que jamas vio esa idea antes, jentonces
lo felicito por su extraordinario talento!
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3. Ejercicios
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10. Juegan las blancas (muy dificil)

11. Juegan las blancas
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12. Juegan ias blancas 15. Juegan las blancas
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18. Juegan las blancas

20. ;Pueden las negras salvarse?
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3. Mi mas bella jugada

Ejercicio 10. Juegan las blancas

Las blancas tienen dos peones mas pero estan
en gran riesgo de perder una pieza. ;Como
pueden sobrevivir (y tal vez hasta quedar un
poco mejor)? (ver pagina 34)

Hay dos cosas ligeramente repichables que
decir respecto de la jugada mas bella de mi
carrera:

a) no pensé en ella por mi mismo, o hizo
Fritz.

b) no logré jugarla, aunque falté poco para
ello. Pero es una jugada muy sorprendente y
bella, de modo que me gusta presentarla como
mi mejor jugada de todos los tiempos, aunque
mi principal mérito consistié en mirar el des-
pliegue de Fritzz en el momento correcto (y
comprender que algo bello aparecia).

Escribi un articulo sobre esta jugada para
The chess instructor, (New in chess 20609)
conectandola con la nocién de estrategia de
busqueda, aunque en ese momento era un
poco escéptico con relacion a este concepto.
La publicacién se demoro y los editores deci-
dieron incluir otro articulo mio (el capitulo
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primero de este libro). Estoy contento por ello,
dado que el articulo original ya no reflejaba
acabadamente mi perspectiva sobre la cues-
tién.

Aunque tal vez esté equivocado y el pro-
blema del diagrama pueda ser resuelto a través
de alguna logica ejemplar en lugar de todo
esto de adivinar y errar.

Mostré esta posicion a muchos jugadores
fuertes y tuvieron dificultades para resolverla,
aunque la solucién no es muy profunda (en
ntimero de jugadas) ni en riqueza de variantes.

En su ameno vy dificil libro Secretos de la
tdctica en ajedrez, (Meran 2003), Mark Dvo-
retsky dedica un pequefio capitulo al tema
"combinaciones imposibles de hallar". Pero la
imposibilidad a la que apunta Dvoretsky es
causada principalmente por la "muy complica-
da, casi irracional" naturaleza de la posicidén
que se esta considerando (o jugando, en su ca-
s0), teniendo en cuenta que la dificultad en en-
contrar "mi" jugada parece consistir en la
identificacion del motivo tactico.

Tal vez pueda ayudar la sugerencia del mo-
tivo tactico principal: la apertura de lineas. O
tal vez la apertura de lineas es considerada
como la realizacion tactica del motivo, y el
ataque indirecto, el motivo. Mas vividamente,
el ataque indirecto puede ser descrito como
"rayos X". De modo que se podria sentir el
poder de las piezas (lineales), al margen de
todos los obstaculos que momentaneamente
las limitan.

En ocasiones las lineas estan tan llenas de
obstécules, o los obstaculos parecesi tan in-
conmovibles, que un jugador no ve la pieza
"mirando a través de". Esto se da con frecuen-
cia en el caso de peones (sean enemigos o
amigos), porque ellos son por naturaleza muy
poco méviles y se requiere imaginacion y a
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veces ayuda para quitarlos del medio. Les da-
ré un ejemplo de uno de mis alumnos:

Ejercicio 11. Juegan las blancas

Las blancas tienen una muy buena posicion
y jugaron 25.%xg4, ganando un peédn, lo que
deberia ser suficiente para ganar la partida.
Pero luego de algunas inexactitudes las negras
lograron obtener unas tablas. Si la posicion
hubiese formado parte de un libro de pro-
blemas, el conductor de las blancas (que ha-
bitualmente es bastante fuerte tacticamente)
probablemente hubiera advertido la bonita
victoria con 25.2e4! dxe4 26.d5+, y las ne-
gras solo pueden evitar el mate mediante la
entrega de mucho material.

Mi alumno no aprecié realmente el valor
del alfil en "c3" apuntando contra el rey en
"h8". "Ver" este ataque indirecto es esencial
para comenzar a buscar el modo de quitar el
peon de "d4" del camino y finalmente encon-
trar la jugada 2e4 (tal vez luego de considerar
jugadas como e2-e4 o c4-c5 con la misma
idea de abrir lineas).

"Mire al alfil apuntando al rey", grit6 el
entrenador, agitando fuertemente la mano so-
bre la diagonal "al-h8", una funcién que los
modernos programas de ajedrez implemen-
taron con sus bellas y coloridas flechas para
mostrar el ataque oculto.

Pocos meses mas tarde mi alumno demos-
trd que habia aprendido rapidamente y tomo

revancha en una posicion bastante similar (y,
casualmente, contra el mismo oponente).

Ejercicio 12. Juegan las blancas

Luego del error cometido por las negras al
jugar 28...2a8-a2? (esta torre deberia perma-
necer en la octava fila, defendiendo a su cole-
ga en "d8"), las blancas hicieron un ataque
doble descubierto muy bonito con 29.Dxf5!,
forzando la inmediata rendicion.

Pero este ejemplo estd un poco fuera de
lugar, dado que estamos considerando posi-
ciones en las cuales los peones juegan el papel
de obstaculos dificiles de remover. Un caballo
propio, tal como el ubicado en "d4", es mas
sencillo de mover del camino, ello depende
solo de nosotros.

Cuando dos peones estan obstruyendo una
linea (con una casilla entre ellos) existe un
procedimiento estandar para abrirla. Si se sa-
crifica una pieza en una "casilla de conexién",
tomar y retomar es suficiente para abrir la fila.
Por ejemplo en la Siciliana, las blancas utili-
zan con frecuencia este método para despejar
lineas.

Ver el diagrama siguiente

Las negras han jugado la apertura de mane-
ra desafortunada (en un encuentro mio en
ICC) y la posicion permite despejar la colum-

"o,

na e
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Ejercicio 13. Juegan las blancas

13.2d5! exd5
Luego de 13..Wd8 14.e5! dxe5 15.9)xf6+,
las negras también colapsan.
14.exd5 Dced 15.2x16 Wxf6 16.Exed+ 18
Y las blancas ganan.

Las negras disponen de una combinacion
estandar del mismo tipo utilizando la casilla
"g4" para despejar la columna "h" para el ata-
que.

Un ejemplo sencillo:

Nuri - Georgescu
Budva 2003

Ejercicio 14. Juegan las negras.
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13... D g4!

Fuerza la rendicién, dado que después de
14.hxg4 hxgd, 15.¢3, no hay defensa contra
15...Wxg3 mate.

Una version especular v mucho mas dificil
de este esquema de ataque la encontramos en
una partida temprana de Jan Timman.

Timman - Brinck Claussen
Wijk aan Zee 1971

Juegan las blancas

Como problema tactico, esta posicion con-
figuraria un muy duro ejercicio. Pero Timman
ya a este punto debia haberse decidido por su
brillante idea de ataque, dado que de otro
modo sus dos proximas jugadas carecerian de
sentido.

En Winning chess middlegames, (New in
chess 2009) Ivan Sokolov afirma que es po-
sible que la posicion de las negras no pueda
sostenerse a partir de la proxima jugada.’

Esto ne es tan claro.

17.W¥g6! Ef7 18.216 Wc6 19.h4!
Ver el diagrama siguiente

Las blancas revelan su plan de abrir la co-
lumna "h" mediante la bonita maniobra &gl -
h3-g5.
19...£2a6?
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La jugada perdedora. En lugar de ella,
19...Eaf8, planeando sacrificar la calidad, pa-
rece dejar todo en orden para las negras. Otra
mejora pudo haber sido 19...£b5. Si las blan-
cas continfian como en la partida con 20.%h3
Wxc3+ 21.$0f2, las negras tienen la jugada
extra 21...2a4!, para responder 22.%g5? con
22...hxg5 23.hxg5 Wc2+, cambiando damas.

Ejercicio 15. Juegan las blancas.

20.2h3!

Los jaques de las negras se acabaran cuan-

do el rey blanco pueda esconderse en "g3".
20..¥xc3+ 21.212 Hed 22.9g5
Las negras abandonaron.

En la siguiente posicion las negras encuen-
tran una muy bonita ejecucion de nuestro te-

ma. Es necesaria alguna imaginacion para ver
la torre de "h8" apuntar al rey de "hl1".

Maister - Grozdov
Union Soviética 1954

Y

Ejercicio 16. Juegan las negras.

1..8xh3+! 2.gxh3 &3+ 3.2h2 Hgd+! 4.hxgd
h5

Las blancas abandonaron. Debido al desa-
fortunado alfil en "g5" ellas no han podido
mantener cerrada la columna "h".

No menos estética es la siguiente famosa
ejecucion con los colores cambiados.

Filguth - De la Garza
México 1980

Ejercicio 17. Juegan las blancas
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Aqui el motivo estd realmente oculto. Las
blancas pueden ganar un pedn limpio con
19.¥xf5, pero la posibilidad de un ataque al
descubierto aparece como mas promisoria,
especialmente desde que la dama negra tiene
pocas casillas para ocupar.

Esto condujo a las blancas a la bonita ju-
gada 19.Wh1, luego de la cual las negras se
rindieron.

En caso de 19... W6 seguiria 20.2g5! y las
negras tendrian que entregar su dama (tras
20...hxg5 21.hxg5), o permitir 21.¥h7 mate.

Este sacrificio en la "casilla de conexion”
tiene lugar con cierta regularidad. Mucho me-
nos frecuente es la remocién de dos peones
sin que se retome en la misma casilla. Un
bonito ejemplo es la siguiente miniatura.

Glek - Arkhipov
Tomsk 2001

l.ed ¢5 2.3 Qco6 3.8b5 e6 4.0-0 Dge7
5.2el a6 6.2xc6 Dxc6 7.d4 cxd4 8.Dxd4
We7 9.8xc6 bxe6 10.e5 2b7 11.0d2 5
12.9c4 £d5?

Ejercicio 18. Juegan las blancas

Las negras estan ciegas a las sefiales de ad-
verfencia: su rey esta en el medio, las blancas
las aventajan en desarrollo y (nuestro tema) la
torre en "el" apunta al rey en "e8".
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13.2d6+! £xd6 14.%xd5s!

Las negras abandonaron, dado que pierden
una pieza.

Notese que las jugadas no pueden invertir-
se. Luego de 14.exd6 Wb7 (no 14...¥xd6, por
15.c4), las negras estan bien.

No menos sorprendente es el siguiente ma-
zazo.

Smyslov - Zhu Chen
Amsterdam 2001

Ejercicio 19. Juegan las blancas

Luego de 10.2b6! las negras podrian ha-
berse rendido dado que 10...Wxb3+ 11.axb3
axb6 12.8xa8 cuesta una torre entera. Zhu
Chen continué con 10...%c6 11.2xa8 £d7 y
logré salvar medio punto en esa desesperada
posicion.

Retornemos a nuestro diagrama inicial (ver
pagina 28). Algunos afios atrds, mientras
investigaba una variante de la apertura del al-
fil tropecé con mi maravillosa jugada. No era
una jugada ganadora, tampoco una que otor-
gara una clara ventaja, sino mas bien una que
ofrecia una escapatoria a una posicion apa-
rentemente desesperada, pero en todo caso es
de lejos la jugada mas bella que yo haya "des-
cubierto."

Dado que se trataba de una linea secundaria
de la apertura, ella no estd en el centro del
interés teorico, por decirlo suavemente. No
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tenfa la expectativa de poder utilizar alguna
vez esa jugada. Pero para mi sorpresa, solo
seis meses después del torneo de maestros de
Hastings, mi oponente se dirigia a la posicion
critica. Yo ya estaba sofiando con los espec-
tadores reunidos alrededor de mi tablero, pre-
guntandose: ";como podra salvar esto?", y
luego dejarlos a todos asombrados y admira-
dos con mi jugada.

Para mi desilusion, mi oponente eligié otra
variante, justo una jugada antes de llegar a la
posicion critica, y la oportunidad paso.

Hendriks - Spanton
Hastings 2006

led €5 2.82c4 D6 3.d3 c6 4.013 d5 5.8b3
£bd+

La variante principal es aqui 5...2d6, des-
pués de las cual las blancas contindan con
6.4¢3, o 6.exd5, esperando presionar el cen-
tro negro; la idea de la jugada 5..2b4+ de
aspecto un tanto divertido es provocar 6.c3, de
modo que luego de 6...2d6, las blancas ya no
tienen la posibilidad de jugar £c3. Otra idea
es 5...a5, una jugada que Bareev utilizd con-
tra Kasparov en Linares 1993, ganando la par-
tida este tltimo en bello estilo.
6.£d2 &xd2+ 7.¥xd2

Reservandose nuevamente la posibilidad de
jugar &c3. Luego de 7.90bxd2 las blancas
mantienen la tipica ventaja de esta apertura,
no perceptible a simple vista.
7...dxed 8.2 xe5 0-0 9.dxed

Una novedad. La partida Mitkov-Murey,
Francia 1994, siguié 9.9)xf7 Bxf7 10.dxe4
We7 11.8xf7+ ©xf7 12.3. Las blancas tienen
una torre y dos peones por un alfil y un ca-
ballo, y Mitkov gané la partida. Con mi ju-
gada tenia yo presente también esta posicion
materialmente desequilibrada.
9... We7

Ver el diagrama siguiente
Luego de 9...Wxd2+ 10.)xd2 las blancas

defienden el peon de "e4" y conservan un
pedn de mas.

Las negras han hecho solo movimientos
naturales y ahora parece que recuperaran su
peon con una buena posicién. En algunas
sesiones de entrenamiento pregunté si 10.¥/4
era posible.

Cualquiera que en este punto responda esa
pregunta correctamente es un genio. El fuerte
jugador de club advierte que luego de 10.¥14
& h5, las blancas estan en problemas. Parece
no haber manera de defender el caballo.
11.8xf7+

Tiene el aspecto de brindar un alivio solo
temporario, luego de la jugada 11...5bh8. No
obstante, mi oponente jugaba de forma veloz
y no prestaba atencion a esta posibilidad.
11...Bxf7 12.Wxf7+ Wxf7 13.2xf7 xf7

Tenemos ahora la posicion con una torre y
dos peones contra alfil y caballo, pero sin
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damas. Supongo que las blancas estan algo
mejor. En la partida las negras cometieron al-
gunos errores y perdieron rapidamente:
14.9d2 £e6?! 15.£4! g6 16.0-0 &f6 17.15!
gxfS 18.exf5 2d5 19.c4 Led 20.8Bf4 £d3
21.2d4 2xf5? 22.811 £¢6 23.8d6

Las negras abandonaron.

No estoy seguro si 11...2h8 es mejor que
11...Bxf7, pero por supuesto las negras debe-
rian considerar el movimiento de rey, puesto
que parece ganar de inmediato. Sin embargo,
las blancas tendrian la asombrosa jugada sal-
vadora 12.%g3!!

Las blancas retroceden su dama a una ca-
silla que estd bajo ataque, sin amenazar nada
especial. El punto es que 12..9)xg3 13.4)gh+!
hxg6 14.hxg3+ y sigue mate. jPor favor, note-
se la simetria en esta variante de la apertura!

Extrafiamente, las negras no parecen tener
nada mejor que 12...8xf7 13.2xf7+ Wx(7, in-
gresando a una posicion en la cual las blancas
(nuevamente) tienen una torre y dos peones
por un alfil y un caballo. Luego de 14.¥de,
las blancas tienen las mejores opciones.

Si en vez de ello las negras juegan 12...g6,

entonces 13.Wc3 es fuerte.

Analizando una reciente partida de euntre-
namiento entre dos de mis estudiantes, me to-
pé con otra bella jugada en la variante de una
apertura. La di como problema en algunas se-
siones de entrenamiento. Y probé ser un hue-
so duro de roer, a pesar de que, otra vez, no es
muy profunda ni muy rica en variantes.

Aqui las negras se enfrentan a una dificil
decisién, dado que 16...gxf6 17.2d2 (amena-
zando 18.2el) causa muchos problemas. De
modo que a las negras les gustaria jugar
16...Wxf6. Esto aparece como imposible
debido a 17.g5 (Ejercicio 20), pero luego de
17...%e7 (o 17... We6) 18.gxh6, las negras
tiener la increible 18...8ed!!, recuperando la
pieza con mejor posicion.

Si estas posiciones nos vienen presentadas
como problemas a resolver, es posible que
tropecemos con jugadas como 12.Wg3 o
18..We4. Pero en la vida real, no. ;Por qué
algunas jugadas son dificiles o hasta imposi-
bles de encontrar y otras se comen como un
trozo de tarta, a pesar de requerir el examen
de mas variantes y mas complejas?

' E1 muy instructivo libro de Sokolov trata un cierto nimero de estructuras de peones en el medio juego (la mayoria de
ellas derivadas de la apertura 1.d4). Este fragmento de partida (de una estructura Nimzoindia) puede ser hallado en la

pagina 32.
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4. Ejercicios
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27. Juegan las blancas
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4. Reconociendo lo similar

En nuestros dias, los campos de la ciencia que
se ocupan del funcionamiento de nuestro cere-
bro han hecho un gran progreso. En la se-
gunda parte del libro profundizaré en algunas
cuestiones que conciernen al cerebro del aje-
drecista.

Por ahora deseo brindar un esbozo un tanto
primitivo, en un modo muy basico, sobre co-
mo podria trabajar el cerebro cuando jugamos
ajedrez. Esta formulacidn se realiza adrede, de
manera tentativa, dado que es muy probable
que los seres humanos no estemos bien equi-
pados para entender el funcionamiento de
nuestro propio cerebro. Todo intento de hacer
algo asi conducira a una gran simplificacion.
Pienso que ello sucede principalmente porque
estamos trabajando con grandes numeros.
Como "funciona realmente" es algo que solo
puede "contarse" "describiendo" billones de
actos que acaecen en el mintsculo nivel de las
células de nuestro cerebro. Me excuso por las
comillas, pero nos aproximamos aqui a los li-
mites de nuestro lenguaje y de nuestra com-
prension.

En la investigacion relativa al pensamiento
ajedrecistico, el concepto de "reconocimiento
de modelos" ha tenido un lugar prominente
hace ya un buen tiempo. Es considerado un
mecanismo bdsico en nuestro pensamiento
(ajedrecistico). Pero téngase en cuenta que es
una descripcion no muy pulida de un proceso
del cual conocemos todos sus "ins" y sus
"outs"' '

Me gusta comprender los modelos de reco-
nocimiento como "reconociendo lo similar".
Con esta formula deseo enfatizar el aspecto de

similitud "visual". Los "modelos" no son
construcciones logico-verbales. El lenguaje no
tiene lugar aqui, estamos en el dominio de lo
visual-espacial. También es importante sefia-
lar que en esta formula "similar" no significa
(necesariamente) idéntico.

(En qué consisten esos modelos? ;En po-
siciones completas, fragmentos de posiciones,
grandes, pequefias, jugadas, serie de jugadas,
fragmentos de posiciones mas jugadas? ;Juga-
das concretas, fragmentos abstractos, fragmen-
tos concretos junto con ideas abstractas? ;O
algo diverso?

En todo caso creo que es erroneo identi-
ficar estos modelos con las caracteristicas de
la posicion, sobre la base de considerar que
algun tipo de actividad intelectual (busqueda)
produce jugadas. Las jugadas son mas bien
conocimiento esquematico al igual que lo es la
estatica de una posicién. Pienso que hacer
brotar jugadas "eficaces" es la principal acti-
vidad del departamento ajedrecistico de nues-
tro cerebro. (Ello es asi prescindiendo de la
posicion? (Al azar? No totalmente, supongo.
A pesar de que pienso que todos conside-
raremos &£xf7+, al menos por un momento,
aun cuando el alfil sea la unica pieza que resta
y no se tiene a disposicion 9g5 o alguna otra
jugada para continuar.

Lo opuesto de las jugadas que han demos-
trado ser eficaces viniendo a la mente de
manera automatica, casi por azar, son aquellas
jugadas raras que se nos ocurren mucho me-
nos facilmente, aun cuando pueden ser las
mas fuertes en determinada situacién, y no
son dificiles de calcular.
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L.e Roux - Feller
Nimes 2009

Ejercicio 21. Juegan las negras

59...d1! 60.g4 h4!
Las blancas abandonaron.

Aunque la solucion de este problema con-
siste en una amenaza de mate en un movi-
miento, no es sencillo encontrarlo. Algunos de
mis estudiantes dieron 1...%e4 como respues-
ta, una jugada que tal vez habra considerado
también. 1..9e4 es una idea muy natural y
surge automaticamente en nuestro pensamien-
to.

Por otra parte 1..4dl es un movimiento
mas extrafio y es probable que jamés haya
visto este modelo de mate con anterioridad.

Incidentalmente, unos pocos dias después
de haber escrito esto, me topé con la siguiente
posicidn:

Ver el diagrama siguiente

Luego de 44...2el! la Gnica respuesta ante
la amenaza de mate es 45.b4, a lo que sigue
podria continuar 45...axb4 46.56b3 O3, ga-
nando.

Nuevamente, espero que no haya elegido la
"atractiva" jugada 44..41d4, ya que deja libre
la casilla "d3".
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Janssen - L'Ami
Boxtel 2011

Ejercicio 22. Juegan las negras

Aagaard - Ostergaard
Dinamarca 2003

A AAS
” E ﬁ,

Ejercicio 23. Juegan las blancas

A
éa
A
&

La posicion ilustra el mismo tema. Jacob
Aagaard lo presenta en su libro Excelling at
chess calculation para ilustrar la necesidad de
considerar cuidadosamente las jugadas can-
didatas.

Tal vez ya haya intentado resolver esta
posicion. Pero me gustaria hacerle una pre-
gunta: jcudl fue la primera jugada que vio?
Apuesto que fue £e5. Algunos de mis estu-



diantes llegaron hasta ahi y la tomaron como
la solucion. Pero las blancas tienen a su
disposicion la muy bonita jugada 1.2c8, un
modo extrafio pero efectivo de atrapar la torre
negra.

Aun los jugadores mas fuertes tienen difi-
cultades para ver tales jugadas "simples pero
raras". Un ejemplo famoso es la derrota de
Vladimir Kramnik contra Deep Fritz.

El match entre Kramnik y Deep Fritz en el
afio 2006 fue decidido basicamente en la se-
gunda partida. Kramnik no vio un mate en una
y estaba claro que no se recuperaria de ese

golpe.

En la siguiente posicion las blancas (Deep
Fritz) han restablecido el equilibrio del mate-
rial tomando la torre en "f8".

Deep Fritz - Kramnik
Bonn 2006

Kramnik perdi6 de vista la amenaza de
35.¥h7, mate y creyé que podria simplificar
con 34..%e3, (Ejercicio 24) dirigiéndose ha-
cia un final ganado.

Luego de realizar esa jugada se levanto
confiado de su silla y solo la excitacion
resultante le hizo caer en la cuenta de que algo
estaba mal.

,Como puede explicarse semejante patina-
zo? Tal vez Kramnik interpretd erréneamente

la jugada 34.%xf8 como tendiente "solo" a
recuperar la torre. Un factor importante pudo
haber sido el hecho de que esta amenaza de
mate con el caballo retrocediendo (como en
los ejemplos anteriores) es bastante rara. Con
un caballo en "f6" o "g5" esta amenaza de
mate seria mucho mas facilmente reconocible
(la historia contintia relatando que uno de los
grandes maestros que comentaban la partida
también perdi6 de vista el mate, al principio).
Finalmente, el sentido del peligro abandoné a
Kramnik, lo que fue muy llamativo.

Algunas jugadas antes, la posicion era la
que sigue y Kramnik tenia motivos para ser
bastante optimista.

Habia jugado muy bien y sus peones avan-
zados en el flanco dama era un logro im-
portante. Asimismo habia previsto ciertamente
hace algunas jugadas la siguiente liquidacion:
32.0xe6 £xe3+ 33.2h1 fxcl (33..He8 hu-
biera conservado buenas opciones de triunfo)
34.9xf8.

Se habia llegado a la posicion del primer
diagrama.

Precisamente porque 34...%e3 hubiera sido
un movimiento tan fuerte (sin el mate en una,
las blancas estarian completamente perdidas),
todas las sefiales de advertencia debieron ha-
ber alertado a Kramnik. Un jugador humano
puede colapsar rapidamente en una posicion
ligeramente inferior, pero es impensable que
un programa fuerte no pueda oponer una resis-
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tencia bastante mds tenaz en una posicion co-
mo aquella.

Probablemente a todos nosotros nos ha
sucedido de cometer gruesos errores como
ése, perdiendo de vista golpes tacticos simples
aunque raros.

El siguiente diagrama muestra un doloroso
ejemplo mio.

Welling - Hendriks
Hilversum 2008

Wi

| @8

l@
@ 23
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El altimo movimiento de las blancas fue
11.4d5. No vi la amenaza, a lo que se afiadio
la tonteria de forzar a mi rival a hacerla efec-
tiva. 11...e6?? (Ejercicio 25). Esta jugada fue
realizada luego de una prolongada meditacion,
pero mi mano no habia aln alcanzado el reloj
cuando ya me habia dado cuenta de lo que ha-
bia hecho. 12.8b6 axb6 13.¥xa8+, y las
blancas ganaron.

Algin tiempo después de esta partida in-
venté (o tropecé con) una trampa de apertura
que utilizaba exactamente este mecanismo y
decidi realizar un pequefio experimento con
ella.

La practiqué en todas las partidas de cinco
minutos que jugué en ICC en las que pude
hacerlo, y el resultado fue tranquilizador: no
era yo el unico con ceguera para advertir esta

simple trampa.
Led ¢5 2.513 d6 3.8b5+ £d7 4.2xd7 ¥xd7
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5.b4!?

4 A

Un interesante intento para condimentar
esta linea un tanto inocua de la Siciliana. Las
ideas son similares a las del Gambito del Ala
en la Siciliana (2.b4).
5...cxbd 6.0-0 Df6 7.8el %c6 8.a3 bxal
9.4 xa3 g6

Muchas de mis partidas con esta linea
alcanzaron esta posicion, o la que surge luego
de 9...e6, en la que 10.%c4 encierra la misma
amenaza.

10. Ded

iUna jugada taimada! Luego de 10...8¢g7
(Ejercicio 26), 11.23b6 gana la calidad. Sobre
20 partidas contra rivales de un promedio
(estimado) de 2300 puntos de ELO (ranking
de la FIDE), 14 de ellos cayeron en ella. jUn



bonito porcentaje! La linea 5.b4 en su totali-
dad, dicho sea de paso, me dio 34 sobre 40
(85%). Una verdadera arma de sorpresa.

Una imagen puede ayudar a esclarecer co-
mo nuestro cerebro podria trabajar cuando se
le proponen jugadas comunes o bien, raras. Es
la imagen de la red neuronal. Este concepto de
inteligencia artificial concibe al cerebro (en
parte) como una enorme red de funciona-
miento. Algo asi como un sistema de trafico
vial que conecta ciudades; las ciudades serian
por ejemplo las células del cerebro y los
caminos las conexiones entre ellas, llamadas
sinapsis.

La red ajedrecistica de un jugador princi-
piante aparece como la infraestructura de un
pais en vias de desarrollo. La red de un juga-
dor més fuerte tiene un gran nimero de luga-
res adonde dirigirse y numerosas conexiones
entre ellos.

Por ejemplo, la ciudad de Sxf7+ es real-
mente grande y puede alcanzarse mediante di-
versos caminos bien mantenidos. La aldea de
&dl del primer diagrama de este capitulo, no
obstante, es solo una esquina remota, a la que
resulta dificil acceder por lo que muchos via-
jeros no logran hacerlo, y en vez de ello fi-
nalizan en la cercana metrépolis de He4.”

Siguiendo con la metafora: no hay aqui se-
fiales camineras ni navegadores (es decir, es-
trategias de busqueda) que puedan conducir-
nos automaticamente a los lugares lejanos.
Necesitamos primero saber que ellos existen o
bien es necesario haber estado antes alli. Tal
vez el entrenador pueda ser sobre todo un guia
hacia esos lugares. Nuestro cerebro instalara
por si mismo el programa de navegacion com-
plementario.

Como dijimos antes, una vez que el en-
trenador ha estado alli, puede cometer un gran
error, que es pensar que el camino hacia ese
lugar se explica por si mismo.

Bogdanovich - Starozhilov
Kiev 2010

Ejercicio 27. Juegan las blancas.

Esencialmente es éste un ejercicio muy
simple, pero la jugada clave 33.%h1! (la mis-
ma que en la partida Filguth-De la Garza del
capitulo anterior), retrocediendo con la dama,
es rara.

Unos dias atrds yo habia usado este ejer-
cicio como de puesta a punto en una sesion de
Internet, pero para mi sorpresa mi estudiante
necesito mucho tiempo e indicaciones hasta
encontrar finalmente la jugada. Dicho sea de
paso, es dificil aqui dar una indicacion sin
revelar la solucion. En esencia no se pueden
realizar observaciones ttiles sobre esta posi-
cion, excepto 33.¥hi!

' Un buen panorama sobre la investigacién cientifica respecto del "reconocimiento de modelos” y otros aspectos psico-
l6gicos de los juegos de tablero, s¢ encuentra en el libro Moves in mind, de Gobet, De Voogt y Retschitzki.

Y ; ,o / . ) ~
* "E| agua, buscando el curso més rapido" y "la pta del tocadiscos en el surco” son otras metiforas que sefialan este
mecanismo (las conexiones en nuestro cerebro se hacen mas fuertes o atn inevitables).
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5. En busqueda de la comprension maglstral

retorno a De Groot

El ajedrecista piensa en silencio. Si se desea
investigar su pensamiento, debe resolverse el
problema de hacer visible o audible de alguna
manera el proceso del pensar.

En nuestros dias hay algunas técnicas que
hacen hasta cierto punto visibles los procesos
del cerebro. Uno de los primeros, y ciertamen-
te de los mas importantes cientificos que in-
vestigaron el proceso del pensamiento de los
ajedrecistas, Adriaan De Groot, no tuvo esas
técnicas a su disposicion.

Por ello para su famoso estudio sobre The
thought process of the chess player, De Groot
eligié una serie de experimentos con el
pensamiento en alta voz"'. A un determinado
numero de ajedrecistas, de fuerza diversa, se
le pidié que pensaran una posicidon, como si
jugaran una partida real, y al mismo tiempo
que expresaran sus pensamientos con pala-
bras.

De Groot era bien consciente de que esto
tenia dificultades. (Es el ajedrecista capaz de
mirar el interior de sus propios pensamien-
tos? ;Pueden ellos ser expresados en pala-
bras? ;No se pierde algo en el proceso? ;(No
se modifica el proceso del pensamiento ante la
demanda de formularlo en voz alta? ;No len-
tifica ello el proceso?” Sin trivializar estos
problemas, De Groot consideraba que su mé-
todo experimental era adecuado para realizar
una busqueda cientificamente vélida en el
interior del proceso de pensamiento del aje-
drecista.

Con este objeto de investigacion, De Groot
tomo una direccion que fue radicalmente dife-
rente de las ideas prevalecientes en la psi-
cologia de aquellos dias. Esto hize que su tra-
bajo fuera significativo también mas alla del
ambito ajedrecistico.
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Durante la primera mitad del siglo veinte,
el behaviorismo era la teoria dominante en
psicologia. Esta perspectiva se oponia a todo
tipo de especulacién sobre el funcionamiento
de 1a mente que no pudiera ser empiricamente
demostrado. La psicologia debia restringirse,
en el estudio de la conducta humana, a aquello
que es perceptible de una manera objetiva: el
comportamiento de los seres humanos y lo
que lo causa (es decir, estimulo y respuesta).
El psicologo debe necesariamente guardar
silencio sobre lo que se encuentra en el medio:
la actividad de la mente humana. Después de
todo, el cientifico no puede mirar dentro de la
cabeza de otra persona, y hacerlo dentro de la
propia (introspeccion) brinda solo resultados
subjetivos y por lo tanto no confiables.

Dado que la introspeccion no era estimada
como un método confiable, el psicélogo no
tenfa acceso a la mente humana. Este es el
motivo por el cual los behavioristas fueron ca-
racterizados en ocasiones como psicologos sin
"psiquis". Un chiste bien conocido entre psi-
cologos toma en broma esta rigurosa actitud:
dos behavioristas estaban haciendo el amor, y
luego uno le dijo al otro: "para ti fue bueno,
,qué tal fue para mi?"

La asi llamada "revolucién cognitiva" en la
mitad del siglo veinte puso fin al behavioris-
mo. La investigacion sobre el funcionamiento
de la mente humana alcanzé su apogeo, en
parte debido al advenimiento de la inteligen-
cia artificial y al continuo progreso de la neu-
rologia.

De Gioot estaba entonces adelantado a su
tiempo. El queria analizar el proceso del pen-
samiento del ajedrecista en todos sus aspectos



y no se conformaba con un simple modelo
estimulo-respuesta: coloque una posicion y
emergera la jugada.

Para investigar qué sucede en el medio, De
Groot transcribié numerosos reportes orales y
los examind minuciosamente. El presento la
siguiente posicion a casi todos los participan-
tes de sus experimentos.

Habia entre ellos algunos fuertes grandes
maestros (Keres, Alekhine, Flohr y Fine) y
algunos maestros. En el analisis de la posicion
ellos se distinguieron claramente de aquellos
menos fuertes (que iban de experto a jugador
de club). De cinco grandes maestros, cuatro
eligieron la mejor jugada; de los tres maestros,
dos eligieron la mejor, pero los restantes once
jugadores no vieron la mejor posibilidad.

Juegan las blancas. He aqui una bonita
oportunidad para aquellos que gustan de "par-
ticipar" en este historico experimento. No les
pido que piense en voz alta, a pesar de que
serfa interesante tratar de hacerlo. Advertira
que no es tan simple como parece. (Se da la
respuesta al final del capitulo).

De Groot obtuvo diversas conclusiones de
sus investigaciones.’ Son citados con frecuen-
cia sus descubrimientos respecto de la diferen-
cia entre grandes maestros y los jugadores
menos fuertes. En los reportes transcritos, De
Groot no encuentra una gran diversidad con
relacién al proceso de toma de decision: el
gran maestro no calculaba mucho mas ni mas
profundamente ni parecio optar por determi-

nada jugada de una manera esencialmente
diferente de aquella adoptada por el jugador
menos fuerte.

La diferencia fue principalmente de natu-
raleza cualitativa: donde el gran maestro ad-
virtié rapidamente "de qué se trataba" y donde
estaban las mas promisorias posibilidades, el
aficionado necesité mucho més tiempo, 0 no
llegd a verlo. El gran maestro llego tan rapi-
damente a la esencia de la posicién gracias a
su enorme experiencia y al conocimiento de
una multitud de diferentes tipos de posiciones,
modelos, planes y combinaciones. Aun cuan-
do no hubiera visto la posicién con anteriori-
dad, la similitud con los fragmentos y trozos
de su conocimiento del ajedrez los condu-
jeron, mediante unas pocas miradas, a los pro-
blemas centrales y a las posibilidades de la
posicion.

Algunas veces esto es sintetizado un poco a
grandes trazos de la siguiente manera: el juga-
dor de ajedrez no piensa sino que solo activa
su memoria. Y un paso mds: jugar al ajedrez
no es "realmente" una actividad intelectual.

Esta no es por cierto la opinion de De
Groot. Construir una experiencia magistral
requiere talento magistral: "esta experiencia
no es algo obvio, ni que pueda darse por su-
puesto, sino que es precisamente la mas fun-
damental marca del maestro, aquello que lo
distingue. El mismo hecho de haber logrado
construir un sistema tan grande y finamente
diferenciado de fecunda experiencia, de mane-
ra de haber llegado a ser tan extraordinaria-
mente habil, es la prueba mas pristina de su
disposicion magistral".

Tan lejos como puedo ver, muchos de los
descubrimientos de De Groot se mantienen
vigentes. Muchos de ellos han sido amplia-
mente aceptados y algunas de sus observa-
ciones pueden todavia servir para abrir los
0jos. Sucede atin hoy, que se publican manua-
les que tratan de vender la historia de que se
puede lograr un gran progreso mediante una
mejor consideracion de la posicion o a través
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de la reorganizacién del proceso de pensa-
miento.

Pero no es esto lo que distingue al mejor
jugador del mas débil. Es el conocimiento que
el gran maestro lleva consigo lo que le per-
mite reconocer velozmente de qué se trata. El
ve lo que ya sabe. Si usted no lo ve, tampoco
le ayudard mirar mejor o hacerlo de una ma-
nera diferente.

Cada tanto encuentro jugadores que desean
mejorar su ajedrez, y estan convencidos de
que es posible elevar su nivel sustancialmente
"girando un interruptor en su cabeza", podria
decirse.

Ellos juegan hace tiempo, han alcanzado un
nivel bastante decente y piensan: ";cudl es la
diferencia entre un maestro y yo? Segura-
mente soy una persona inteligente, entiendo
de qué se trata el ajedrez y he obtenido alglin
conocimiento. Si discuto una posicion con ju-
gadores que estan en un ranking muy superior
al mio no tengo la impresién de que ellos
entiendan mucho mas que yo. Algo debe estar
mal en mi forma de pensar. Si solo pudiera
girar aquel interruptor, deberia ser capaz de
estar cerca de la fuerza del maestro." Refirién-
dome a De Groot, lamentablemente debo de-
cepcionarlos: el interruptor magico no ha sido
hallado atn.

Volvamos al diagrama. Se ve una tipica
estructura de peén dama aislado, que puede
resultar de varias aperturas diferentes. En esta
estructura las blancas tienen con frecuencia
las piezas mas activas, mas espacio y algunas
opciones contra el rey negro. Las negras ejer-
cen presion contra el peén de "d4" y tienen
una bonita casilla en "d5".

La ultima jugada de las negras fue ...¥b6.
Ataca "b2" (sin perjuicio de que no es claro
que tomar en "b2" sea realmente una amena-
za) pero introduce también algunos motivos
tacticos que son malos para las negras, debido
a la débil proteccion del alfil de "e7" y la
posibilidad de £)d7 para las blancas, ganando
la calidad.

Las blancas pueden cosechar los frutos con
1.2xd5! Desafortunadamente las negras no
pueden retomar con una pieza, dado que
1...8xd5 2.8xf6 £xf6 3.%1d7 pierde calidad y
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luego de 1...%xd5 2.%xd5 el alfil en "e7" es-
td perdido. De modo que las negras estan
forzadas a retomar con 1...exd5, lo que signi-
fica un pequefio éxito para las blancas.

Euwe: "El caballo en "t6" es débil, el alfil
en "e7" estd desprotegido, y el alfil en "c6"
estd mal ubicado. Uno puede decidirse por
1.2xd5 por consideraciones meramente posi-
cionales. ;Hay alguna continuacién inmedia-
ta?" La hay. Después de 2.Wf3 la posicion
negra cruje por todos lados.

Ahora 2...¥d8 es forzada, ya que 2... g7
pierde material debido a 3.%)g4 (ya que ade-
mas de tomar en "f6" amenaza 4.2xh6+). Con
3.Ecel las blancas incrementan la presién y
las negras quedan sin una buena defensa. Lue-
go, por ejemplo, de 3...He8 4.9xc6 Exc6




5.8xe7! Wxe7 6.9xd5, las blancas ganan  cientes para dar ventaja a las blancas. Si

material. 1.9xd5 ©xdS, el primer jugador no tiene
Entonces 1.2xd5 conduce a una ventaja  nada especial ya que 2.2xd5 se responde con
ganadora. Todas las otras jugadas son insufi-  2...8xg5.

" A. D. De Groot (1914-2006) fue un prominente psicélogo (en los Paises Bajos fue conocido, entre otras cosas, como el
fundador del 'Cito-toets', un examen con el cual casi todos los nifios culminan su escuela primaria). Fue un fuerte
ajedrecista. En 1946 se publicé su disertacion Het denken van den schaker. Fue traducida (y difundida) como Thought
and choice in chess ("Pensamiento y eleccién en ajedrez"). ‘

* Con relacion a esto habia grandes diferencias entre los participantes de los experimentos. Max Euwe, por ejemplo, tuvo
escasa dificultad para hablar mientras pensaba, y en su opinién los protocolos escritos reflejaron su pensamiento de
manera satisfactoria. Salo Flohr, por lo contrario, tuvo grandes dificultades para hablar mientras pensaba y con frecuencia
permaneci® en silencio. Otro efecto de este tipo de experimentos puede ser el diferente comportamiento de los
participantes respecto de una situacién normal "sobre el tablero”. De Groot informé que alguno de los (mds débiles)
participantes tuvieron la sensacion de encontrarse en una suerte de examen y trataron de pensar de manera ejemplar.

* Ademas de este tipo de experimentos con pensamiento en alta voz, De Groot realizé también tests en los cuales el

participante podia mirar una posicién por un breve lapso y debia luego reconstruiria. En este test salieron a luz grandes
diferencias entre el gran maestro y el jugador de club.
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6. Ejercicios
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CONOCIMIENTO POR MODELOS 47



40. Juegan las negras 41. Juegan las negras
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6. Conocimiento por modelos

En los experimentos de De Groot, el maestro
activa su conocimiento ajedrecistico cuando
mira una posicion. Quizas él ha visto esa mis-
ma posicién anteriormente; tal vez alguna
muy similar o en todo caso solo le resultan fa-
miliares algunos elementos.

En el centro de su mente la posicion cobra
vida y llegara rapidamente a su "esencia". Al
tratar con esta cuestion se pone en marcha una
enorme masa de conocimientos ajedrecisticos.

Para describir este proceso se usa con fre-
cuencia la nocién de conocimiento "por mode-
los". En la posicion que se esta considerando,
se reconocen muchas cosas que se han visto
con anterioridad o similares.

En el capitulo 4 hemos dicho algo con
relacion a esto, pero meditemos ahora un poco
mas sobre estos modelos. Aunque la neuro-
logia ha hecho grandes progresos, no estamos
aun en condiciones de hacerlos "visibles". Si
sabemos que la idea de que nuestros recuerdos
se almacenan como fotografias en un album es
erronea. En su interior hay células y cone-
xiones entre ellas, y de alguna manera, tenien-
do en cuenta los grandes numeros, nuestro
conocimiento es almacenado y activado.

En nuestro cerebro, partes diversas tienen
diferentes funciones. En el pasado, el estudio
de pacientes con diversos dafios cerebrales
permitié ampliar en gran medida el conoci-
miento sobre esta cuestion. En nuestros dias
contamos con medios mas sofisticados para
efectuar estas investigaciones. Existe un cono-
cimiento importante con relacion a qué partes
del cerebro estan comprendidas en cada fun-
cion, por ejemplo el lenguaje, o el control del
ritmo cardiaco.

De este modo podemos afirmar con bastan-
te certeza donde estan localizadas nuestras

habilidades ajedrecisticas. La neurobiologia y
la neurocirugia avanzan hacia un nivel cada
vez mas microscopico, como la estimulacion
de fragmentos cada vez mas pequefios del
cerebro de un paciente y asi provocar recuer-
dos escolares o hacerlo cantar una tonada.

.Y qué podemos esperar en el futuro?

"Este es el grupo de células en el que se
encuentra ubicada tu Caro-Kann. Hmm, ;cual
es tu score con esta apertura?"

"Aqui tenemos el sector del sacrificio de
peén casi sin compensacion. En tu caso estd
mucho mas desarrollado que el promedio".

(Cuan grande es el departamento de aje-
drez en nuestro cerebro? ;Cudntas células tra-
bajan con £xf7+? ;Una, miles? (;O son estas
preguntas erroneas?) Tan lejos como puedo
ver estas son aun cuestiones abiertas y asi per-
maneceran por algin tiempo. Pero aun si se
arrojara mas luz sobre estos asuntos, de todos
modos sera muy duro comprender, o ima-
ginar, cOmo nuestros pensamientos y visuali-
zaciones son el resultado de esos billones de
células trabajando juntas. Coémo, al fin, nues-
tra mente es el producto de nuestro cuerpo
material.

Por ende, si se lee en un libro de ajedrez, o
en cualquier lugar, sobre el reconocimiento
por modelos, debe estar uno advertido de que
ello es solo un concepto psicoldgico para ex-
plicar como podria ser que trabajase el meca-
nismo. No se trata de algo que estemos en
condiciones de aprehender en el momento en
que esta sucediendo en nuestro cerebro. Por
supuesto que no es esto algo peculiar en el
campo de la psicologia: la mayoria de los con-
ceptos psicologicos participan de este status
empirico un tanto endeble.

Ya he sefialado lo que creo es un error
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comun con relacion a estos modelos. No son
exactamente "estaticos" o "caracteristicos", si-
no también, o al menos en su mayor parte,
"acciones", es decir, jugadas.

Ademds, creo que la semejanza en la que
esta basado el reconocimients, es una seme-
janza "real", "visual" y no tanto "conceptual."

Veamos algunas posiciones. Si es cierto
que el reconocimiento por modelos es lo que
rige nuestro pensamiento ajedrecistico, o al
menos esta siempre presente en ¢él, tendré una
amplia eleccion.

Uno de mis estudiantes presentd la siguien-
te posicion en una sesion de entrenamiento.
Era de un encuentro por equipos del dia ante-
rior y sus compafieros lo habian felicitado por
el inminente triunfo. Pero las blancas se aco-
modaron y encontraron una bonita salida.

In 't Veld - Ypma
Holanda 2010

Ejercicio 28. Juegan las blancas

63.2a7+ g8 64.2a5! Bxh5+ 65.%2g6 Bxas

Tablas. El conductor de las negras sugirié
que era una idea para un estudio, pero admitio
que pudo haber tenido lugar antes.

Y ademas jqué coincidencia!, en el numero
de Chess Today del dia siguiente me topé con
la siguiente posicion, que tiene solo pequefias
diferencias.

50 JUEGUE PRIMERO, PIENSE DESPUES

Motwani - Granda
Thessaloniki 1988

Ejercicio 29. Juegan las blancas

51.8h6+ she7 52.82hd! Bxbd+ 53.%¢5
Tablas.

La siguiente posicion es diferente, pero el
principio es el mismo

Shirov - Morozevich
Astana 2001

Ejercicio 30. Juegan las negras

Con 55...8xh5!! 56.Ha5+ db4 57.8xh5 te-
nemos el truco del ahogado. Extrafiamente las
negras no vieron esto, jugarorn 55...%2b4?, y
luego perdieron.



.Y qué decir de este drana?

Ikonnikov - Ddemarre
Vlissingen2007

Ejercicio 31. Juegan las blancas.

Las blancas estan ganando, y lo més simple
es 62.16, seguido de 63.Eh8. Pero él se decidio
por otra bien conoci¢a trampa.
62.2h8? Exa7!

Aqui las blancas advirtieron la trampa del
ahogado y continue con 63.52g5, pero era ya
demasiado tarde y las negras consiguieron ha-
cer tablas.

La esencia del modelo es la significativa
relacion entre sus partes. En el ultimo diagra-
ma las piezas en la columna "a" configuran
una modelo muy comun. Junto con el rey en
"f7". hacen pcsible una muy bien conocida
trampa, que deberia ser parte del repertorio de
todo fuerte jugador de club. En este caso, no
obstante, ella no funciona debido a la salida
por la posicién de ahogado.

Esta trampa del ahogado ocurre con poca
frecuencia en las competiciones. No es tan
complicada que no pueda hallarse por los pro-
pios medios, pero definitivamente ayuda ha-
berla visto antes.

El aspecto del ajedrez que con mayor fre-
cuencia se presenta como conocimiento por
modelos es el de modelo de mates. Los libros

de tactica estan llenos de ellos, y con mucha
razon.

La posicién del rey al que se le dara mate,
sus propias piezas y peones bloqueando sus
casillas de escape, la cooperacion de las pie-
zas atacantes para jaquear al rey, vigilando las
casillas de escape y defendiéndose unas a
otras: con todas estas variables, se generan
muchas posiciones de mate, pero a menudo
muchos modelos se repiten.

Ejercicio 32. Juegan las blancas

1.9£8+!
No muy profunda, pero bella de todos mo-
dos.

La siguiente posicion es un tanto mas difi-
cil, dado que tiene un predmbulo, pero es
esencialmente la misma. Lamentablemente las
negras desperdiciaron su opcién de obtener un
bello remate.

Naer - Nepomniachtchi
Moscu 2016

Ver el diagrama siguiente

Alejar a la dama con el avance 31...g4!
para continuar luego con 32...Wf1+! hubiera
culminado el truco, pero las negras jugaron
31...%b5, y perdieron posteriormente la parti-
da.
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Ejercicio 33. Juegan las negras

Estos modelos de mate guardan similitud
con el mate de Anastasia. Me gusta este mo-
delo y poseo una pequefia coleccion de ejem-
plos. Dado que normalmente no disponemos
de demasiadas piezas en el ataque, se requiere
un uso econémico de ellas. En el mate de
Anastasia, la torre y el caballo cooperan para
obtener el méaximo efecto. En una reciente
partida del Campeonato del Mundo, este mate
jugd un rol menor.

Kramnik - Anand
Meéxico 2007

En esta posicion altamente desequilibrada,
Anand jugé 28...214!
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Luego de 29.8h1 Wd5 30.f3 2d8 31.%g7
Bd7, sus piezas acanzaron una excelente po-
sicion y Anand oltuvo el empate que le re-
sultaba beneficioso

Por supuesto, [ramnik no cay6é en el
"Anastasia". El mag hubiera acaecido luego
de 29.Wxg5 (Ejercido 34) 29...%e2+ 30.%h1
Wxh2+! 31.xh2 Hig+.

Vayamos a posiciones que guardan menos
similitud. ‘

EAL

SWeahE

Ejercicio 35. Juegan las negras

Una tipica posicién francesa, en la cual
aquellos que juegan esta defensa se decidirfan
répidamente por 12...8a6!, que es la mejor
jugada aqui. Luego de cambiar el alfil malo
negro por el bueno de las blancas (tanto en un
aspecto ofensivo como defensivo) las negras
estarian bien; una posible secuencia seria
...2Ab8-c6-a5-c4.

Ver el diagrama siguiente

En algunos aspectos, ésta es una version
similar de la posicién anterior. Es un poco
mas dificil, dado que hay en ella un pequefio
truco. Quienes juegan regularmente la India
de Rey encontraran sin gran dificultad la ju-
gada 12...8h6!, tratando nuevamente de carni-
biar el mal alfil por el bueno. Nétese por favor
cuan débiles quedaran las casillas negras en el
campo blanco luego de la salida de los alfiles.



De modo que las blancas prefieren jugar
13.812, pero entonces 13...Wg5 es molesta; si
13.8xc5 dxc5, el caballo negro en "e8" en-
cuentra un bonito lugar en "d6".

Ejercicio 36. Juegan las negras

En una sesion de entrenamiento con jove-
nes talento les di esta posicion como la pri-
mera (un precalentamiento) de una serie de
ejercicios. Para mi sorpresa solamente la mi-
tad de ellos la resolvio correctamente, la mi-
tad que juega la India de Rey, sospecho. Tal
vez sea’ dificil advertir la jugada si no se ha
visto el truco con anterioridad.

Si tiene la sensacion de que el reconoci-
miento de modelos debe estar conectado con
algin "emerger de conocimientos del depdsito
del inconsciente", le digo entonces que en mi
opinion se clasifica de mejor manera como un
conocimiento explicito: el bien conocido truco
de ...2h6 en la India de Rey. Para quienes
estain menos versados en la India de Rey, po-
dria emerger subitamente. Y tal vez haya al-
gunos jugadores muy talentosos que encuen-
tren la jugada sin haber visto algo similar an-
tes.

. Pero realmente constituyen estas dos ul-
timas posiciones de algun modo un esquema
comun, que hace mas sencillo advertir el se-
gundo cuando se ha visto el primero (si no se
presenta uno después del otro)?

Yo conduje un pequefio experimento con

estas dos posiciones. Casi todos los estudian-
tes dieron 12...2a6 como la solucion del pri-
mer diagrama, pero solo dos (sobre ocho) en-
contraron 12...£h6 en el segundo, y ambos
reconocieron que habian visto el truco antes.
Todos eran fuertes jugadores de club, de mo-
do que yo estaba un poco sorprendido de que
la primera posicion no sugiriese a la mayoria
de ellos la manera de resolver la segunda. Una
pequefia prueba de que la idea de nuestros
modelos no esta configurada por conceptos ta-
les como "cambiar el alfil malo por uno bue-
no."

La misma cuestion surge en las dos po-
siciones siguientes. La jugada que se hizo es
exactamente la misma, y también la idea; pero
es una idea muy abstracta: dejar una columna
abierta al adversario y ubicar la torre en una
columna que se abrira pronto.

Anand - Carlsen
Morelia/Linares 2007

Ejercicio 37. Juegan las blancas

26.2f1!

También resulta atractivo cambiar las to-
rres primero y jugar luego f2-f4, pero man-
tener las torres aumenta las posibilidades de
victoria de las blancas.
26...1h6 27.22e6! &h7

Tomar la pieza seria muy peligroso pero
dejarla viva tampoco es la solucion.
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28.£4! Wa7+ 29.62h2 Le8 30.£5
Después de este avance, las blancas tienen
un ataque ganador.
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Hendriks - Dgebuadze
Dieren 2001
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Ejercicio 38. Juegan las blancas

31.8f1!

Mas fuerte que 31.9xfg4 (por haber adver-
tido la idea habria ganado algunos puntos, si
alguien hubiera estado repartiéndolos, claro)
31..fxg4 32.f5 Hxcl+ 33.Bxcl &g5 34.fxeb6
Wxe6 35.8f1 &xe3+ 36.Wxe3 Wb, y las ne-
gras tienen contrajuego.

Ahora no hay defensa contra la inminente
jugada 9 fxg4, seguida del avance f4-f5. De
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modo que las negras intentan una huida de
emergencia.
31...f6 32 fxgd fxgd 33.Wg6+ ©h8 34.Wh6+
g8 35.Wa6+ Lh8 36.Whs5+ bg7 37.65 Lg8
38.0xg4 £h7 39.exfo+ Lh8 40.He5 es
41.Dg6+

Las negras abandonaron

Es posible que una de esas dos posiciones
le inspire a resolver la otra, pero sospecho que
ello sea més bien a causa de la similitud de la
jugada que de la idea abstracta.

Por mas de una razén me temo que Vishy
Anand no se inspird en mi; jen todo caso sus
notas en la revista New in chess no lo men-
cionan!

Los modelos pueden ser de pequeiias di-
mensiones. El modelo de mate mas pequeno
requiere unicamente de tres piezas. Muchos
elementos pueden ser significativos en una
posicion, aunque sean de pequefias dimensio-
nes.

Ejercicio 39. Juegan las blancas

14.a4!, demoliendo la estructura de peones de
las negras (en una partida mia jugada en ICC).
Las jugadas posicionalmente deseables en este
momento (14...a6 o 14...b4) son ilegales o
malas.

Luego de 14...2a6 15.axb5 2xb5 16.bxcd
£xcd 17.82xc4 dxcd 18.d5, el centro de peo-
nes movil de las blancas causa la rendicién in-
mediatamente.



Leenhouts - Caruana
Vlissingen 2007

@EE@

Ejercicio 40. Juegan las negras

Las negras parecen estar en problemas ya
que ¥d3 desclavaria el peon "e" a la vez que
amenazaria Wh7 una vez que se moviera el ca-
ballo de "{6".
24...h4!

Con la destruccion de la estructura blanca,
las negras obtienen contrajuego. Luego de
25.%d3, hxg3+ es molesta. La jugada desea-
ble 25.g4 falla por 25...8xe5! 26. fxe5 Bxe5,
con un inminente y peligroso jaque a la descu-
bierta.

En la partida, las negras sacaron rapido pro-
vecho de las debilidades del rey blanco.
25.84b2 hxg3+ 26.52xg3 Bed8 27.82h2 £xb2
28.%xb2 Hh5 29.Hcel Bd4 30.We2 Hxfd4
31.We3 f6.

Las blancas se rindieron.

Enrique Rodriguez - Kalantarian
Ubeda 2000

Ver el diagrama siguiente

En esta posicion, tomada del Chesscafe
puzzle book de Karsten Miiller, las negras mi-
naron la cadena de peones blanca con...
25...h4!

Mediante el debilitamiento del pedn "e5",
las negras podrian hacer entrar rapidamente en

juego a la dama, por cuanto de momento se
encuentra un poco fuera de €l

@ E @

Ejercicio 41. Juegan las negras

El modelo basico comprende solo algunos
peones. Por supuesto debe tenerse en cuenta la
totalidad de la posicién para ver cual es el
valor de este debilitamiento. El mecanismo de
reconocimiento de un modelo, como una ti-
pica India de Rey, puede ser activado tanto
por un pequefio fragmento de la posicion co-
mo por ella en su conjunto. Claramente, es po-
sible reconocer mas de un modelo al mismo
tiempo (en la misma posicion). Si se considera
que el reconocimiento de modelos es el prin-
cipal mecanismo de nuestro pensamiento aje-
drecistico, es logico que a cada jugada se re-
conocen y activan numerosos modelos, mien-
tras que, en el ojo de nuestra mente, la posi-
cion cambia siguiendo nuestros calculos.

En nuestros dias, practicamente nadie niega
que nuestro desempefio ajedrecistico depende
en gran medida del conocimiento almacenado
en nuestra memoria. A través de un proceso
de reconocimiento de semejanzas, este cono-
cimiento es activado tan pronto como comen-
zamos a considerar la posicion.

Pero ;no es esto solo la mitad del cuadro,
estando la otra mitad configurada por nuestra
inteligencia activa, poniendo en obra toda
nuestra sabiduria, conocimiento estratégico,
comprension, calculo y capacidad de valora-
cion, para destilar la mejor jugada del material
bruto que emerge de nuestros cerebros?
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7. Ejercicios

46. Juegan las negras

44. Juegan las negras
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7. Si las blancas avanzan con g4, hay que frenar el

ataque con ...g5

He sido un tanto escéptico respecto de la uti-
lidad de las reglas generales para llegar a ser
un mejor jugador de ajedrez, por lo tanto tiene
sentido aproximarse a algunas de ellas para
ver si contienen algo de verdad. Tomemos,
por ejemplo, el principio propuesto en el titu-
lo. Es posible que no lo haya escuchado antes.
Algunas reglas son mejor conocidas que otras
y la razén de ello podria ser que los jugadores
mas fuertes guardan las mas efectivas para
ellos mismos. Pero yo les introduciré este pe-
quefio trozo de sabiduria ajedrecistica.

Comencemos con un reciente ejemplo de
mi practica.

Altmann - Hendriks
Basilea 2010

Las blancas acaban de jugar 30.g4 y no fue
una buena jugada. Las negras pueden, luego
de 30...hxgd 31l.hxg4 (Ejercicio 42), con-
tinuar con su plan: 31...0b6 32.8f1 &Hc4

33.Wh3, pero deben ser cuidadosas, porque
luego de 33...Exb2??, se pierde debido a la
accion a rayos X.

El movimiento ganador es 34.2h2! Exh2
35.8xh2.

Pero mucho mas fuerte es 31...g5! Ahora
las blancas deben ceder la importante casilla
"e5". Después de 32.f5 HeS
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Las negras tenian un dominio total y ga-
naron rapidamente.

En la Siciliana encontramos con frecuencia
la idea de usar ...g5 en respuesta a g4 para
obtener el control de "e5" (dado que las blan-
cas no cuentan ya con Ia posibilidad de jugar
la posicionalmente deseable g2-g3). Solo un
ejemplo:

Radulski - Ciuksyte
La Fere 2004

Ejercicio 43. Juegas las negras

Las blancas acaban de comenzar el ataque
con 16.g4. También aqui otra vez 16...g5! es
la respuesta correcta.

Parece riesgoso porque después de 17.fxg5
las piezas blancas en la columna "f" son ame-
nazantes, pero las negras tienen la jugada in-
termedia 17...%e5, y con el magnifico caballo
en "e5" estan mas que bien, por ejemplo luego
de 18 g3 &\fxg4.

En la partida luego del avance 17.h3, las
negras continuaron coherentemente con el
movimiento 17...h5!? Y mas tarde ganaron el
juego.

Pero la jugada ...g7-g5 puede tener otros
méritos ademdas de obtener el control de la
casilla "e5". Veamos por ejemplo, la siguiente
posicion.
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Kristiansen - Malaniuk
Kecskemet 1989
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Ejercicio 44. Juegas las negras

En esta posicién igualada las blancas juga-
ron 17.g4. Siguiendo la regla, las negras ob-
tuvieron una posicion ganadora. 17...g5! De
repente, la dama blanca estd atrapada (a
18.8e2. 27 19.Wh6 £g8 y las negras ganan).
La desesperada 18.4)xg5 tampoco ayuda.

Veamos un Gltitno ejemplo con otro efecto
positivo de la jugada ...g5.

Thorfinsson - Zherebuki
Montreal 2000

Ejercicio 45. Juegas las negras



Si las negras, en respuesta a 13.g4, conti-
nuaran obedientemente con 13..£g6, enton-
ces las blancas estarian bien luego de 14.e4,
seguido de &e3. Pero, por supuesto, siguio
13...g5! En caso de 14.gxh5 gxh4, la apertura
de la columna "g" beneficia a las negras. En la
partida, las blancas intentaron 14.4 g2, pero
después de 14...2g6 15.e4 h5 16.h3 hxgd
17.hxg4 Eh3...

Las negras estaban claramente mejor gra-
cias a su juego contra el rey blanco.

;He podido engafiarle? Probablemente no,
teniendo en cuenta que no es usted una per-
sona muy crédula.

A pesar de que todas las jugadas ...g5 en
las posiciones previas eran excelentes, no
existe tal regla sugiriendo que siempre se debe
responder a g4 con...g5.

Pero este pequefio ejercicio muestra cuan
facil es dar una regla o principio, y luego en-
contrar algunos bonitos ejemplos que la "prue-
ban" o "ilustran". Si se dispone de una base de
datos suficientemente grande, no habra pro-
blema para encontrar numerosas ilustraciones
para todo tipo de maximas o reglas. "Si tiene
usted un par de alfiles contra un par de ca-
ballos, abra la posicién". "Sea cuidadoso al
avanzar los peones pasados". "En los finales
de torres conserve su totre en la defensa.
"Avance con su rey en el espacio abierto tan
pronto como sea posible".

Fl filésofo Karl Popper es bien conocido

por haber introducido la idea de que el pro-
greso cientifico se basa en el proceso de fal-
sacién. Mostrar que algo es inexacto nos brin-
da mayor conocimiento que afiadir més ejem-
plos para tratar de sostener determinada teoria
(verificacion).

Popper tuvo una gran influencia en la fi-
losofia de la ciencia y en nuestros dias la bus-
queda de la falsacion ha devenido un estandar
de metodologia cientifica. El cientifico trata
de refutar su teoria por todos los medios, y
una teorfa para la cual no hay en principio
modo alguno de probar que es falsa, no es
considerada propiamente cientifica.

En la literatura ajedrecistica esta actitud de
buscar la falsacion esta por completo ausente.
Se formula todo tipo de afirmaciones, pero se
realiza escaso esfuerzo para probar que son
erroneas. Y hoy en dia (en particular gracias a
la moderna tecnologia y a las bases de datos)
nos encontramos en una posicion en la cual es
relativamente sencillo efectuar una busqueda
respecto de algunas afirmaciones.

Tomemos, por ejemplo, mi maxima de en-
frentar g4 con ...g5. Si encuentra algunos
ejemplos en los cuales ...g5 (en respuesta a
"g4") no es una buena jugada, entonces clara-
mente no estamos en presencia de una ley uni-
versal. Si en la mayoria de los casos es una
mala jugada (y creo que es asi), tampoco es
una buena regla.

Mi maxima, que no hara historia, toca un
asunto que ha sido ya enunciado en otras, la
mas famosa de las cuales es del tipo "a un ata-
que en un flanco, contraataque en el centro”.
Parece ser éste un principio muy antiguo, cu-
yo origen resulta desconocido, de acuerdo con
Drazen Marovic en Juego dindmico de peones
(La casa del ajedrez 2007).

Una posicion tipica en la cual puede ser
aplicada esta vieja receta, es el ataque Keres
de la Siciliana Scheveningen.

Ver el diagrama siguiente

En su libro The art of defense in chess,
Andrew Soltis utiliza esta posicion como
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ejemplo de la multitud de recursos defensivos
que hay en ajedrez. Y ademas, las negras dis-
ponen de una amplia gama de elecciones: po-
ner un freno en el flanco rey con ...h7-h6 (lo
mas popular; seguido en ocasiones por ...g7-
g5!), comenzar una accién en el flanco de da-
ma (...a7-a6), continuar simplemente con el
desarrollo (...2e7 o ...5\¢6) o contraatacar en
el centro (...e6-e5 o ...d6-d5).

Como afirma Marovic: "cuando uno de los
bandos decide jugar en un flanco, puede ser
contraatacado de tres formas: mediante un
juego en el mismo flanco, mediante un con-
trajuego en el otro flanco o mediante un con-
traataque en el centro". Esto es mds bien una
clasificacion que un consejo sensato, dado que
estas tres formulaciones simplemente cubren
todas las posibilidades (aparte de la generosi-
dad biblica: "si tu oponente te ataca en un
flanco, ofrécele también el otro").

En la conclusion de este capitulo sobre el
centro dindmico, Marovic se inclina a sostener
que las reglas generales parecen no tener valor
en este caso: "la nueva actitud, nacida de la
conviccion de que todo es posible si se sos-
tiene mediante calculo concreto... parece ser
la Gnica maxima general que el moderno in-
térprete del centro dinamico estd dispuesto a
aceptar.”

Pero luego Marovic retrocede un paso, con-
tinuando de la siguiente manera: "por supues-
to, un profesional puede permitirse esta salu-
dable conducta, pero en niveles mas bajos es
necesario algo confiable sobre lo cual basar el
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propio juicio. Es muy fécil decir que las reglas
generales y las maximas carecen de utilidad,
que solo el analisis especifico de casos con-
cretos conduce a la verdad, pero ;como se
puede entonces elevar el nivel de nuestro jue-
go al punto en que seamos capaces de evaluar
el curso de una partida de ajedrez por nuestros
propios medios? ;De qué manera, entonces,
puede funcionar la ensefianza del ajedrez?
Luego de hacer un analisis tan fino, pienso
que Marovic deberia mantenerse firme y con-
cluir en que lo que es bueno para el maestro lo
es también para el jugador mas débil. El ju-
gador que estd mejorando su juego no deberia
satisfacerse con un cuasi-conocimiento general.
El mismo Marovic da respuesta a su tGltima
pregunta: "cuando se analiza esta seleccién de
partidas, un lector cuidadoso estara en condi-
ciones de cosechar granos de sabiduria..."
Marovic repite la frase, ;jpero por qué no
aceptar el hecho de que no hay necesidad de
traducir estos "granos de sabiduria" en guias,
maximas o cualquier otra forma lingiiistica?

Pero volvamos a mi intencion de investigar
un poco. Aunque un autor consciente como
Marovic brinda una honesta valoracién de esta
méxima, hay ain muchos autores que mantie-
nen esta simple actitud de "regla-ejemplos-sin
hacer intento, ni siquiera minimamente, de in-
teresarse en falsarla."

Tomemos por ejemplo a Jeremy Silman,
uno de los expertos en dar reglas y proverbios,
en The amateur's mind (pagina 278): "duran-
te mis lecciones privadas, (con frecuencia)
...recuerdo a mis estudiantes seguir unia de las
mejores reglas en ajedrez: La mejor rea-
ccién ante un ataque en el flanco es un con-
traataque en el centro."

Traté de someter esta regla a un test. Ad-
mito que no ha sido sencillo hacerlo. Piense,
por ejemplo, en cuestiones como: ;qué es
exactamente "un ataque en el flanco"? Dejé
momentaneamente de lado la actitud escrupu-
losamente cientifica y comencé.

Seleccioné un largo nimero de partidas
(110, para ser preciso) que contuvieran la ju-



gada 17.g4 para las blancas. Ello contaria co-
mo ataque en el flanco. En mi azarosa selec-
cion de partidas (con damas sobre el tablero
como otra condicion extra), traté de descubrir
en cuantos casos un contraataque en el centro
seria una buena idea, o la mejor. Un contra-
ataque en el centro deberia consistir en al
menos alguna accién con peones en ese sector
y llevarse a cabo de inmediato como conse-
cuencia del ataque al flanco.

En unos dos tercios de dichas partidas el
centro estaba cerrado, o no habia ningun pedén
central, o la jugada g4 implicaba aspectos tac-
ticos concretos que hacian que un contrataque
central fuera inconducente. Ello me dejé con
un campo relativamente pequefio de 34 parti-
das en las cuales algun tipo de contraataque en
el centro era posible como reaccion a la
jugada g2-(g3)-g4.

Mis resultados:
»  Practicamente imposible de llevar
adelante: 9 partidas.
»  Muy malo: 7 partidas.
»  Malo: 6 partidas.
e Se podria intentar: 10 partidas.
» Lo mejor: 2 partidas.

Pero si esta resulta ser "una de las mejores
reglas generales" ;en cuantos casos deberia
aplicarse? (En casi todos los casos? ;En al
menos el cincuenta por ciento? jEn una via
intermedia? Pienso que si la regla funciona en
un diez por ciento de los casos o atin menos,
hariamos bien en no imprimirla en negrita.

Podria objetarse que tengo en cuenta algu-
nas posiciones en las cuales el contraataque
era dificilmente viable. Pero me temo que a la
amplia categoria de jugadores a los que
Silman se dirige (desde casi principiantes a
decentes jugadores de club), habra algunos
pocos que trataran de emprenderlo, especial-
mente teniendo en cuenta que es una de las
llamadas "buenas reglas", y lo intentaran atin
en posiciones en las cuales el resultado mas
probable sera el desastre. Esto no es solo
hipotético, dado que el valor practico de la re-
gla de Silman consiste en ayudar al jugador
novicio en situaciones que €l no esta en con-
dicion de resolver por sus propios medios.

Ejercicio 46. Juegan las negras.

En esta partida entre dos jugadores de club,
las blancas acaban de jugar 17.g2-g4, la cual
no es una jugada muy Wtil; 17.c4 hubiera sido
mejor. Tal vez aqui las negras estaban inspi-
radas por la regla, dado que golpearon el cen-
tro con 17...e5. Esto no condujo a nada, y
luego de 18.dxe6 fxe6 19.c4! las blancas que-
daron claramente mejor. Las negras debieron
haber jugado 17...Wc3 con una posicion de-
cente.

Volvamos una vez mas al mas razonable
punto de vista de Marovic. El propone una
elegante "solucion": "Naturalmente, la vieja
maxima —ante un ataque en el flanco debe gol-
pearse en el centro— es tan valida como siem-
pre, pero con una condicion adicional: jsi se
puede!"

La maxima esta ahora a salvo —pero a un
costo—, dado que todas las maximas pueden
ser salvadas por esta via. Aun la mia que esta
en el titulo.

Otra formulacion modesta podria ser: en
ocasiones es una buena idea contraatacar en el
centro, como respuesta a un ataque en el flan-
co. Pienso que es ésta la mejor formulacion.
Pero se me ocurre que en un mundo de fuertes
esléganes comerciales dificilmente se termi-
nara bajo las luces de los reflectores con una
maxima asi formulada.

A la mayoria de los estudiantes les gustan
los maestros que brindan conocimientos claros
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de una manera convincente y de un modo in-
trinsecamente seguro. Con formulaciones tales
como "a veces, en posiciones mas o menos si-
milares algo asi podria llegar a ser una buena
idea", no se da una gran impresion de autori-
dad.!

Aunque no lo tengo a mano, hay un prover-
bio que reza algo asi: "los principiantes cono-
cen las reglas, los maestros, las excepciones!"

Utilizando el concepto comin de las reglas
y las excepciones, Mark Dvoretsky escribe so-
bre el contraataque en el centro en uno de sus
columnas de Chesscafe (enero 2009). El mo-
difica ligeramente la maxima, haciéndola mas
inmune a las criticas: "el mejor camino para
hacer frente a un improvisado ataque en el
flanco es un oportuno contraataque en el cen-
tro". Lo de "improvisado" se refiere a una si-
tuacion en la cual no se tiene el centro bajo
control.

En este tipo de formulaciones existe el peli-
gro de quedar atrapado en una tautologia, por
la cual se aconseja emprender un contraata-
que central en aquellas circunstancias en las
cuales un contraataque central sera exitoso.

La regla respecto del ataque en el flanco y
el contraataque central es una de las mas acep-
tadas y recomendadas reglas en ajedrez, de
modo que al cuestionar su utilidad y generali-
dad me puse voluntariamente en la linea de
fuego. Un punto para el ataque puede ser mi
investigacion estadistica. ;Traté acaso de al-
guna manera de presentar falsamente las cues-
tiones de modo de engafiarle?

Hay un famoso proverbio que nos deberia
poner en guardia contra ello, y es aquél que
define a la estadistica como la suprema forma -
de la mentira. Mds sobre esto en el proximo
capitulo.

' En todo tipo de entrenamiento deportivo es éste un real dilema: ser honesto y no prometer demasiado. "Tal vez pueda
hacer algo por ti" contra la actitud de "te llevaré a la cima", lo que podria no ser verdad pero a la vez podria brindar algin

efecto placebo positivo.
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8. Ultimas noticias: los caballos son superiores a

los alfiles

La historia de la filosofia se caracteriza por su
pérdida de terreno. Un fildsofo como Aristote-
les escribid acerca de casi todo: politica, ética,
matematicas, fisica, etc. Pero desde que los
griegos iniciaron la filosofia (occidental), mu-
chos campos se han emancipado de ella y se
convirtieron en ciencias independientes. Para
los filosofos restan solo aquellos espacios en
los cuales la ciencia no se aplica.

Las ultimas ciencias que se emanciparon de
la filosofia son las ciencias sociales (psicolo-
gia, sociologia, etc.). Pero ellas tuvieron algu-
nos problemas para probar sus credenciales
cientificas. Las ciencias "duras" (fisica, quimi-
ca, etc.) no las aceptaron por completo como
sus pares. Las ciencias sociales querian despe-
garse de la especulacion y convertirse en cien-
cias empiricas "reales", pero carecian de un
equivalente del método experimental de las
ciencias fisicas.

iPor eso inventaron las estadisticas!

Sus colegas no estaban convencidas, y la
desconfianza en las estadisticas como un mé-
todo verdaderamente cientifico se expreso en
el famoso proverbio "t0 tienes mentiras, con-
denadas mentiras, y estadisticas!"

Y por cierto, aunque los niimeros no pue-
den mentir, hay muchas, muchas formas me-
diante las cuales ellos podrian no representar
la verdad o los hechos objetivamente. Qué
preguntas se formulan, a quien, qué se deja de
lado, qué es causa y qué efecto, qué es hecho
y qué interpretacion, quién financia, como se
presentan los resultados, para mencionar solo
algunas cuestiones problematicas.’

La forma de la presentacion es interesante.
Con frecuencia sucede que, una vez hecha una

investigacion, para atraer la atencion de los
investigadores (jo de sus financiadores!) se
presenta en una atractiva conferencia de pren-
sa. Luego los periodistas hacen su parte y por
ultimo el editor escribe un titular presentando
una conclusiéon que de ninguna manera esta
justificada por la investigacion original.

Las grandes bases de datos de ajedrez que
poseemos actualmente hacen que sea posible
realizar numerosas investigaciones estadisti-
cas. Yo hice alguna por mi cuenta, si bien fue
un tanto problematica, dado que no estaban
claramente definidas las acciones (contraata-
ques y ataques de flanco) que yo consideraba.
En consecuencia, arribar a la conclusiéon de
que un contraataque era la mejor opcion se ha
revelado como una tarea no sencilla (con el
riesgo de que en mi expectativa por obtener
resultados en determinada direccion, podria
no haber sido completamente objetivo).

Hay una investigacion que parece menos
problematica. Por ejemplo, la investigacion
sobre las relaciones materiales. En Secretos de
la estrategia moderna en ajedrez (La casa del
ajedrez 2008), John Watson hizo algunas
bonitas investigaciones estadisticas sobre dos
topicos: la maxima de que la dama y el caba-
1lo son una mejor combinacién que la dama y
el alfil, y sobre la fuerza del par de alfiles.

En general él muestra un amplio conoci-
miento de todas las posibles trampas de las
estadisticas. Pero en la cuestion de la supuesta
supremacia del par de alfiles sobre el par de
caballos, pienso que pierde de vista un punto
importante.

"Por alguna razon", apunta Watson, "esta
cuestion parece evocar fuertes emociones, es-
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pecialmente en aquellos que piensas que los
alfiles estan sobrevaluados" (pagina 147).
Creo que Watson se aproxima a la cuestion de
una manera desapasionada y exenta de pre-
juicios.

iPero yo no! {Soy un miembro del Club de
los Caballos!

(Esta listo para un poco de investigacion
cientifica objetiva? (No se preocupe; la ma-
yoria de los cientificos "normales" no estdn
- conducidos por las emociones en menor medi-

da).

Watson da estadisticas de las bases de da-
tos sobre 2 alfiles versus 2 caballos. Yo repeti
su investigacién (solo con jugadores rankea-
dos) y obtuve una cifra global del 58% para
los alfiles versus 42% para los caballos. Esto
sobre un total de mas de 61.000 partidas, lo
que da un resultado confiable. Estos nimeros
coinciden aproximadamente con los de Wat-
son. Lo que Watson no menciona, o no tuvo
en cuenta, es la diferencia de ranking: los ju-
gadores con los alfiles eran 36 puntos mas
fuertes.

Esto es en si mismo destacable, pero ade-
mds tiene determinadas consecuencias. ;Los
fuertes jugadores prefieren los alfiles, o son
mas habiles para obtenerlos? Esto es material
para elucubraciones, aunque la consecuencia
mas importante es la siguiente: con esta dife-
rencia de ranking, se presume que los juga-
dores con los alfiles debian obtener un 55%.*

Si puedo trasladar esto directamente al re-
sultado global (podrian realizarse algunas ob-
jeciones al respecto), restaria solamente un
score del 53% versus el 47% en favor de los
alfiles. Ello tiene significacién, pero tampoco
es contundente.

En lo que a mi respecta es tranquilizador,
dado que nunca di mucha importancia a los
alfiles. Pero resta atin un 3%; ;hay algo que se
pueda hacer con ello?

Existe una posibilidad de que teda esta
campafia en favor de los alfiles tenga un efec-
to deprimente sobre aquellos que se quedaron
con los caballos, y el efecto opuesto cuenta
para quienes mantienen los alfiles. Una suerte
de efecto placebo: pensar que tomar determi-
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nada medicina deberia sanarle. Esto deberia
ser considerado. Mi expectativa es que este
efecto cuenta solo para el 3% restante.

La comparativa antes mencionada sobre
alfiles versus caballos muestra que casi siem-
pre hay aspectos problematicos en la investi-
gacion estadistica. Pero en ajedrez, la investi-
gacion estadistica encuentra —por lejos— menos
problemas que en el campo de la psicologia o
de la sociologia, por ejemplo. Esto ocurre
porque en ajedrez las bases de datos favorecen
la investigacién al ofrecer elementos con-
cretos tales como resultados, clasificaciones,
balance del material, aperturas etc., sobre la
cual construirla.

Pero para poder utilizar estas posibilidades,
se necesita tener una inclinacién por la in-
vestigacion. Esta actitud (como se ha hecho
notar) se encuentra casi por completo ausente
en la literatura ajedrecistica.

La confianza que algunos entrenadores po-
nen en reglas y principios podria ser explicada
mediante un proceso psicologico llamado
"prejuicio confirmativo": el hecho de que
cuando adherimos a una teoria, advertimos
corn mucha mayor facilidad lo positivo (afir-
maciones) que lo negativo (falsaciones). Uno
ve lo que espera ver, y aquellos que no encaja
en nuesiras expectativas pasa inadvertido. En
las famosas palabras de Francis Bacon: "El
peculiar y perpetuo error del entendimiento
humano es ser movido y excitado por las afir-
maciones mas que por las negaciones".

(Como funciona esto en la practica ajedre-
cistica? Consideremos dos partidas (jugadas
por jugadores de club decentes) extraidas de
mi propia pequefia investigacion sobre el con-
traataque central.

Ver el diagrama siguiente

El préximo movimiento de las blancas fue
17.¢4?! y ahora hubiera sido una buena idea
golpear en el centro con 17...d5! "Ahi lo tene-

n

mos", sefiala el entrenador muy complacido,
"ila buena vieja regla funciona otra vez!"



cas luego de 18.fxe5 £xe5 19.8g5, por lo que
las negras se abstuvieron con acierto de rea-
lizar esa jugada. ;Consideraria ese entrenador
que esto seria una falsacion de la regla o este
momento pasaria por completo inadvertido?

En vez de ello las negras jugaron 17...&c¢6,
lo que no estd mal, y luego de 18.¥d2?! no
desperdiciaron su segunda oportunidad y ob-
tuvieron lo mejor con 18...d5!

Ver el diagrama siguiente Por lo tanto si un autor le presenta alguna

regla o principio pero no demuestra interés al-

Nuevamente, la jugada 17.g4?! de las blan-  guno en probar su valor empirico, jmi consejo

cas no es muy buena. Pero aqui, contraatacar ~ es que ponga en alerta todas las antenas criti-
con 17...e57! ayudaria sobre todo a las blan-  cas!

"Un problema central en ciencia (social) en el uso de estadisticas es que aun si ese aspecto estrictamente estadistico esta
hecho correctamente, antes y después de esto hay un muy amplio espacio para el error. No hay protocolos a prueba de
bombas para conducir a los cientificos en este sendero; en gran medida el acierto depende de su inteligencia. Un libro
muy popular que alumbra el rol de una consideracion inteligente del fenémeno estadistico es Freakonomics de S.D.
Levitt y S. J. Dubner. Los autores consideran un cierto nimero de cuestiones desde puntos de vista con frecuencia
sorprendentes, para descubrir sus aspectos ocultos y sus otras caras.

? Los programas de base de datos como Chessbase tienen algunas bonitas funciones que ofrecen estadisticas respecto de
lo bueno que puntua determinada apertura (o linea, o jugada). Pero en ocasiones se debe ser cuidadoso porque podria
existir alguna diferencia (no exhibida) en el ranking entre los jugadores. Por ejemplo, el gambito Morra (aceptado) —1.e4
c5 2.d4.cxd4 3.c3 dxc3 4.4xe3- puntia por debajo del 50% en mi Megadatabase, pero el promedio de diferencia en el
ranking es de alrededor de 40 puntos en favor de los conductores de las negras. Por lo que podria ser un poco mejor que
lo que indica su reputacion.

ULTIMAS NOTICIAS: LOS CABALLOS SON SUPERIORES A LOS ALFILES 65



9. Ejercicios

47. Juegan las blancas 50. Juegan las blancas

48. Juegan las blancas 51. Juegan las blancas

49. Juegan las blancas
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9. Consejos gratuitos.

Este libro es principalmente sobre ajedrez,
pero quisiera comenzar este capitulo con al-
gin consejo sobre otro importante aspecto de
la vida: como jugar a la loto. Para el caso de
que no lo sepan, la loto es una suerte de loteria
en la que se eligen siete nimeros de un total
de cuarenta y uno. Se mezclan cuarenta y una
bolillas, que llevan escritos los ntimeros desde
el 1 al 41, en una gran esfera de cristal que ro-
ta, v de la cual se extraen siete de ellas media-
te un ingenioso mecanismo. El objetivo es,
por supuesto, tener tantos nimeros correctos
como sea posible, preferentemente los siete,
para ganar el primer premio.

En mi opinidn, hay dos caminos para elegir
los nimeros a fin de maximizar los éxitos, y
ambos tienen sus partidarios entre los jugado-
res de la loto experimentados. Ellos requieren
llevar la cuenta de lo que ha ocurrido en las
extracciones previas.

El primero consiste simplemente en elegir
"los nameros exitosos" (algunos los llaman
"nimeros calientes"). Quienes adhieren a esta
postura eligen mayormente las bolillas que
han salido con mayor frecuencia en las 1lti-
mas extracciones.

Por supuesto es ésta una opcién muy sen-
sata, pero también puede ser una buena idea
inclinarse por la linea de razonamiento opues-
ta, eligiendo "los nimeros que deberian salir
ahora".

Algunos jugadores adhieren a estas dos op-
ciones y ambas son bastante confiables, pero
yo aconsejo afiadir también algunos niumeros
que signifiquen algo especial para vosotros,
como puede ser vuestro cumpleafios o algunos
otros numeros de la suerte.

En resumidas cuentas, estos son los tres pi-
lares del éxito, si bien pueden mejorarse mu-

Tenemos algo para todos. P. T. Barnum

cho atin. En todo caso, jasegurese de combi-
narlos bien!

Pensé que debia compartir este consejo con
usted. Es una idea propia, pero no la puedo
utilizar mas desde que mi esposa me ha soli-
citado amablemente que no gaste mas dinero
en loterias.

El siguiente consejo es sobre ajedrez. No es
una invencion mia en esta ocasion, es un co-
nocimiento comun, pero realmente un consejo
importante. Se trata de la defensa.

Dado que, desafortunadamente, no pode-
mos atacar todo el tiempo, debe prestarse al-
guna atencion al arte de la defensa. Si se en-
cuentra en una mala posicion, mi consejo es
que deben tenerse presentes dos importantes
estrategias. La primera es defender las debili-
dades y no desesperarse. Cuando no nos arro-
jamos sobre la espada sino que simplemente
nos mantenemos serenos, con frecuencia el
atacante se desilusiona y deja escapar su ven-
taja.

Por lo tanto es aconsejable mantenerse fir-
me, pero también es muy importante mantener
un ojo abierto a las propias opciones. ;Si exis-
te una posibilidad de dejar la posicion defen-
siva ¢ iniciar un contraataque, no vacile!

Con estas opciones hay ya bastante con lo
que trabajar, pero seria una buena idea tener
en cuenta el propio estilo y preferencias, y
poner en el juego tanto de ello como sea po-
sible. Y tome nota: el secreto del éxito es una
equilibrada combinacién de todos los ele-
mentos.

Si estos dos consejos le interesan, existe
entonces una posibilidad de que ponga alguna
confianza en los hordscopos, tal vez visite a
un vidente y luego sea estafado mas de una
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vez en su vida.

Hay mas de una razon para aproximarse a
esos consejos con prevencién. Una de las co-
sas que ellos tienen en comun es que parecen
cubrir todas las posibles acciones en deter-
minada situacion. Al mismo tiempo, y aqui
esta el truco, ellos tratan de brindar la im-
presion de que esta recibiendo un real, es-
pecifico y razonable consejo.

Este ultimo mecanismo, es decir, hacer que
las generalidades aparezcan como especificas,
es llamado el "efecto Forer" (o "efecto Bar-
num"). Es utilizado con frecuencia en los ho-
réscopos. Un famoso experimento realizado
por Bertram Forer muestra cuan efectivo pue-
de ser. Forer pidio a sus estudiantes responder
una lista de preguntas relativas a su perso-
nalidad. En la siguiente sesion le dio a cada
uno una descripcién de la personalidad propia,
presumiblemente basada en las respuestas al
cuestionario. Los estudiantes debian valorar la
exactitud de las descripciones, y las evaluacio-
nes fueron muy positivas: los resultados osci-
laron entre buena y excelente. Entonces —vya la
ve venir— se les revel6 que a todos se les habia
dado la misma descripcion. Experimentos pos-
teriores arrojaron el mismo resultado.

Como un servicio al entrenador ajedrecisti-
co efectué una pequefa descripcion para un
jugador, utilizando las "declaraciones Bar-
num." Por ende si tiene poco tiempo pero de-
sea dar algin consejo "personal" a sus estu-

- diantes, aqui esta:

~iHola (afadir el nombre)!

~Habiendo visto tus resultados, tus partidas
y cémo te desempeiias durante las sesiones de
entrenamiento, desearia indicarte algunas
cosas en las que trabajar.

—Creo que eres bastante talentoso, pero no
estas aun desarrollando tu potencial por com-
pleto. En algunos casos eres derrotado por
jugadores que estdn menos cualificados, pero
parecen haber hecho maés con su talento.

~Tienes en general un buen sentido de la
partida y tu vision estratégica es bastante pro-
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funda. En muchas situaciones tacticas ves las
ideas y combinaciones mas importantes, pero
en ocasiones cometes errores al calcular todas
las posibilidades. Tienes también un buen
olfato para los golpes tacticos ocultos, pero a
veces se te escapan las mas triviales jugadas.
iDe modo que deberias continuar trabajando
en el aspecto tactico!

~En la apertura prefieres jugar sistemas que
se adecuan a tu estilo y a tu fuerza. jEstoy de
acuerdo con ello! jEs mucho mejor que seguir
la teoria dominante! Aunque, naturalmente, es
bueno estar actualizado con los sistemas que
se juegan.

—En el final tiendes a depender mas de la
percepcién que del conocimiento de la teoria
de los finales. Seria una buena idea, no obs-
tante, esforzarse un poco en aprenderla y
veréas que los finales no son tan aburridos.

~No te gusta defender y siempre procuras
jugar activamente a(in en posiciones en las
que es necesario defenderse. Solo recurres a
mantenerte pasivamente firme cuando no
adviertes posibilidad alguna de contraataque.

—Fn cuanto a la administracion del tiempo,
hay aqui otro punto para destacar: pon mas
esfuerzo en lograr una saludable distribucion
de él. Se pueden perder valiosos puntos como
consecuencia del apuro de tiempo.

—Dejas una sélida impresion pero tengo la
sensacion de que en ocasiones eres un tanto
inseguro sobre tu fuerza y cualidades. {Debes
tener mas confianza en ti mismo!

—En suma: Contintia dedicando buena parte
de tu tiempo a jugar y a estudiar y presta espe-
cial atencidon a aquellos aspectos en los que
debes mejorar (jpero sin olvidar tus puntos
fuertes!). jPienso que dispones de una consi-
derable capacidad aun no utilizada y que la
puedes transformar para tu progreso!

Si piensas que esta clase de seudoconsejos
estd reservada a videntes, misticos, etc., solo
consulta algunas obras de nuestra literatura
ajedrecistica. Los consejos sobre la defensa
aue he dado algunas lineas arriba, se pueden
hallar, con ligeras diferencias, en diversos
manuales sobre cémo llegar a ser un mejor
jugador de ajedrez.



Tomemos como ejemplo la obra de Jona-
than Tisdall Improve your chess now. El con-
cluye su capitulo sobre "El arte de jugar malas
posiciones" (paginas 62-63) con una serie de
recomendaciones, entre las cuales podemos
mencionar las siguientes:

"Trate de tomar la iniciativa, aiin a costa de
alguna pérdida material"

Y unas pocas lineas después:

"Resistencia prolongada. No empeore las
cosas"

Dado que ello cubre todas las posibles op-
ciones (ademas de la de abandonar e irse a
casa, lo cual también es mencionado, afia-
diendo el proverbio "nunca se gand una parti-
da abandonando"), este tipo de advertencia es
tan bueno como carente de sentido.

Si seguimos la primera declaracion, tal vez
hagamos algln sacrificio, generemos alguna
pequefia amenaza, la que sera bloqueada y
luego tendremos que abandonar. En tal caso la
segunda opcidn hubiera sido preferible. Si la
seguimos, puede suceder que nos llegue la
muerte pasivamente, sin obtener al menos una
alternativa. Entonces deberiamos haber esco-
gido la primera opcién.

Tal vez tendria mas sentido si afiadiéramos
la sentencia "si ello es la mejor opcion" a cada
una de las afirmaciones. De hecho tiene ahora
mas sentido, pero hay aiin una mejor opcion,
utilizando menos palabras, simplemente cam-
biando la sentencia original por ésta: jHaz la
mejor jugada! jSi, eso es!

Tome, por ejemplo, su siguiente sugeren-
cia: "Cree problemas a su oponente"

Esto es lo que podria llamarse un consejo
gratuito. No cuesta nada; tampoco tiene valor
alguno.

El auténtico maestro de los consejos gra-
tuitos es Jeremy Silman. The amateur's mind
esta lleno de esta clase de avisos:

"Aun cuando lo repito en cada capitulo, me
tomaré tiempo para hacerlo aiin otra vez: No

se limite simplemente a reaccionar a los
planes del adversario. Encuentre una idea
activa y sigala con tanta energia como sea
posible. Del otro lado, no se deje llevar solo
por sus propias ideas olvidando que tiene un
oponente. Tome su plan en consideracion y
haga los ajustes que sean necesarios"."

Vivimos en un mundo lleno de consejos,
entrenamientos y coaching. Nunca antes ha
habido tanto de esto, atin con relacién a activi-
dades que son consideradas demasiado sim-
ples para ser objeto de direccion, consejo o
entrenamiento. Recientemente observé en una
pelicula de detectives en la televion que se
hacia menciéon de un "entrenador para la
vida." Pero no estoy seguro si esta es una pro-
fesion realmente existente o era solo una ma-
nera de representar al personaje en cuestion
(el unico con una vida entrenada) ya que tenia
mucho dinero y muy poco que hacer. (Mi
primer pensamiento fue que la entrenadora de
vida terminaria siendo la asesina, pero no fue
el caso. Hubiera combinado bien con esta
peculiar profesion, pensaba).”

Tal vez espere que tome en broma esta
clase de entrenamiento, pero es un negocio
exitoso, de modo que me digo a mi mismo: no
seas tan conservador como siempre lo eres.
Muestra una mente abierta y fijate si puedes
hacer algo por ti mismo.

Tomo algun trabajo, pero ahora puedo, con
orgullo, presentarle mi nuevo curso "Alto
rendimiento en ajedrez a través de la propia
realizacion." La idea bésica es obtener lo
mejor de sus cualidades intrinsecas, usando
conceptos clave como retroalimentacion sen-
sitiva, expansion de la conciencia y juego
consciente aqui y ahora.

No puedo ofrecerle mucho mas, porque de
otro modo este curso seria un tanto mdis cos-
toso que un curso de ajedrez convencional,
pero para suscitar su interés le mostraré los
principios centrales del CHESS Pentagram of
improvement. Este poderoso simbolo, pleno
de la sabiduria del pasado, puede servir bien
como guia para obtener una mejor compren-
sion de nuestro juego’.
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Alto rendimiento a través de la propia-realizacion en ajedrez
El pentagrama del progreso en AJEDREZ

IYYY »

Aytorrealizacion

Calculation
Harmony
Esthetics
Strategy
Self-realisation

P
¢ g M S

Estrategia /

Calculo Armonia
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Calculo

En la base de nuestro Pentagrama tenemos el
calculo y la tactica. Como dice el sabio:
"Quien crea que puede evitar el noble trabajo
manual, jamas entrara en el reino de la sabi-
durfa". De modo que practica, practica, prac-
tica es nuestro lema.

Hendriks - N.N.
ICC 2009

Ejercicio 47. Juegan las blancas

Las negras abandonaron luego de 20.%¥xf6!
Un calculo preciso muestra que hay mate
luego de 20...exf6 21 He8+ chg7 22.£f8+
g8 23 2h6+ Bxe8 24.Hxe8.

Armonia

En todas las actividades, sea en organiza-
ciones, organismos de caracter complejo y
multidimensional, es esencial la armonia entre
las diferentes partes. En ajedrez ello se de-
muestra en la necesidad de armonia y coope-
racion entre las piezas.

Ver el diagrama siguiente

Las blancas han establecido una perfecta
armonia entre sus fuerzas y cosecharon los
frutos con 23.Hxe7! £xe7 24.Bxe7 Bf6 25.d5
B8 26.2e3 g8 27.8b2 Ef5 28.Wd4, y ga-

naron.

Karpov - Malaniuk
Moscu 1988

., kX ,@
* * n

B 2’5 o

Ejercicio 48. Juegan las blancas

Notese por favor cémo la eliminacion del
mejor defensor, el alfil en "f6", destruy6 por
completo la armonia en la posicién negra.

Por supuesto la armonia entre sus fuerzas
es solo un reflejo de la armonia en usted
mismo. En nuestro curso le ensefiaré como
utilizar la armonia en el tablero como un
sélido peldafio hacia una mayor armonia en su
mente.

Estética :

¢Es necesario hablar de ello? jLa belleza es la
motivacion de lo mas profundo de nuestra
alma! Siga los pasos de la belleza y los buenos
resultados caeran naturalmente sobre su seno
como un bonus por el cual no habra pagado.

Ver el diagrama siguiente

Una condicion esencial para la creacion de
belleza es una sensibilidad para lo inesperado
y para aquello que parece imposible.

Las blancas ganaron con la maravillosa ju-
gada 22...8h7!! La mejor defensa, 22...2d6,
permitiria a las blancas terminar con estilo
mediante 23. We8+! Wxe8 24.2xd6+.
22..¥a7 23.8xe7+ he8 24.815 W7
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Hommeless - Skoblikov
Rotterdam 1992

W ¢ E
- 24k
e

.Q.&E_’s

"% g

Ejercicio 49. Juegan las blancas.

25.8xbd+?
Las negras abandonaron,

Estrategia

La tactica constituye la base sobre la que
construimos, la estrategia nos da profundidad
a nuestro juego. Los grandes maestros del pa-
sado nos han aportado abundante material.

Botvinnik - Flohr
Moscu 1936

Ejercicio 50. Juegan las blancas.
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31.0b1! W8 32.5a3 2d8 33.9cd4 £¢7
34.9d6

Las blancas estan claramente mejor y gana-
ron la partida.

Autoerrealizacién

Es éste el punto culminante de nuestro penta-
grama. El punto en el cual las cuatro cualida-
des basicas se elevan a un nivel superior, tras-
pasan sus limites y devienen en nuestra com-
prension. En este estado de consciencia, fre-
cuentemente denominado "flujo", nuestra men-
te realiza todo su potencial.

Hendriks - Michalczak
Dieren 2008

Si las negras hubiesen retomado en "b5"
hubieran perdido su peén extra en "e5" (luego
de cambiar torres en la columna "a") por lo
que en vez de ello decidieron jugar 22...17-15.
Esto permitié a las blancas crear una pequeiia
obra maestra mediante una serie de sacrificios.
23.8Bxa6! Exa6 24.bxa6 f4 25.Wd3 ed
26.Dxed Dxed 27. Wxed!? \

Objetivamente era mejor hacer 27.a7! &6
28 Hal, pero el sacrificio de dama era muy
tentador.

No 27.£32, por 27...8)g3 y las negras ganan.
27...Exed 28.8xe4 L8

Luego de las jugadas 28..We7! 29.8al £c8
30.a7 £b7, las negras probablemente se salva-
rian.



29. a7 &b7

Ejercicio 51. Juegan las blancas

30.d6! £xed

Luego de 30..c6 31.d7 ¥d8 32.Hdl, las
blancas ganan facilmente.
31. dxc7 Wg4 32.13

Un diagrama mas. A pesar de que esta mo-
vida es forzada, es el punto culminante de los
sacrificios del blanco.

32...8xf3 33.8xf3 Wc8 34.8xf4 £h7 35.8c4
g5 36.a8% .
Ias negras abandonaron.

En este curso me esmero por alcanzar una
atmosfera positiva. Esto podria resultar un po-
co dificil para algunos jugadores —bien, ya co-

noce a nuestra clase, siempre lista para se-
fialar defectos y no tanto para contribuir con
algo positivo. jMuestremé su jugada y yo le
probaré que es mala!

A este cambio mental yo lo llamo: Desde la
Inteligencia Reactiva a la Inteligencia Creati-
va.

De modo que si esta listo para cambiar, con
la mente abierta, no atendiendo a lo que se da
en llamar evidencia "cientifica", y deseoso de
mejorar su ajedrez a niveles con los que nunca
habia sofiado antes, pues entonces jéste es el
curso para usted!

En su vida laboral, no importan qué pro-
fesion ejerza, existe la posibilidad de que
tarde o temprano se enfrente a alglin tipo de
"entrenamiento”, el cual podria quizas ser si-
milar al mio: "El mejor resultado mediante la
autorrealizacion en ajedrez".

Si es afortunado realmente aprenderd algo,
pero existe un muy alto riesgo de que se
presenten muchas tonterias seudocientificas y
aun esotéricas, en una atmdsfera "muy positi-
va", en la que cada sefialamiento critico es
considerado aguafiestas.

Cada tanto, la pizarra en el aula en el cual
estoy por dar una clase de ajedrez revela que
antes de mi ha tenido lugar alguna suerte de
sesion de "entrenamiento". Se ven en ella
simbolos como tridngulos y pentagramas, lle-
nos de palabras significativas y listas tales
como "ser capaz-saber-ser-querer"; "habilida-
des y herramientas"; "mision, metas, cualidad-
des intrinsecas”, etc.

Me doy cuenta de que estoy mezclando
muchas cosas, pero todo este entrenamiento y
coaching en la esfera de gestion y desarrollo
personal parece estar profundamente infiltrado
por mucha psicologia popular, esoterismo y
espiritualismo. Y es dificil en nuestros dias es-
capar de ello. Especialmente las divisiones de
recursos humanos de muchas (y por lo demas,
respetables) compaiiias estan infectadas de es-
tas ideas.

El término "Afirmacion Barnum" fue acu-
fiado con posterioridad a que a P. T. Barnum,
un empresario circense americano, se le atri-
buyera la frase: "Tenemos algo para cada
uno”.” En aquello que he mezclado con esca-
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sa atencion por las sutilezas, hay mucho de
teoria "Barnum". ;Tendrias la sensacion de
haber aprendido algo si, por ejemplo, en alglin
entrenamiento de gestion te sugieren "hacer
un plan claro, pero asimismo, muy importante,
con flexibilidad en la implementacion?®

Como ajedrecistas somos relativamente
afortunados de que nuestro juego tenga una
naturaleza concreta. Para determinar cudles
son las buenas jugadas y quiénes los jugadores
fuertes disponemos de analisis, resultados y
rankings. Hay poco espacio para charlatanes y
timadores.

En el entrenamiento y en el coaching (o
mas genéricamente en el aprendizaje y la di-

dactica), en cambio, hay mucho lugar para
ellos. La complejidad del proceso de aprendi-
zaje hace que sea muy dificil determinar de
manera empirica la calidad de los programas
de ensefianza. Ello explica en parte por qué en
el campo de la didactica hay tantas perspec-
tivas diferentes y tantos modos diversos de en-
sefiar. '

Esperar en base a ello una actitud modesta
de un educador pareceria ser un tanto inge-
nuo. Cuando es dificil establecer si los estu-
diantes han aprendido algo parece mas im-
portante darles la impresion de que han apren-
dido algo. jEnsefiarles realmente algo es solo
una de las posibles estrategias para estar cier-
tos de hacerlo!

! Jeremy Silman, The amateur’s mind, pagina 127. jUn caso perfecto de afirmacion Barnum! No debe sorprender que uno
de los mas importantes topicos del sitio web de Silman es "Astrologfa".

2 . . - 5 v : . . . g .
No mucho tiempo atras vi en la librerfa un libro titulado Life-coaching for dummies, de modo que claramente no es una
profesion ficticia. En la serie "for dummies", ella encaja por definicion.

*N. de T. Las iniciales de los cinco elementss del pentagrama forman el acrénimo C.H.E.S.S. (Calculation, Harmony,
Esthetics —aesthetics es la ortografia preferida en Inglaterra~, Strategy, Self-realisation

4 o~ : - I . v . .,

Como compaiiero de equipo de Theo Hommeless en esa ocasidn tuve el placer de presenciar la beila combinacidn que se
encuentra en el nimero 30 de la coleccion de Tim Krabbé sobre "Las 110 més fantdsticas jugadas jamas efectuadas” (esta
coleccitn se puede encontrar en el sitio web de Krabb's Chess Curiosities).

[ . . . . .. . . .
El término "empresario de circo" no hace completa justicia a este colorido e interesante personaje.

% | a teoria "a la Barnum" es una caracteristica de estas formas de entrenamiento. Otra es reinventar conceptos triviales,
muy conocidos como si fueran llamativas novedades, o bien reciclar un determinado nGmero de ideas bajo nombres
nuevos y diferentes. Para escapar de esto, debe evitarse todo "posicionamiento histérico" de los conceptos; no es
sorprendente que esta justificacién (;como se vincula mi nuevo concepto con la psicologia tradicional?) esté ausente en la
mayorfa de los casos. Con frecuencia, clasificaciones triviales son presentadas como si se tratara de conocimiento valioso,
o se hace lo propio con toda suerte de tipologias sin fundamentacion empirica alguna. Mas adelante veremos en este libro
algunos ejemplos de estos "trucos”. Serd mejor que me detenga aqui ya que el lector se habra dado cuenta de que tocamos
un punto sensible.
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10.

—Doctor: "Tengo una noticia buena y una
mala"
—Paciente: "Bien, deme primero las noticia
mala"
—Doctor: "Tiene usted una enfermedad muy
peligrosa"
—Paciente: "Y la buena noticia"
—Doctor: "La buena noticia es para el pro-
ximo paciente"

(de "Dirkjan", una caricatura holandesa).

Los proverbios ajedrecisticos se parecen a
aquellos de la "vida real": ellos pueden ser un
bonito comentario de una situacion, alimentar
los pensamientos, expresar algin tipo de sa-
biduria general, pero rara vez brindan un con-
sejo que tenga valor practico. Dado que cu-
bren cada aspecto de la vida, hay, a posteriori,
un proverbio adecuado a cada situacion. Pero
en circunstancias en las cuales existen (dos)
caminos diferentes de actuacion disponibles,
habra asimismo diversos proverbios a mano
para sostener cada una de esas opciones. Hay
proverbios que aconsejan no vacilar para no
perder la oportunidad de oro. Otros pro-
mueven la cuidadosa deliberacion respecto de
las posibilidades que se presentan. Esta clase
de proverbios "contradictorios" existe también
en la vida real al igual que en ajedrez.

El libro de Andrew Soltis The wisest things
ever said about chess brinda algunos bonitos
ejemplos: el proverbio 120 dice: "No te preo-
cupes por encontrar la mejor jugada. Trata
siempre de encontrar una buena jugada". Unas
pocas paginas adelante leemos el proverbio
124: "Si ves una buena jugada, busca una
mejor". Dado que ellos son tan buenos como
contradictorios, no tienen valor alguno como
consejos prescriptivos. Pero a posteriori ellos

Protocolos contra contenidos

pueden constituirse en buenos comentarios de
una situacion.

El libro de Soltis es una muy buena lectura
y al mismo tiempo la prueba de que estos
"topicos de sabiduria" poseen muy escaso
valor practico. La principal razon para ello, y
asimismo el principal tema de este libro, es el
hecho de que en ajedrez, como creo que
también en la vida real, es necesario entender
el nicleo de la cuestion. Y el contenido del
ajedrez es tan rico, tan complejo y multidi-
mensional que todas nuestras reglas escritas,
maximas y protocolos resultan totalmente in-
suficientes para abarcarlo.

Estas son malas noticias para aquellos que
abren un libro esperando encontrar en él ex-
plicadas para ellos las "reglas", los "secretos"
o los "fundamentos" del ajedrez y que se les
provea de un claro protocolo para el trata-
miento de cada posicion. Pero esencialmente
es una buena noticia, ya que si aquello fuera
posible nuestro juego seria por demas pobre y
aburrido.

Echemos un vistazo a uno de los prover-
bios de Soltis, el numero 121: "Las jugadas
timidas son las mas temerarias".

El significado es claro: en las buenas po-
siciones no es posible ganar simplemente ju-
gando de manera segura. Esto podria conducir
a que se desvanezca la ventaja, o a algo peor.
Soltis da como ejemplo la segunda victoria de
Kramnik contra Kasparov en su match por el
Campeonato Mundial en el 2000.

Ver el diagrama siguiente

Kramnik pudo haber cambiado damas con
18.%xd8 Hcxd® 19.gxd3 Exd4. Ello hubiera
dado a las blancas una ventaja pequefia pero
practicamente ninguna posibilidad de perder.
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Kramnik - Kasparov
Londres 2000, 10° partida del match

iU % %

Pero ¢l eligio 18.gxf3 ¥Wxd4 19.2b5, per-
maneciendo en el (riesgoso) medio juego. Se
probd que estaba acertado y gand rapidamente
luego de 19..%xb2 20.Exc8 Exc8 21.2d6
Eb8 22.0 17+ g8 23.We6

23...218 24.2)d8+ 2h8 25.We7
Las negras abandonaron.

Si hubiera perdido, el proverbio de la pagi-
na anterior hubiera sido: "Cuéndo esté adelan-
te en el score deje que su rival asuma los ries-
gos". O "Jamas modifique una estrategia vic-
toriosa", en este caso la estrategia de Kramnik
de tratar de cambiar damas contra Kasparov
tan ripidamente como fuera posible. El entre-
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nador de futbol holandés Co Adriaanse descri-
bi6 esto en una ocasion como "periodismo de
tanteador".' _

(Estaba Kramnik revoleando una moneda
entre estos dos (o tal vez mas atn) prover-
bios? Probablemente él estaba solo calculando
y eso lo hace muy bien. Supongo que estos
calculos convencieron a Kramnik de que el
riesgo era escaso, dado que la maniobra ensa-
yada en la partida (2)b5-d6-{7) era forzada y
fuerte en todas las variantes.’

De modo entonces que desearia presentar
este nuevo proverbio, con la esperanza de apa-
recer en la proxima edicion del libro de Soltis:
iNingin proverbio puede vencer a una
buena jugada!

El titulo de este capitulo contiene una opo-
sicion simple: contenido (sustancia, materia)
versus protocolo. Por protocolo entiendo una
serie de pasos bien precisos, para seguir en un
orden especifico en una determinada situa-
cién. Algunos proverbios pueden considerarse
como una forma simplificada de protocolo. El
protocelo puede ser muy util en situaciones
especificas. De medo que no hay nada malo
con un protocolo en la medida en que sea uti-
lizado en una situacion en la cual resulte
apropiado. Reglas sencillas para una situacion
simple (en la cual, no obstante, es importante
actuar correctamente, como cuando se esta
preparando una medicina o visitando a la
Reina). Lo que trato de criticar es la imposi-
cion de una manera de conducirse "protocolis-
tica" respecto de una situaciéon compleja (me-
diante reglas, guiones, proverbios, estrate-
gias). En lugar de cllo, el tratamiento de esas
situaciones y actividades ricas y complejas
deberia estar "dictado por el contenido".

No es necesario urgir a los ajedrecistas para
que actien de ese modo. Todos lo hacemos
automaticamente. No solo jugamos ajedrez de
esta manera, sino que también de esta forma
lo aprendemos. "Estoy seguro de que todos los
consejos de protocolo que brindan escritores y
entrenadores son bien intencionados. Pero de-
safortunadamente -o afortunadamente— son
demasiados simples para ser verdad.



Los protocolos en ajedrez pueden referirse
a la posicion sobre el tablero, a nuestra forma
de pensar o0 a la combinacion de ambos. El
abordaje de protocolo tiene una larga historia
en la ensefianza del ajedrez, pero existen
diversas criticas con relacién a ello. Ya he
mencionado el libro de John Watson Secretos
de la estrategia moderna en ajedrez (La casa
del ajedrez 2008)

Otro libro influyente es el de Miguel Suba
Dynamic chess strategy, recientemente reedi-
tado por New in chess.

En Ajedrez para cebras (La casa del aje-
drez 2010), Jonathan Rawson brinda una rigu-
rosa y filosofica perspectiva de esta contro-
versia. Su concepto de "euristica util" se pre-
senta como un camino para reconciliar los ex-
tremos.’

Pero mucho tiempo atras Xavier Tartako-
wer habia puesto en ridiculo los esfuerzos de
sus contemporaneos para abarcar el ajedrez en
un sistema conceptual. En Die hypermoderne
Schachpartie, bajo el titulo de Figurentanz
("Zur Anatomie des Schachspiels"), escribe lo
siguiente: Al construir sus sistemas de en-
sefianza los profesores de ajedrez gustan de
utilizar conceptos como:

Tiempo

Espacio

Poder

Voluntad

[ogica

Fortuna

Crisis

Plan

Presion

Y otros similares. Aunque pierden de vista
que por encima de todos esos factores, como
momento de reunificacién y reconciliacion se
encuentra el desvelamiento del pensamiento
ajedrecistico... Un rol importante, si no el
mayor. En este desvelamiento de las relaciones
secretas en ajedrez estd dado por ... la empa-
tia con el significado inmanente de las piezas:

. jcomo un verdadero artista, el ajedrecista
no deberia considerar sus fuerzas como
carentes de vida! "Las piezas sienten, piensan
y sufren", como sentencio algiin escritor de

ajedrez. Pero no se debe olvidar que en la
batalla ajedrecistica todas las leyes estaticas
son derribadas por tierra, y todas las piezas
trabajan, por asi decirlo, en un estado febril".

Tartakower contintia esta "nueva anatomia
del medio juego" con un analisis individual de
las piezas, procurando descubrir "su estructura
interna y sus mas eficientes funciones". Ofre-
ce para cada pieza una exhibicion gréfica de
sus maniobras caracteristicas. Por ejemplo,
para el caballo:

"(jPunto de observacion e5!)"

"El caballo es un animal muy inteligente, el
cual es utilizado por la escuela hipermoderna
de ajedrez para todo tipo de nuevas cabalgatas
a tierras inexploradas”.

Luego de mostrar algunos graficos relati-
vos a cada pieza, Tartakower concluye: "Seria
apropiado ampliar esta coleccién y construir
un andlisis espectral de casillas, lineas y pie-
zas, por llamarlo de alguna forma. Espero que
estos pocos ejemplos sean suficientes para
probar al lector que el juego de ajedrez no
trabaja s6lo con piezas, sino mas bien con ma-
teria viva, y estos ayudantes y ayudantes de
ayudantes son sensibles y estdn dispuestos a
sacrificarse: cada casilla vive y se mueve,
cada pieza trabaja y muere, cada tiempo dura
y espera, y con frecuencia es el propio jugador
el tnico que esta sentado como una figura de
madera, en lugar de captar realmente y de
valorar la vida emocional de estas "cosas
muertas"..."
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Con esta combinacién de parodia y visién
Tartakower reacciona contra los teoricos mas
tradicionales como Siegbert Tarrasch. Die hy-
permoderne Schachpartie se refiere obviamen-
te a la obra de Tarrasch Die Moderne Scach-
partie. En el prefacio de su libro, Tarrasch des-
cribe sus propositos: "No me limito al exa-

co el punto estable en el fluir de las aparien-
cias. Con mucha frecuencia generalizo par-
tiendo de un caso especifico, y formulo un
cierto nimero de principios y doctrinas, cuyo
conocimiento mejorara enormemente el nivel
del juego". Esta controversia que estamos
considerando ha tenido lugar seguramente en
todo tiempo.

men de una determinada partida, sino que bus-

1~y . P . ., , ‘ . ~
Crefa que quien-habia introducido esta famosa expresion era el famesc entrenador de fitbol holandés Louis van Gaal,
P
precisamente porque se adecuaba muy bien a su permanente pelea con &} periodismo, pero luego supe que quien en
realidad lo hizo fue Adriaanse.

? Esta partida es ampliamente analizada en el libro From London fo Elista de Evgeny Bareev e llya Levitov, que ofrece
una interesante perspectiva del interior de los matches de Kramnik por el campeonato del mundo. Pareciera que a nuestro
punto de partida Kramnik no estuviese por completo ajeno a la preparacion. Por ende, mas que calcular y considerar
proverbios, probablemente estaba tratando de recordar.

* Tanto Ajedrez para Cebras (La casa del ajedrez 2008), como Los siete pecados capitales en ajedrez (La casa del ajedrez
2010), de Jonathan Rowson, son recomendables para quienes estén interesados en los aspectos psicologicos y filoséficos
de pensamiento ajedrecistico. Algunos de los topicos de este libro son tratados también por Rowson. En general, sus dos
libros expresan bastante poca fe en la posibilidad de mejorar el juego por medios psicoloégicos. Como aclararé mas
adelante, tomo en este punto una direccion diferente.
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11. Ejercicios

53. Juegan las negras 55. Juegan las blancas
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11. Lo particular y lo general

Lo unico que cuenta sobre el tablero son las buenas jugadas. Bobby Fischer

(Cual es la diferencia entre un jugador de aje-
drez y un entrenador?

Ejercicio 52. Juegan las negras

Jugador: "1...2a6 es una jugada fuerte".
Entrenador: "En esta clase de posicion ha-
cer 1...£a6 es una jugada fuerte"’

Tiempo atras contemplaba un analisis entre
un joven jugador y su entrenador. El alumno
habia jugado erréneamente en una hermosa
posicién y habia sido afortunado de escapar
con unas tablas.

Ver el diagrama siguiente

El rey de las blancas se encuentra fijo en el
centro del tablero y no se ve compensacion
alguna. 1...%a4!, protegiendo "c5", hubiera
sido muy fuerte, seguido de jugadas tales co-
mo .. Zad8y ...&c3,0 ...5c3 0 ...b2. Las
blancas estan totalmente perdidas.
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Ejercicio 53. Juegan las negras

Las negras tienen otras jugadas razonables,
tales como 1...Hac8, pero se lanzaron a una
celada que, jay de mi!, no dio ningln resuita-
do.
1...8b27 2.8xc5 &c3+ (la celada) 3.2d1 (no
cae en ella) 3...Bad8+? (era bastante mejor
hacer 3..Wa4+ 4.%e2, lo que hubiera dado a
las negras alguna compensacion) 4.52¢1 £b2+
5.b1

Los trucos terminaron y las negras estin
perdidas.

El entrenador traté de extraer algln tipo de
leccion de esta situacion. Por ejemplo: no es
necesario apresurarse, algunas veces es sufi-
ciente con mantener el status quo, algunas po-
siciones no requieren de soluciones tacticas,
etc.

Todo muy razonable, pero la que no en-
tiendo es la necesidad de hacer de este error
(1...2b2) el signo de algo fundamental.

" Qué hemos aprendido?" ;A ser pacientes



y a mantener el status quo en este tipo de
posiciones en el futuro? Pienso que lo que el
alumno puede aprender de esto estd muy bien
resumido asf: 1...2b2? y 1...%a4! Para enfa-
tizar el punto central una vez mas: posiciones
y jugadas no son ejemplos para demostrar al-
gun principio mas general, jellas son la ver-
dadera leccion!

Puede pensar que este tipo de consejos ge-
nerales es tan inocuo como inttil. No siempre
es éste el caso.

A esta posicion se arribé en la primera
ronda de un campeonato mundial juvenil. Las
blancas tienen varias jugadas ganadoras (cada
jugada es razonable, excepto la que se hizo)
pero, como la jugadora me dijo, ella decidio
en su siguiente jugada "ir a lo simple", como
le habia aconsejado el entrenador.

45.%d6+? Wxd6 46. Exd6 (ejercicio 54)
46...8b8! 47.8b6 Ed8! 48. Eb2 Bd1 49.2xc2
Bxfl+

Ver el diagrama siguiente

Las negras ganaron este final.

Como ya se ha advertido, estas reglas-pro-
verbios tienen con frecuencia una contraparte
melliza. En este caso el proverbio mencionado
en el capitulo anterior rezaria: "jLas jugadas
timidas son las mas temerarias!"

En general (jsic!) los entrenadores de aje-
drez son buenos generalizando. Esto no es

sorprendente, dado que es mas bonito ensefiar
algo con un amplio significado que atenerse
modestamente al aqui y al ahora. Y en esto los
entrenadores no constituyen una categoria es-
pecial. Se ha sefialado que la especie humana
tiene un especial talento para generalizar y pa-
ra ver modelos y relaciones causales, adn don-
de lo unico que resta es el trabajo.

Comprender el mundo y detectar relaciones
causales son cuestiones que probablemente
han contribuido mucho para el éxito evolutivo
de nuestra especie. Se ha sugerido que este
éxito tiene un pequefio lado negativo en nues-
tra gran habilidad para ver el funcionamiento
de causa y efecto alli donde no se encuentra.
Una combinacion accidental de circunstancias
aparece erréneamente identificada como una
relacion causal. O lo que parece una vincula-
cion de dos hechos mediante causa y efecto
puede ser el efecto de un tercer factor desco-
nocido, para mencionar solo algunas posibili-
dades.

Volveré mas adelante sobre la cuestion de
la casualidad.

Hay muchas formas de pensar y hablar
sobre ajedrez y cada uno puede elegir la que le
resulte mejor. Un modo usual de representar
nuestra comprension del juego es en forma de
piramide, con los principios mas generales en
la cima y los restantes que devienen mas y
mas especificos y concretos hacia la base.

Los principios generales en la cima se pre-
sentan con frecuencia como una dicotomia:
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Mis — menos
Ventaja — desventaja
Fuerte — débil
Ataque — defensa
Actividad — vulnerabilidad
Estatico — dindmico
Solidez — flojedad

En un nivel inferior se puede, por ejemplo,
ubicar los elementos steinitzianos o una ver-
sion de ellos. Términos tales como: rey débil,
mala estructura de peones, piezas activas.”

El suefio del pensador sistematico es llenar
esta piramide desde la base hasta la cima. Es-
pecificar los elementos mas a fondo, definir
los principios que nos guian desde la evalua-
cion de la posicion hacia un plan general vy,
finalmente, ver brotar las jugadas concretas.

En mis afios jovenes también yo comparti
este suefio. Un libro que me gustaba mucho
era el de Hans Kmoch, Die kunst der bauern-
Sfiihrung ("El poder de los peones en ajedrez").
En este libro puede reconocerse la ambicion
de aclarar las cosas con el poder de la clasi-
ficacion y del pensamiento sistematico.

Pero, segun se aclarard en seguida, he per-
dido mi confianza en esta posibilidad. Nuestro
juego es demasiado rico y demasiado com-
plejo. Las generalizaciones que podemos for-
mular mediante el lenguaje tienen muy escaso
valor prescriptivo. En la descripcion, no obs-
tante, las palabras (en combinacién con las ju-
gadas) tienen mucha mayor eficacia. Una vez
que se advierte cual es el ntcleo de una posi-
cion, las palabras pueden ayudar a explicarla.

Volviendo entonces a nuestra imagen de la
piramide, el camino para mejorar nuestro aje-
drez es "desde la base hacia la cima". Partien-
do de las posiciones concretas que hemos
jugados y estudiado, vamos construyendo len-
tamente una sensibilidad para aprehender los
fundamentos del ajedrez.

Esto no es algo particular del ajedrez. Mu-
chas (;todas?) las actividades intelectualmente
complejas se llegan a dominar de este modo.

(Cémo aprendemos a cocinar? Pues damos
nuestros primeros pasos guiados por un exper-
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to (mas que probablemente nuestra madie) o
por un libro. Al igual que jugar ajedrez, coci-
nar no es una actividad simple, unidimensio-
nal. Hay mucho que aprender. Sobre todo tipo
de ingredientes, formas de calentarlos, uten-
silios, sabores, sobre la digestion humana, la
salud y mucho mas.

En este proceso de aprendizaje, que co-
mienza con el huevo hervido (la equivalencia
culinaria al mate del pastor), se va constru-
yendo paulatinamente un conocimiento gene-
ral. Este conocimiento se puede poner en pala-
bras solo de manera imperfecta, de modo que
puede ser llamado conocimiento implicito o
atin una "sensacion" que se desarrolla para co-
cinar.

Fuera de estos pequefios retazos de conoci-
miento sobre el arte culinario, nuestra mente
construye la capacidad de tratar (relativamen-
te) nuevas situaciones. Un vegetal que nunca
hemos visto antes, pero que ofrece similitud
con otros vegetales, dos ingredientes que co-
necemos pero que nunca mezclamos, hornear
alglin alimento en lugar de freirlo, etc. Al imi-
tar, seguir recetas, cocinar, intentar, saborear,
construiriamos lentamente conocimientos y
habilidades que van mas alld de la mera capa-
cidad de reproducir lo que hemos aprendido.

(Qué hay del aprendizaje det propio len-
guaje? Tenemos aqui muchas reglas escritas
(de gramatica, ortografia, vocabulario), de mo-
do que podriamos estar ante un caso en el que
deben aprenderse en primer lugar tales reglas
para aplicarlas luego a situaciones concretas.

Pero nuevamente no parece ser ¢ste el mo-
do en que lo hacemos. Al momento en el que
el nifio llega a la escuela por primera vez,
¢él/ella es bastante competente en el uso del
lenguaje. Sea por haber escuchado hablar a
otras personas, por hablar con otros nifios, y
posiblemente por haber sido corregido en di-
versas ocasiones, de modo que los nifios cons-
truyen un sentido de las estructuras subyacen-
tes §in el aprendizaje de alguna regla expli-
cita.

En el aprendizaje del juego de ajedrez ob-
tenemos paulatinamente el sentido de lo ge-
neral al trabajar. ;Pero cuales son esas gene-



ralidades? ;La esencia, la realidad mas real,
como las ideas platonicas? ;Solo un modo util
para hablar sobre ajedrez? ;O, peor ain, nada
mas que reliquias metafisicas de la pasada era
precibernética?

La sentencia de Fischer "todo lo que cuen-
ta sobre el tablero son las buenas jugadas" es
tan sucinta que puede ser explicada de di-
versas maneras. Prefiero considerarla como la
mas definitiva afirmacion antimetafisica de la
naturaleza del juego.

Ver el diagrama siguiente

La notacion no es una forma abreviada para
decir lo que podria ser expresado en palabras
usando solo un poco mas de espacio. La ver-
dad de esta posicion estd muy bien expresada
en la linea 27.Wa2! chg7 (27...%2g8 28.00h4,
amenazando 29.8)xg6) 28.2h4, ganando.

Hendriks - Walter (analisis)
Bochum 2008

Ejercicio 55. Juegan las blancas

' Luego del cambio de los alfiles de casillas blancas, las blancas tienen muchas debilidades. La partida Karel van Delft-
Justin Gunther (Armhem 2009) continué con 2. £xa6 Exa6! 3.0-0 & c6, planeando seguir con ...%c6-a5-c4. No estd mal

pero es menos convincente que 1..8e4.

? Los libros sobre estrategia del medio juego estin organizados de diversos modos, dependiendo de las preferencias del
autor. Pero no considero que el modo de organizar y clasificar el material sea esencial en el aprendizaje de la estrategia.
Es mas que nada una cuestion de presentacion. Lo decisivo es la calidad del material (y la voluntad del estudiante de
estudiarlo realmente). Chess strategic for club players de Herman Grooten, que estd basado en gran medida en los
elementos de Steinitz, es un libro sobre medio juego altamente recomendable.

2 xrs - . . . . ey T
® Véase The language instinct de Steven Pinker. En mi opinion hay grandes similitudes en el modo en que aprendemos
una lengua (de acuerdo con la descripcion de Pinker) y la manera en que aprendemos ajedrez.
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12. Ejercicios

58. Juegan las blancas 61. Juegan las blancas
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62. Juegan las negras
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12. Un gran plan, un pequefio plan, o ningiin plan

Escribo este capitulo de manera un tanto expe-
rimental. Tengo un titulo, una idea del co-
mienzo, pero no un esquema bien trabajado ni
una pista de donde va ir a parar.

Esto se asemeja mucho a la forma en la que
Jjuego ajedrez. jHe ejecutado alguna vez un
plan? Veo alguna coherencia en la serie de
jugadas que pasan por el centro de mi mente,
(pero es esto lo mismo que ejecutar un plan?

Me pregunto si soy una excepcion en esta
consideracion. ¢ Existe realmente el jugador de
ajedrez de los manuales clasicos, aquel que
estudia detenidamente las caracteristicas de la
posicidén y en consecuencia ejecuta un plan,
preferiblemente a largo plazo?

Para tener una idea de la teorizacion sobre
la planificacién en ajedrez, las obras de Ale-
xander Kotov son un buen punto de partida'.
Kotov es famoso por sus ideas respecto a
cOmo calcular variantes. Ellas son atn un pun-
to de referencia, si bien en nuestros dias el
método de Kotov es considerado demasiado
rigido y demasiado sistematico®.

Lo primero que Kotov tiene que decir acer-
ca de la planificacion es que carecer de plan es
un pecado mortal. Para sostener esto él brinda
diversos proverbios: "Es mejor un mal plan
que ningln plan". "El jugador que pierde es el
que carece de plan". "Un buen plan nos con-
vierte en héroes, jla ausencia de plan, en idio-
tas!"’

Esta ultima afirmacién es un ligero indicio
del fundamento politico de sus teorias. Kotov
era un fuerte gran maestro con interesantes
ideas, pero era al mismo tiempo un represen-
tante de la ideologia comunista con su plani-
ficacién econdmica y sus planes a largo plazo,
en fiera oposicidn al progreso ciego y sin plan
de la economia libre de mercado. De modo
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que desde un punto de vista ideoldgico con-
viene enfatizar que también en ajedrez una
fuerte planificacion es superior a vagar solo a
la ciega.

Me pregunto si la ausencia de plan es un
fenomeno regular. Los ejemplos de Kotov no
son muy convincentes. Ellos lucen mas bien
como demostraciones de mala planificacion
que como ausencia de plan, mientras que de
acuerdo con Kotov es preferible la primera a
la segunda.

Lundin - Botvinnik
Groninga 1946

e U

Juegan las blancas

11.¥b3

Segun Kotov era mejor hacer 11.2f4 We6
12.%c2 c6 13.e4!, para abrir el centro. "La
pérdida de tiempo conduce a las blancas a
grandes dificultades".
11..%e6 12.d3 Ed8 13.2e3 c6 14.8fdl
2d7 15.8ac1 16 16.8c2 Ded 17.8dci Eacs



18.5) ¢4 Wd7 19.%a4 a5 20.¥b3 b5

Ejercicio 56. Juegan las blancas

Kotov deja pasar este momento sin efectuar
comentario. Pero a pesar de su —asi llamado—
juego sin plan, las blancas podrian obtener al-
guna ventaja aqui con 21.a4!, por ejemplo
21...b4 22.8)d3 las deja con una estructura de
peones mucho mejor. La jugada efectuada en
la partida es un tanto desafortunada porque la
casilla "d3" deberia ser preservada para el ca-
ballo. No era buena, no obstante, la directa
21.4)d3 porque perdia material tras de 21...a4!
218437 ¢5! 22.Dh5 5 23.£3 Dd6 24.812
Ef8

A partir de aqui las negras asumieron una
seria iniciativa sobre el flanco rey. Pero ello se

debié mas bien al error cometido con la
jugada 21.Wd3 que a la ausencia de plan de
las blancas.

Botvinnik gané la partida con estilo con-
vincente. Con su légica de hierro y su juego
metodico, Botvinnik fue una buena publicidad
para la teoria de Kotov.

De modo que la carencia de plan es el ma-
yor pecado que un ajedrecista puede cometer.
(Qué es lo que hace que un plan sea tal?

En la vision de Kotov, en este punto apa-
rece claramente su orientacion ideologica. A
él le gustaria mucho sostener la idea de una
partida jugada de acuerdo a un Gnico plan. Pe-
ro él debe admitir que ello no es sustentable,
excepto en aquellos raros casos en los que se
tiene una posicion abrumadoramente superior
o en las que el rival opone escasa resistencia,
permitiendo la imposicion del plan que uno
desea.

Una partida consiste, entonces, en una se-
rie de pequefios planes. El gran plan que todo
lo abarca parece excluido con esto, pero Ko-
tov concluye muy astutamente: "EI plan en
una partida de ajedrez es la suma total de las
operaciones estratégicas sucesivas que son
llevadas a cabo de acuerdo con ideas sepa-
radas que emergen de las demandas de la po-
sicion". jDe modo que después de todo es po-
sible jugar una partida con un tnico plan!

Kotov formula una distincion entre planes
simples y planes que comprenden diversas
etapas. Como bonito ejemplo de un plan sim-
ple ("plan de una etapa"), da la siguiente par-
tida.

Karpov - Polugaevsky
Moscu 1974

Ver el diagrama siguiente

Kotov: "En la sala de prensa los grandes
maestros manteniamos una viva discusion so-
bre la posibilidad de sacrificar la calidad en la
casilla "f6" vy concluimos en que las blancas
tendrian un peligroso ataque en tal caso de
decidirse por ello".
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Ejercicio 57. Juegan las blancas

"¢Sacrificio? ;Por qué?", fue la reaccion de
Karpov cuando arribé al centro de prensa di-
rectamente luego de la partida. "Es posible
efectuar un reagrupamiento de piezas que de
inmediato pone de manifiesto lo desesperads
de la posicion negra”. Luego indico el plan
que dejaba a las negras sin esperanza: £f4
para hacer lugar a la dama, que llegaria a "g3"
via "f2", continuando con &5 y doblando las
torres en la columna "f". Las negras simple-
mente no pueden soportar esta presion masiva.
La partida demuestra la realizacién de este
plan de una etapa.

27.214!

El signo de admiracién es de Kotov. Es una
jugada fuerte, pero los grandes maestros en la
sala de prensa también tenian razén: 27.8xf6
era la jugada ganadora. Tal vez Karpov tuvo
algunas dudas por la posibilidad de que sur-
gieran problemas en la ultima fila, y por la
variante 27.gxf6 28.8h6 Wc2 29.Hcl We2
30.8d4 ©d3 31.Wxfo Wb2 32.Wg5+ hhs
33.Wg3! Hixcl

Ver el diagrama siguiente

34.e5! muestra que las blancas hubieran te-
nido que seguir un estrecho senderc luego del
sacrificio de calidad.
27..Ea8 28.W12 Rad8 29. Wg3 We3 30.213
We2 31.8df1 £d4 32.2h6 D6 33.015
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Ejercicio 58. Juegan las blancas

33.%b2 34.8c1 ®b5s 35.90h6+ Bh8
36.20xf7+ Exf7 37.8xf7 &f6 38.Wr2 g8
39.2x£6 gxf6 40.Wxf6

Es divertido advertir que lo que Kotov
presenta como un pian de una etapa consiste
en una reorganizacion casi completa de las
fuerzas blancas. ;Cémo sera entonces de corit-
plejo un plan con diversas etapas? Nueva-
mente he aqui un bonito ejemplo.

Feigins - Flohr
Kemeri 1937

Kotov: "Flohr elaboré un largo plan cuyo
proposito principal era trasladar su caballo a



"e4". Luego pretendia coordinar sus piezas
para un ataque en el flanco rey.

Una sintesis verbal podria ser:

1) Realizar la maniobra &)b4-c6-b8-d7-f6-
ed

2) Fortalecer el caballo en esa casilla me-
diante el cambio de alfiles en "d5". Luego,
atacar el flanco rey.

3) (Pero qué clase de ataque? ;Qué rea-
grupamiento debe comprender, qué manio-
bras? Ello es bastante oscuro.

15...5¢6 16. £¢3 We7 17.8d1

Ejercicio 59. Juegan las negras

¢ Es éste un buen ejemplo? No podria afir-
mar que la proxima jugada de Flohr sea mejor
que cualquier otra jugada decente, como la de
hacer entrar en juego la torre de "a8", o preve-
nir Hes5 con ... W6 o ... Wg7, o comenzar una
accion directa con ...g6-g5. Digamos que
17...20b8 nos concede un punto en la seccion
de estrategia de Nimzovich. Todas las otras
jugadas nos otorgan un punto desde el simple
sentido comun.
17..b8 18. Hd2 Dd7 19.213 &f6 20.¥d3
Hed 21.We2 Dg5 22.8xd5 exd5 23.013 Ded
24.8acl ¢6 25.8¢1 Eae8

Ver el diagrama siguiente

La estrategia de las negras ha tenido un éxi-
to total.

26.g3 Wd7 27.9f1 g5 28.2d3 4 29.exf4 gxf4

30.5h4 soh8 31.%g2 fxg3 32.hxg3 Dg5 33.13

Hh3+ 345001 Le7 35.2d2 £xh4 36.gxhd

W5 37.2b3 He8 38.Wh2 He6 39.Ef1 Hf2+
Las blancas abandonaron.

Seré claro en el sentido que esta suerte de
ejecucion de un plan con objetivos lejanos no
es realista. La primera etapa del plan (reposi-
cionamiento del caballo en "b4" hacia "e4") es
ya una profunda operacién que consume tiem-
po. No tiene sentido pensar acerca de las si-
guientes etapas. Por ejemplo, el cambio de
alfiles del que habla Kotov requiere de mucha
cooperacién de las blancas, de modo que es-
toy bastante seguro de que Flohr no planed
eso desde el comienzo.

Fuertes grandes maestros no efectian tales
planes de antemano, por lo que parece exa-
gerado que en la posicion del primer dia-
grama Flohr estuviese ya planeando qué hacer
una vez que su caballo hubiera llegado a "e4".

Luego de finalizada la partida, algunos ju-
gadores quieren dar la impresion de que han
visto todo lo que sucedié. Lo que fue eje-
cutado paso a paso aparece como el resultado
de un Unico plan omnicomprensivo. Para un
escritor de manuales de ajedrez es asimismo
tentador presentar las cosas de esta manera.

A posteriori todo parece encajar en el plan.

Pero volvamos una vez mas al punto de
partida del plan multiescalonado de Flohr. En
lugar de un muy largo plan, pienso que €l tuvo
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diferentes opciones en su mente. La jugada
..%)¢c6 podria haber comenzado el plan que se
ejecutd en la partida, pero seguramente Flohr
consider¢ también continuar con ...e6-¢3.

En todo caso, eso fue lo que las blancas
trataron de prevenir con £c3 y 2d1. Tal vez
solo en este momento Flohr decidio redirec-
cionar su caballo hacia "e4"*

El énfasis de Kotov en la importancia de la
planificacion fue claramente inspirado en la
ideologfa comunista. En la actitud que se afir-
ma con la expresion: "mejor un mal plan que
ningn plan", se advierte una chispa del vigjo
heroismo socialista; alli van ellos, los trabaja-
dores unidos bajo la bandera roja. Tal vez el
plan no sea el mejor, jpero ellos seguramente
tienen un plan!

Esto es también visible en la nocién de
"mantente en tu plan". Segun aprendi en la es-
cuela, los economistas soviéticos se mante-
nian en sus planes quinquenales, atin si ellos
presentaran fallas luego de un afio’. Por su-
puesto, la mentalidad de "mantente en tu plan"
no era exclusiva de la Unién Soviética, esta
"bravura de seguir directo hacia delante" pue-
de encontrarse por todas partes.

Pero esta actitud no es recomendable en
ajedrez. Por favor, no se aferre a sus planes:
tan pronto como advierta alguna falla en ellos,
0 vea algo mas atractivo, jcambie de plan!

Juegan las blancas
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En esta posicion las blancas (uno de mis
estudiantes) tiene un pedén menos y su es-
tructura ofrece ademds algunos defectos, pero
su juego en el flanco rey y en particular su
dominio de las débiles casillas negras son una
mds que suficiente compensacion.
29.8e77

Era mejor jugar directamente 29.2f6, con
g2-g4 y BEh2 en mente.
29...4)¢6 30.2f6!

iMuy bien! Las blancas, correctamente, no
se aferran a su plan. Luego de 30.2xf8? Exf8,
el ataque se desvaneceria y la posicién blanca
seria una ruina.
30...8d4 31.g4 g5?

Era mas tenaz 31..Wh3, dado que luego de
32.8h2, las negras pueden evitar la pérdida di-
recta entregando una pieza con 32...Hxc4
33.8xh3 Qe2+.

Ejercicio 60. Juegan las blancas

32.8xg5??

Un terrible error en apuro de tiempo. Ahora
las blancas debieron atenerse al plan de su al-
tima jugada (asumiendo que el ataque a la
dama negra tenia realmente la intencién de to-
marla), jdado que 32.gxh5 gxf4 32.8g2 es ma-
te! Muy lamentable, porque las blancas a la
postre perdieron la partida.

En nuestros dias ya no se confia demasiado
en los planes multiescalonados a lo Kotov.
John Nunn sefiala el hecho de que los planes



deben ser realistas (es decir no demasiado
profundos) v que se debe ser flexible en la
reaccion al juego del oponente: "La mayoria
de las partidas son asi: los jugadores formulan
una serie de miniplanes y procuran un equi-
librio entre el seguimiento de su propio plan y
la interferencia en los planes del oponente"®.

El método "paso-a-paso" rinde justicia a este
concepto con la expresion "pequefio plan".
Por ejemplo ubicando una pieza en una posi-
cién algo mejor o cambiando un importante
enemigo atacante.

,Cuan pequefio puede ser un plan? Un plan
que consista solo en una jugada no sera proba-
blemente llamado un plan por los visionarios.
Una gran ventaja de un plan de una jugada es,
no obstante, jque su realizacion esta garan-
tizada por definicion!

Ciocaltea - Najdorf
Niza 1974

Ejercicio 61. Juegan las blancas

Luego de 17..Ehe8 (en la partida Najdorf
jugd 17...e4!?, para prevenir el bloqueo por
parte de las blancas) las blancas pueden jugar
el "pequefio" plan 18.£d2!, para seguir con
19.5)e4, con ventaja (19.£e4 es menos con-
vincente, dado que luego de 19...%2b8, seguido
de...Ec8, las negras tienen buen juego en el
flanco dama)’.

Llegados a este punto no hay necesidad de
planear mas alla.

Ejercicio 62. Juegan las negras

La ultima jugada de las blancas fue 13.a3.
Un bien conocido recurso para evitar la si-
guiente jugada de las negras es comenzar con
b2-b3 y solo entonces seguir con a2-a3 y b3-
b4.
13...a4!

Esta maniobra, comun en la India de Rey,
es un ejemplo de un plan de una sola jugada.
Quienes consideran que esto es una contra-
diccion en los términos, podria llamarla "sim-
plemente una buena jugada”". Ahora el plan
blanco de avanzar con b2-b4, y de esa forma
sacarse de encima al caballo de "c5" se ha
hecho imposible.

Tal vez esto de hacer planes sea algo para
principiantes. Cuando comenzaba a jugar, el
amigo con el que practicaba mucho tenia un
astuto plan que usaba con frecuencia: atacar
una pieza en un lado del tablero y a la vez mi-
rar intensamente hacia el otro lado (una suerte
de vision primitiva del doble ataque).

Cuando se comienza a jugar hay mucho es-
pacio para trazar planes, sencillamente porque
no estamos limitados por aquello que es viable
(en el mundo de los jugadores fuertes). Y si
nuestro oponente es también un principiante
podriamos tener éxito al atacar el rey de la
nada, o en promover un pedn que carecia de
toda posibilidad de avance.

El desarrollo del ajedrecista individual se
parece al de todos los ajedrecistas (la ontogé-
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nesis es filogénesis (en caso de que olvide que
he tenido alguna educacion). Hans Ree des-
cribié en una ocasién los afortunados dias de
los ajedrecistas romanticos: ellos podian jugar
¢ inventar en un modo que estd definitiva-
mente perdido para nosotros. No se puede
desaprender lo que se sabe®.

De modo que el jugador mdas fuerte tiene
poco espacio para hacer que suceda lo impo-
sible. El ve lo que esta alli. Jugar al ajedrez es
poner en gran medida a trabajar su conoci-
miento. Lo que se ve es lo que se sabe.

No recuerdo cudndo fue la Gltima vez que
pensé: "tracemos un plan". No temo al sin-
sentido de la ausencia de plan contra el cual
advierte Kotov.

Es muy comun que el ajedrecista quiera
alguna cosa; por el contrario, es dificilmente
imaginable no desear algo. Si un grupo de
jugadores analiza una partida, todos ellos to-
man las piezas en su prisa por mostrar sus pla-
nes sobre el tablero. No existe el ajedrecista
que no desee hacer algo cuando considera una
posicion.

En todo caso, no es necesario animar cons-
tantemente a un jugador a encontrar planes.
Elegir entre las posibilidades que se presentan
es mis que suficiente.

En Ajedrez para cebras (La casa del aje-
drez 2010), Rowson presta alguna atencién a
una actitud "taoista", de no desear hacer de-
masiado. Y por cierto esto podria resultar 1til
en Ocasiones, especialmente cuando no queda
otra cosa que esperar. De modo que ahora,
desde el "castigo por carencia de plan" de Ko-
tov, pasamos a "animese a carecer de plan".

Si yo hubiera estado penetrado de taoismo

en esa €poca, podria haber evitado el siguiente
episodio embarazoso.

Hendriks - Langeweg
Bussum 1994

Juegan las blancas

Aqui gasté algln tiempo contemplando mis
posibilidades activas. El rey hacia el peén "a",
el rey a "g5" intentando h5-h6, el rey a "f8"
con la idea de Ea7: todo demasiado lento, o
imposible. Por lo tanto, abandoné.

Por supuesto es ésta una (muy) elemental
posicion de tablas. Si las blancas no hacen
nada y permanecen arrastrando los pies entre
"h2" y "g2" no pueden perder.

Es gracioso que Langeweg no estaba del
todo sorprendido por mi abandono. Su com-
pafiero de equipo, Marcel Peek, tuvo que ex-
plicarnos que esta era una posicién de tablas
bien conocida.

Pero es tipico: hacer nada es tan antinatural
que se olvida que es también una opcion.

! Alexander Kotov, Piense como un gran maestro 'y Juegue como un gran maestro. Editorial Fundamentos.

? Muchos autores han criticado aspectos de la teoria de Kotov respecto del cdlculo de variantes. Pareciera que sigo esta
tradicion de golpear a Kotov en el aspecto estratégico, pero aun conteniendo muchas cuestiones discutibles, los dos libros
antes mencionados son todavia una buena y recomendable lectura.

* Nota a la edicién inglesa: esta cita de Kotov esta en realidad tomada del Manual of chess de Emanuel Lasker, sin
perjuicio de que en la edicién Dover, Lasker utilizé el término "lentos” en lugar de "idiotas".
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! Sobre este tema puede asimismo citarse a Hans Ree, en su clésico libro The human comedy of chess, respecto del "el
hombre de acero”, Mikhail Botvinnik. Luego de mostrar un anélisis de Botvinnik en el que describe un plan consistente
en cinco (j) etapas, Ree continfia: "Y efectivamente, de hecho asi ocurri6 en la partida. Una planificacién impresionante,
;jverdad? ;Pero realmente sucede de esta manera, con un plan que consiste en cinco etapas y es conducido en una tnica
direccién? En ajedrez la mayorfa de las veces no hay un plan que gobierna, sino el caos. Uno podria ser suspicaz y sugerir
que Botvinnik no estd presentando aqui un magistral plan de ataque, sino simplemente describiendo a posteriori lo que
ocurri6 en la partida, concluyendo con suficiencia que todo march6 de acuerdo con el plan. Se podria ciertamente pensar
eso si ese comentario hubiera sido escrito por otro que no fuera Botvinnik. Pero en este caso puede ser auténtico, dado
que ningtin otro jugador excepto ¢l era capaz de controlar el caos".

' Esta perseverancia condujo a muchos desastres econémicos, pero en este aspecto los lideres soviéticos fueron
sobrepasados por el lider chino Mao Zedong. Se calcula que su plan quinquenal denominado "El gran salto hacia
adelante”, causé la muerte por hambre de alrededor de treinta millones de personas.

! John Nunn, Claves del ajedrez prdctico (La casa del ajedrez 2009), pagina 35.

" Del libro de Zenén Franco Chess self-improvement, una bonita obra del tipo "elige tu jugada en los zapatos de un gran
maestro”.

' Tengo vagamente presente una observacion de Ree, pero no logro recordarla. Puede haber sido algo asi: "Todos hemos
sido chapuceros alguna vez. ;Cudles eran nuestros pensamientos en esa ocasion? No podemos rescatarlos. El experto no
puede volver a pensar como el novato que era en una época, y el novato no esta capacitado para dar significado a sus
propios pensamientos porque no puede saber qué hay de erréneo en sus calculos" (The human comedy of chess, pagina
256).
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68. Juegan las blancas




69. Juegan las negras 70. Juegan las negras
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13. Ver combinaciones y trazar planes

La seccion de ejercicios comenzd con las dos
posiciones siguientes. ;Como llega a su juga-
da?

Hendriks - Galjé
Utrecht 2006

Ejercicio 63. Juegan las blancas

En la primera posicion habra probable-
mente advertido que las blancas estin muy
bien desde el punto de vista material. También
las blancas tienen un ataque ganador con la
bonita combinacién 29.2b6+ a7 30.8)c8+!
Bxc8 (30...%2a8 31.Wb8 mate) 31.¥xd4+? En
caso de haberlo hecho, mis felicitaciones, por-
que yo no lo vi (no obstante gané la partida).

Ver el diagrama siguiente

Tal vez en esta posicion usted busque algo
directo. ;Qué hacer cudndo se advierte que
ello no es posible? ;Se cambia el "modo de
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pensar" de la tactica a la estrategia? ;Se traza
un plan?

Hendriks - Brendel
Hotheim 2010

Ejercicio 64. Juegan las blancas

Mi presuncién es que si se decidié por
16.2xc6! con la idea de continuar con &e5 no
necesito trazar plan alguno sino que simple-
mente vio la idea y advirtié que ella era bue-
na, ya que da a las blancas una importante
ventaja. Si mediante otras jugadas se permitie-
ra a las negras jugar...2h5, las cosas no serian
tan claras.

Hay algo extrafio en la manera en la que
hablamos acerca de la diferencia entre tactica
y estrategia: "vemos" combinaciones y "traza-
mos" planes. Otro punto de divergencia es que
refacionamos la téctica con ramas y arboles de
variantes, mientras que conectamos la estrate-
gia con planes directos y un curso flexible.



En mi experiencia no hay tal diferencia
entre tactica y estrategia. Jugar una partida no
implica un constante intercambio entre el mo-
do de pensar tactico y el estratégico.

Un jugador ve posibilidades estratégicas de
la misma manera que ve posibilidades tacti-
cas. Y esas posibilidades estratégicas pueden
ramificarse tan rapidamente como las tacticas.

Mucho se ha dicho sobre la distincion entre
estrategia y tactica. En esta oposicién pueden
enunciarse los extremos de diversos modos:
trazar planes o ver combinaciones; éxitos po-
sicionales o ganancia material o mate; largo
plazo a corto plazo; abstracto o concreto; es-
quemas globales o lineas concretas; compren-
sion o calculo, para sefialar solo algunos.

¢ Es esta oposicion una caracteristica real de
nuestro juego o pertenece al modo como en-
tendemos el ajedrez y hablamos sobre €1?
¢Hay realmente diversas categorias o son los
extremos de un continuo fluir?

Sin profundizar demasiado en estas cues-
tiones filoséficas, me inclino por la segunda
opcion, en ambos casos.

En los manuales de ajedrez se realiza con
frecuencia una fuerte distincion entre tactica y
estrategia; la primera conectada con el calculo
y la vision, y la segunda con la planificacion y
la comprension o la sensibilidad. Por consi-
guiente, diferentes modelos de pensamiento
aplicados a clases diversas de posiciones. En
algunas ocasiones vemos combinaciones, en
otras trazamos planes.

Atn cuando considero que la distincion en-
tre tactica y estrategia puede resultar util en
algunos aspectos, no creo en la existencia de
modos de pensar por completo diversos. Y,
por supuesto, la gran mayoria de las decisio-
nes que debemos tomar son de naturaleza
mixta.

Estas son malas noticias para aquéllos que
gustan de poner el acento en el aspecto crea-
tivo de la planificacion, pero respecto de esta
cuestion el término "hacer” puede ser en gran
medida reemplazado por "ver". Al mismo
tiempo, podria ser un alivio para quienes han
leido los manuales clasicos y quedaron un
tanto preocupados porque no cumplian con
aquella imagen ideal del ajedrecista: él se re-

clina en algunos pocos momentos "importan-
tes" de la partida, se toma su tiempo, estudia
las caracteristicas de la posicion y traza un
plan para la siguiente fase del juego.

En este sentido puedo afirmar con veraci-
dad que jamas tracé un plan.

Esto podria verse como una lucha de pala-
bras, pero es asi solo en parte. Antes escribi
respecto de las estrategias de "mire y encon-
trard". Sus defensores tratan de ensefiar a tra-
zar planes. Yo creo que deberia aprender pla-
nes.

Echemos un vistazo a algunas posiciones.

En Claves del ajedrez practico (La casa del
ajedrez 2009), Nunn presenta la siguiente be-
lla partida como el ejemplo de una partida
construida sobre un solo plan: control de "d5"
y nfsnl‘

A posteriori ella puede ser caracterizada
como de un tUnico plan, pero sospecho que
Adams tenia en mente diversos escenarios
mientras jugaba.

Adams - Onischuk
Tilburg 1997
Apertura Italiana

1.e4 €5 2.0£3 Dc6 3.8c4 D16 4.d3 £e7 5.0-0
0-0 6.24 d6 7.9 bd2 Le6 8.2el £xc4 9.dxcd
He8 10.2f1 &8 11.82g5! h6 12.8xf6 ¥Wxf6
13.2e3 We6 14.a5 He7
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Las blancas tienen una bonita ventaja y son
muchas las jugadas razonables que podrian
mantenerla. La jugada de Adams es por cierto
fuerte, mejorando su torre y poniendo en jue-
go muchas nuevas posibilidades. Como sefiala
Nunn, la torre podria ir a "d3" y si las negras
jugaran en algin momento ...c7-c6, las blan-
cas podrian colocar toda su artilleria pesada en
la columna "d". Pero hay otras casillas atrac-
tivas: tal vez "b3", o quiza la torre debeifa
tener un rol en el ala rey, como en la partida.

Una caracteristica de muchas (;la mayo-
ria?) de las buenas jugadas estratégicas es que
ellas introducen diversas opciones en una po-
sicion, en lugar de ser un escalén en un esce-
nario simple y por completo establecido. A
posteriori, esas opciones que no se materiali-
zaron pueden ser olvidadas. Pero mientras se
esta jugando, uno es consciente de que cada
una de ellas puede ramificarse en partidas di-
versas.
15.8a3! g6 16.hd! £g7 17.h5 Hadg 18.a6 b6
19.22d5 Ed7 20.hxg6 fxg6

Ejercicio 65. Juegan las blancas

21.2h4!

Combinada con la proxima Hg3, esta ju-
gada fuerza a las negras a dejar el control de
la casilla "f5", conduciendo a un bien cenoci-
do y sofiado escenario con un buen caballo (en
"f5") y un mal alfil (en "g7").
21...c6 22.Dxe7+ Exe7 23.Bg3 g5 24.00(5
Bf7 25.8d3 £f8 26.b3 d5 27.¥g4 &h7
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28.cxd5 cxd5 29.9Hxh6 Wxgd 30.Dxgd &c5
31.8e2
Las negras abandonaron.

Si tuviéramos una escala que fuera desde lo
completamente posicional a lo completamente
tactico, esta partida estaria cerca del primer
extremo. Pero la mayoria de nuestras partidas
y de nuestras decisiones en ellas son de natu-
raleza mixta. Se puede mirar algunas jugadas
adelante para captar el valor posicional de una
jugada, o para ver si es tdcticamente posible,
pero en la mayoria de los casos se encuenira
todo muy mezclado.

Zhigalko - Rosenbeiger
Khanty Mansiysk 2010

Ejercicio 66. Juegan las blancas

Con gran eficacia, las blancas cambian
ahora su atencion dirigiéndola al flanco rey.
(Estrategia o tactica?
20.e5! dxe5 21.8Ehd Dh5?

Las negras colapsan de inmediato, pero las
blancas tienen un muy fuerte ataque en cual-
quier caso.
22.8Bxh5

Las negras abandonaron.

Ver el diagrama siguiente

Las blancas deben demostrar que tienen su-
ficiente compensacion por la calidad.



Kuzmin - Groszpeter
Kusadasi 1990

Ejercicio 67. Juegan las blancas

No es bueno 22.8f1 Hg8 23.Hxf6 Wg4,
forzando el cambio de damas. De modo que es
tiempo para una operacion "estratégica": me-
jorar la pieza que esta peor ubicada.
22.20d4! ¥e7

Tomar el caballo con 22.exd4 pierde luego
de 23.8xd4 g7 23 Wg5+ (0 23.8f1).

23.915 We6

Estos dos diagramas patecen extraidos del
juego "encuentre la diferencia". jEs grande!
24.811! d5 25.5g7!

Es igualmente efectiva la linea 25.£)d4!
We7 26.815.

25...We7

Si 25...¢bxg7, las blancas ganan haciendo
26.£2h6+ h8 27 2xf8.
26.8¢5! Wxc5 27.2h5

Las negras abandonaron.

Petrosian - Larsen
Copenhague 1960

Ejercicio 68. Juegan las blancas

Hay una considerable tensién tactica en
esta posicion, pero la solucion de las blancas
es directa, sin complicacién alguna. Por ello
puede ser calificada como "decision estratégi-
ca", aunque es claro que no se esta trazando

plan alguno.
16.£2xc5! dxc5 17.e5 H\d7 18.Dded
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La posicion de las blancas es arrolladora y
ganaron la partida de la siguiente manera.
18...%c7 19.2d3 Ead8 20.Efd1 Db6 21.b3
Dc8 22.g5! Le7 23.Wh5 Exd3 24.8xd3 Bd8
25.006+! gxf6 26.2h3 B8 27.Wxh7 &e8
28.g6 £18 29.g7 £xg7 30.Wxg7 We7 31.5e4
Hd1+ 32.%12 £5 33.2f6+ d8 34.2h8+ e7
35.Ee8

Las negras abandonaron.

A lo largo de este libro he prestado mucha
atencion a la ilusion de creer que las posi-
ciones revelan su verdad (el plan correcto) si
se consideran cuidadosamente todas sus carac-
teristicas. Ello seria un bonito atajo: aprender
el principio de la planificacion en lugar de una
gran cantidad de planes diferentes.

Es una version de la gran ilusién del mana-
gement: la de gestionar todo tipo de situacio-
nes diversas y coniplejas mediante un preto-
colo uniforme.

Hendriks - Dvoirys
Dieren 2000

Ejercicio 69. Juegan las negras

Una tipica posicion de Siciliana con £c4.
En un mundo ideal, las blancas quedarian con
un buen caballo en "d5" contra un mal alfil en
"e7". Pero las negras golpean primero en la
lucha por las casillas "e4" y "d5".
13...h5!

Luego de 13...0-0 14.£g5 las blancas hu-
bieran estado muy felices.
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14.8d5
Dado que a las blancas les hubiera gustado
ocupar la casilla fuerte "d5", no es esta la ju-
gada mas adecuada.
14...h4 15.Hge2 &xd5 16.exd5
Posicionalmente, las blancas estan quebra-
das.
16...b5 17.a3?! Hc8 18.2e3 ¥d7 19.2h1
Wh7 20.Dc1?!

20...0a4!

La pesicién blanca colapsa. De repente to-
do esta colgando.
21.9xa4 bxad 22.8¢5 Wxd5 23.We2 h3

Las biancas abandonaron.

Estoy seguro de que Dvoirys conocia la si-
guiente famosa partida de Fischer. Yo mismo
la recordaba también cuando Dvoirys jugd
13...h5!

Ver el diagrama siguiente

13...h5!

La mejor. A pesar de que 13...0-0 y 13...b4
son también jugables. La posicidén de las ne-
gras es demasiado buena para ir por el sa-
crificio de calidad 13...8xc¢3 que ofrece una
poco clara compensacion.
14.h4 b4 15.8xf6 £xf6 16.2d5 Lxhd
17.9xh5 Wg5 18.16 g6 19.2g7+ d8 20.213
£03 21.8d3 £h2+ 22.2f1 D5 23.2h3 Bhd
24.%f3 Hxb3 25.axb3 Exh3 26.¥Wxh3 2xd5
27.exd5 Wxf6+ 28.c2e1 W4

Las blancas abandonaron.



R. Byrne - Fischer
Sousse 1967

Ejercicio 70. Juegan las negras

Para estas dos posiciones, con mayor razon
atn que en la partida Romanishin-Nikolic del
capitulo 2, jsi realmente encontrd ...h7-h5 sin
haber visto la idea antes, estd muy bien dota-
do!

De modo que en ajedrez no hay nada que
inventar; todo esta alli para ser descubierto.

Si no tiene la tendencia a reclinarse en los
momentos importantes de la partida para tra-
zar un plan, por favor no se imponga a usted
mismo este habito consumidor de tiempo.

Echemos un vistazo a la imagen que tiene
Kotov de los grandes maestros al trazar un
plan.

En la introduccion a Piense como un gran
maestro, Kotov invita al lector a ingresar a la
sala del torneo y ponerse en el lugar de Vasily
Smyslov mientras él piensa sobre su proxima
jugada. Le lleva a Kotov casi dos paginas se-
guir a Smyslov desde su primera evaluacion
de un plan general hacia uno mas concreto.
Luego continua: "A esta altura los pensamien-
tos de un gran maestro se basaron en ideas ge-
nerales y principios estratégicos. Ahora, final-
mente, comenzara él a buscar la mejor jugada"
(las cursivas son mias)

Cierto es que en aquellos dias se efectua-
ban 40 jugadas en dos horas y media con una
hora mas para las 16 jugadas siguientes. Pero
aun contando con ese tiempo tan largo
(comparado con los controles de tiempo de
nuestros dias), esta imagen es una gran y pa-
ternalista idealizacion. No hay manera en la
que Smyslov pudiera considerar por algunos
minutos una posicién sin pensar en jugadas
concretas.

Esta fantasia didactica pasada de moda es
frecuentemente acompafiada de un concepto
de planificacién "ritmico". Formulamos un
plan general, seguido de un plan mas concre-
to, ajustado a las nuevas circunstancias, se-
guido nuevamente de una fase de ejecucion y
asi sucesivamente. Tal vez deba formularse un
nuevo plan si la posicion cambia dramatica-
mente, pero luego comienza otra vez el mismo
ritmo. ,

(Le parece que este grafico de altos y bajos
representa adecuadamente el esfuerzo de su
mente cuando piensa?

1 4 B iy . . . . s .
En la introduccién, Nunn se aproxima al ya mencionado concepto de la "importancia de adherirse consistentemente a un
plan". No obstante, €] no menciona si ello comprende solo buenos planes o también malos planes.
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14. Ejercicios

72. Juegan las blancas 74. Juegan las negras
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14. ;Atencion: momento critico!

En la literatura ajedrecistica el término "mo-
mento critico” se usa de dos maneras dife-
rentes. En un sentido fuerte y en uno débil,
podria decirse. Con mayor frecuencia (sobre
todo en los comentarios de partidas) este tér-
mino es utilizado de un modo inocuo para se-
fialar el error decisivo o algin momento cru-
cial del juego. Alguna jugada, plan, evalua-
cion o algin aspecto psicoldgico son identifi-
cados como el momento en que las cosas van
cuesta arriba o cuesta abajo, respectivamente.

Claramente, seria de gran ayuda si esos
momentos de no escasa importancia pudieran
ser identificados anticipadamente. En algunos
manuales, el "momento critico" es presentado
en este sentido como un concepto construc-
tivo. Se supone que en toda partida se presen-
tan unos pocos momentos criticos, en los cua-
les se determina el curso de la lucha y se reali-
zan elecciones decisivas. Entre esos momen-
tos hay una serie de jugadas de menor impor-
tancia y de menor dificultad.

De modo que se aconseja al jugador desa-
riollar alguna sensibilidad para cuando arribe
auno de esos momentos criticos, y asi dedicar
algiin tiempo para conducir la partida en la
direccion correcta.

El peligro de este concepto es asimismo
claro: le da una excusa al jugador para pensar
demasiado: "Este es un momento critico, aho-
ra debo realizar una jugada verdaderamente
buena", piensa el jugador. Luego se revela que
ha consumido media hora para tres jugadas
que dan -0.05, +0,10 y +0,15 en la evaluacion
del ordenador. Al final de la partida tienen
lugar nuevos momentos criticos, pero esta vez
la evaluacion es de +0,45, 0.00 y -2,75 y solo
queda un minuto en el reloj.

En su libro Excelling at chess calculation,
J. Aagaard da algunos bonitos ejemplos de él

mismo consumiendo mucho tiempo en posi-
ciones dificiles (criticas), obteniendo éxito.

Aagaard - Ong
Suecia 2003

17...d5

Aqui Aagaard se dio cuenta de que tras la
jugada planeada, 18.e5, se responde 18...£b4,
atacando al mismo tiempo la torré y el pedn
de "e5". De modo que se sumid en una pro-
funda meditacion. Luego de pensar por casi
50 minutos, encontr6 una opcién salvadora.
18.e5 b4 19.815!

Era conocida por la teoria, dicho sea de
paso, pero Aagaard tuvo que encontrarla por
si mismo, dado que hacia algunos movimien-
tos venia caminando con sus propias piernas.
19...8xel? 20.exf6!

Ver el diagrama siguiente

Y las blancas tienen un excelente juego; si
las negras trataran de mantenerse sacrificando
calidad con 20...8cd8 (Ejercicio 71) perderia
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con 21.8xh7+ &xh7 22 Whs+ g8 23 .Wg5
(la linea 21.Wh5 h6 22.&2xh6 también gana).

En el libro de Aagard los momentos criti-
cos son de naturaleza tactica. Otros autores
presentan como momentos especiales aquellos
en los que un plan debe ser desplegado, cuan-
do es necesario invertir un tiempo extra.

En mi opinién, la cuestién del momento
critico es una oportunidad ideal para embro-
llar lo que a posteriori resulta claro, con la

10 -

g

Y
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(im)posibilidad de lo que se puede prever
cuando se esta realmente jugando una partida.
Podria usted tener la sensacion de que la situa-
cién es dificil y que un error podria tener gra-
ves consecuencias, pero esto no significa que
no habrd mas de tales momentos. Tampoco
hay alli una garantia de que las jugadas entre
las cuales se "tira la moneda" hagan una gran
diferencia. ;Consumir mucho tiempo nos lle-
vara a una jugada como la de Aagaard 19.215?
Tal vez no haya una movida de ese tipo.

A posteriori es sencillo decir: "Ahi cometi
un error, era el momento critico, ;por qué no
usé entonces un poco mas de tiempo?".

Es posible hacer un grafico que exprese las
dificultades en el proceso de decision respecto
de una jugada durante una partida.

La admision de que decisiones tacticas o
estratégicas importantes son seguidas de una
serie de jugadas de menor importancia y de
menor dificultad, produce un grafico como el
siguiente (con los nameros de las jugadas en
ubicacion horizontal y la dificultad, en una
escala de 0 a 10, en ubicacién vertical):




No creo que este tipo de graficos refleje
adecuadamente la experiencia de la mayoria
de los jugadores. Tal vez los mejores reconoz-
can un modelo como éste, pero para la gran
mayoria, casi todas las jugadas ofrecen serios
problemas.

10

[ial

En una consideracién mas detenida, el se-
gundo grafico se parece en algo a una version
especular del primero. Aqui las decisiones sen-
cillas son raras. Casi todas las jugadas oftre-
cen la opcion de cometer errores grandes, tal
vez decisivos.

De modo que existen los momentos criti-
cos. Uno sigue al otro!

Echemos un vistazo a algunas posiciones y
disfrutemos de la habilidad de algunos juga-
dores de errar en posiciones "no-criticas".

En ambos graficos, a las primeras diez ju-
gadas se les puede asignar un I en la escala de
dificultad. En esos ejemplos se supone que el
jugador sigue la teoria en ellas. Pero al(in en
esta etapa hay lugar para cometer errores.
iCuantas partidas comienzan mal, o son aln
perdidas antes de comenzar debidamente, por
errores al recordar la teoria!

1234567 8 ¢10111213141516171819202122232425262728293031323334353637 383540

Mas cercano a la realidad de casi todos los
ajedrecistas resulta un grafico con diferencias
mas graduales. Ocasionalmente aparece una
jugada que puede realizarse de manera bas-
tante sencilla, pero la mayoria de las eleccio-
nes plantean muchos problemas.

Nybiick - Sammalvuo
Finlandia 2009
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La teoria aconseja jugar 10...2xf3 11.2xf3
y solo entonces 11...c6. Pero el maestro inter-
nacional Sammalvuo jugd directamente
10...¢6? (Ejercicio 72) y luego de 11.e5!,
abandond prontamente. No fue €l el primer
jugador en cometer este error; al menos cinco
jugadores antes que ¢l erraron el camino.

Nota: Luego de aparecida la primera edicion
de este libro, Sammalvuo nos envid la si-
guiente reaccion: "No es uno de mis momen-
tos de mayor orgullo, pero en beneficio de la
verdad completa, quisiera sefialar que no
abandoné luego de 11.e5, sino solo después de
jugar 11...%d6. Fue una suerte de intento de
reirme de mi mismo, especialmente porque
habia un live stream de la partida en Internet.
No obstante, la jugada fue probablemente des-
cartada como un error de transmision, ya que
nunca pudo hallarse en las bases de datos".

Tampoco estamos aun fuera de la teorfa en
la siguiente posicion, pero el doble error no
fue resultado de mala memoria.

Jens - Berg
Solingen 2005

La Gltima jugada de mi compafiero de equi-
po fue 12.8d3, por lo que las negras defen-
dieron su peén "g" con 12...2f7. Esta jugada
permitié asimismo desclavar el caballo de
"c6"; la importancia de este detalle paso inad-
vertida para ambos jugadores. Estamos alin en
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territorio tedrico, pero Jends tenia que encon-
trar su propio camino, lo que hizo con la ju-
gada 13.2d2? (Ejercicio 73)

Ahora las negras podrian ganar directamen-
te con 13...8b4!, pero continuaron simple-
mente el desarrollo con 13...2d6? y luego de
14.0-0-0, la oportunidad pasé. Luego las blan-
cas ganaron la partida. Un caso raro de doble
error para jugadores tan fuertes.

Glek - Lazarev
Porto San Giorgio 1997

Ejercicio 74. Juegan las negras.

Espero que haya resuelto esta posicion co-
rrectamente. Es una de las mas sencillas de
este libro, dado que las negras tienen una sola
jugada legal.

En nuestra escala de cero a diez, que re-
presenta la dificultad al elegir una jugada, es
de esperar que este caso, con solo una jugada
disponible, debe ser evaluado con cero.

Pero alin en este caso hay espacio para el
error, jcomo se demostrd con el abandono de
las negras! En una posicién ganada, como con
seguridad advirti6 prontamente; luego de
43..50xf8 44.8c5+ HeT! 45.8xeT+ De8, las
blancas no tienen nada mejor que cambiar da-
mas y el final resultante estd ganado para las
negras.

Esta partida fue tomada de la entretenida
coleccion de Tim Krabbé en las cuales un ju-
gador abandona en posicién vencedora, lo que



es considerado por el autor como "el dltimo
error garrafal”. Krabbé ofrece otro ejemplo de
un jugador que abandona disponiendo de una
sola jugada legal (ganadora). Si fuera posible
hacer una subcategoria dentro de esta tragica
coleccion, dirfamos que abandonar cuando la
tnica jugada disponible es la vencedora les
ganaria a todas.

El ajedrez es un juego dificil, al menos para
la gran mayoria de nosotros. Cada jugada
ofrece la posibilidad de errar. Las posiciones
anteriores son un agradable entretenimiento
méas bien que la prueba de mi afirmacién, pero
no creo que haya mucho que probar aqui.

En posiciones complicadas deberia ser mas
facil cometer un grave error, pero ain un error
mas pequefio en una posicion simple podria

dejarle asimismo sin perspectivas.

De modo que nos encontramos constante-
mente en un serio nivel de amenazas. Esto
suena un poco deprimente, pero un ligero con-
suelo puede ser el hecho de que nuestros opo-
nentes se encuentran en la misma barca.

Pienso que se puede aprender de los erro-
res. Pero aquello que se puede aprender no es
alglin mecanismo para prever momentos cri-
ticos en las futuras partidas. Estos momentos
no obedecen a ninguna suerte de protocolo
que procure encuadrarlos en una alternancia
de picos seguidos de un periodo de relax.

De modo que harfa bien en no desarrollar
una sensibilidad para esos momentos especia-
les Manténgase todo el tiempo alerta!
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15. La casualidad en ajedrez

Ultimamente se han publicado unos cuantos
libros que tratan la cuestion del azar y la
predictibilidad. En parte, ello puede deberse a
la crisis crediticia y al hecho de que este im-
portante evento fue anticipado por muy pocos
expertos en aquel campo.

Uno de estos libros, titulado Dance with
chance: Making luck work for you ("Baile con
la casualidad: Haga que la suerte trabaje para
usted"), tiene un subtitulo, o lema: "mas certe-
za mediante menos control". La idea es que
saldremos beneficiados si reconocemos que en
algunas éareas priman lo impredecible y el
azar, en lugar de aferrarnos a un falso sentido
de predictibilidad y control.

La idea del momento critico es, en mi opi-
nion, un esfuerzo para imponer un falsc sen-
tido de predictibilidad en nuestro juego.

Por supuesto, el ajedrez no es un juego de
azar. Pero la forma en la cual los errores, las
jugadas excelentes y todo lo que ocurre en el
medio, se encuentra repartido en nuestras par-
tidas, es mucho mas azaroso de lo que muchos
piensan. Lo que hace que un momento sea
critico en una partida, no es una especial na-
turaleza suya, sino el hecho de que en ese no-
mento, por azar, se cometio un error decisivo.

La forma en la cual jugadas de diversa
calidad se distribuyen en nuestras partidas
puede ser explicada por el azar. Del mismo
modo, el hecho de que terminemos un torneo
con un score de +1 y el siguiente con un re-
sultado de menos -1 también puede ser com-
pletamente explicado solo por el azar.
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Permitame clarificar esto.

Algln tiempo atrds tuve una conversacion
con dos entrenadores sobre el significado de
los buenos y malos resultados. En mi opinién
ellos se apegaban demasiado al significado de
resultados mejores o peores de sus pupilos en
un torneo.

Los invit¢ a hacer un pequefio "experi-
mento". Ellos debian jugar una partida de da-
dos. Se jugarian nueve rondas en cada una de
las cuales tirarfan un dado solo. Los nimeros
més altos ganarian, con la excepcion que no
solo nimeros iguales conducirian a un empa-
te, sino también lo harfan cinco respecto de
seis, tres respecto de cuatro y uno respecto de
dos. De modo que la expectativa de un em-
pate se producia en una de cada tres rondas.

El lector atento advertird que esto se parece
mucho a un match o a un torneo de nueve ron-
das con adversarios de igual fuerza. La expec-
tativa de ganar, empatar o perder es de una en
tres por cada juego.



Su primer match dio el siguiente resultado:

Tom Resultado Carl
5 tablas 6
6 1-0 2
5 1-0 I
6 1-0 1
4 tablas 4
3 tablas 3
1 0-1 5
2 tablas 2
6 tablas 5
(38) 5%5-3Y% (29)

"iMuy convincente, Tom! Jugaste muy
bien, especialmente al comienzo. Bien, en la
segunda parte te relajaste demasiado, pero en
conjunto has jugado muy fuerte".

"Pero Carl, ;qué te sucedio al comienzo? No
ofreciste ninguna resistencia. Debo admitir
que luchaste bien en la segunda parte, pero
realmente deberias trabajar para jugar en ese
nivel todo el tiempo!"

Les ofreci la posibilidad de una revancha:

Tom Resultado Carl
2 0-1 6
4 0-1 5
5 tablas 5
3 1-0 1
4 0-1 6
2 0-1 5
2 0-1 3
2 0-1 5
6 1-0 1

(30) 2Y5-6% (37

"Bueno, Tom, esto si que no lo entiendo.
(Adonde se ha ido tu buena forma? ;Estabas
totalmente confiado por el resultado del match
anterior o qué?"

"Aplausos para ti, Carl. Adivino que sentiste

en la segunda parte del primer match que po-
dias derrotarlo. |Y de qué manera tan con-
vincente! Tuviste un pequefio retroceso en la
cuarta partida pero ello no te perturbé ya que
te concentraste nuevamente y liquidaste a tu
rival".

Por supuesto ellos protestaron ante mis pre-
guntas y sefialamientos. Ellos no eran supers-
ticiosos y entendian muy bien que no tenian
influencia en el desarrollo de este juego. Jugar
a los dados es un asunto de puro azar, mien-
tras que ganar o perder en ajedrez es el resul-
tado del propio desempefio. Entonces ;por qué
este extrafio experimento?

Antes de tratar de descubrir algln signifi-
cado o modelo en los resultados, es util tener
una idea de lo que sobrevendria si dichos re-
sultados dependieran solo del azar.

Esta partida de dados ofrece un buen mo-
delo para los marcadores que serian espera-
bles en un match a nueve rondas entre dos
jugadores de igual fuerza, o para un torneo de
nueve rondas en las que se encuentran opo-
nentes de similar nivel.

El marcador esperable seria 4 Y2-4 ', y si
se jugara la partida de dados mil veces, se
arribaria bastante a este promedio. Pero ello
definitivamente no ocurriria por marcar 4 ' -
4 5 en cada ocasion. Entonces ;como se dis-
tribuyen las diferentes posibilidades en esas
mil partidas?

Se podria pensar que un score de 5 %2 -3 %
es raro, y que 6 %2 - 2 > es excepcional. No es
asi. Le pedi a Peter Ypma, uno de mis es-
tudiantes con talento para las matematicas, si
podia ayudarme con los scores esperables en
los juegos de dados. Resulté algo sorpren-
dente: La desviacion esperada (de 4 '2) es casi
1 (0.970761477 para ser exactos). De modo
que es esperable tener un promedio de mds /
menos casi 1.

La figura y la tabla siguientes muestran los
resultados:
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GRAFICO 1
Resultado Porcentaje
9-06 0-9 0,001
8% -0V -8% 0,09
8-161-8 0,45
T 6 1Y% -T% 1,6
7-262-7 4,2
64-2Y 6 2Y4-6% 9,0
6-363-6 15,8
5%-3% 6 3%-5% 234
5-4064-5 29,5
4-4% 15,9

FIGURA |

Este modelo muestra los resultados entre
jugadores de igual fuerza. En un torneo se
juega normalmente con jugadores de fuerza
diversa. Pero alin en ese caso este modelo (en
combinacién con nuestro sistema de ranking),
parece ser razonablemente preciso. Ello signi-
fica que, comparado con el score esperable,
(basado en el ranking propio) se tendra un
punto sobre o debajo del score del promedio.

Esto implica que si juega cuatro torneos y
tiene scores sobre, respectivamente, o debajo
de -2, +1, +1, y 0, entonces no hay nada que
deba ser explicado. La variacion en estos sco-
res se ajusta completamente a los margenes
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447, 4-5 3%-5% 36 2%8Y% 27 1%7% 1-8 %1% 0-9

que era dable esperar si jugaba de acuerdo con
su nivel. Es simplemente una distribucion nor-
mal.

A su nivel (o a mi nivel, o al nivel de cual-
quier otro jugador) se cometen pequefios erro-
res, grandes errores y errores garrafales. Por
supuesto, lo que Vishy Anand considera un
pequefio error podria ser una jugada de la cual
usted estaria muy satisfecho, pero no es esta la
cuestién aqui.

Los errores que se cometen, juntamente
con las jugadas fuertes que se realizan, deter-
minan el nivel. Pongamos el aspecto del error
garrafal en un modelo de algiin modo simpli-
ficado. Supongamos que en promedio, cada
nueve partidas se comete un error garrafal que
echa por la borda al menos medio punto
(;qué? ;que firmaria por ello?). Lo mismo
ocurre con el promedio de su oponente. Si
tiene algiin gusto por las estadisticas no le
sorprenderd que, de vez en cuando, juegue
usted algin torneo en el que no cometa tales
errores, pero su oponente comete tres. De
modo que este aspecto solo aumentaria el
sobre-score en +1 2 0 més. Y para ello no se
necesita nada mas que una normal "distri-
bucidn del azar".

Notese por favor que la variacion en el
juego de sus oponentes vale por la mitad de



las variaciones de sus resultados. Algunos
jugadores tienden a olvidar esto, fijandose
solo en su propio juego cuando tratan de
explicar buenos o malas performances. Sus
diversos adversarios en un torneo real no se
ajustan al estandar de un oponente abstracto y
estable.

Algln tiempo atrs un joven talento con un
ranking de aproximadamente 2000 me infor-
mé con gran orgullo que habia finalizado su
torneo con una performance de 2400+. "No es
para maravillarse", le respondi burlonamente,
"sus oponentes jugaron muy mal, jpor debajo
de 1600 de promedio!"’

De modo que podria bien ser el caso que
las siguientes afirmaciones carezcan por com-
pleto de sentido:

"Estaba en mala forma en aquel torneo".

"Contra Fred tengo siempre buenos resul-
tados. jSoy su sombra negra!".

"Tina era la favorita pero estuvo demasiado
confiada y ha subestimado a sus oponentes, lo
que le hizo perder el primer puesto".

"Anna comenzé muy bien pero se canso un
tanto en la segunda mitad".

"Siempre juego mal en ese torneo, creo que
el clima no me sienta bien".

"El equipo holandés no fue suficientemente
filoso en los matches cruciales y por eso per-
di6 la medalla de oro".

Esta lista podria continuarse indefinida-
mente. Pero lo que puede ser explicado por el
azar sin mas, no necesita ulteriores explica-
ciones. De modo que el hecho de tener una
buena idea de lo que es esperable por azar, po-
dria liberarnos de muchas ponderaciones inne-
cesarias.

Por favor ndtese que esto no implica que no
pueda haber algin modelo o significado en los
resultados. Por ejemplo, podria muy bien exis-
tir una relacion entre la permanencia en un bar
hasta la mafiana temprano y el resultado del
dia siguiente, sea éste negativo o, segln afir-
man algunos, positivo.

Pero es sencillo ver modelos y relaciones
racionales alli donde no estan. Se ha hecho
notar que todos los humanos se encuentra pro-
pensos a ello. Hay una sub especie que merece
una mencion especial: los periodistas depor-

tivos. Si se leen las notas y los anélisis de-
portivos se encontrara un completo arsenal de
afirmaciones como las antes transcriptas y
muchas mas.

Las explicaciones o razonamientos que dan
los periodistas deportivos respecto de los
resultados o esquemas que podrian ser el fruto
del azar, solamente, tienden a tener una suerte
de connotacion psicologica. Hay una suges-
tién de que alglin proceso "mas profundo” esta
en marcha, el cual puede brindar la explica-
cion de las fluctuaciones de un partido, por
ejemplo.

Un amplio despliegue de expresiones tales
como: "recuperacion de la confianza", "ha
mostrado mas determinacion", "pérdida de
control", "desplegd un juego mas agresivo",
"dej6 de lado su timidez", "se relajé dema-
siado", etc.

Por supuesto, estas expresiones pueden sa-
zonar un poco un reporte y en algunas oca-
siones solo se usan para eso. Pero si pretenden
ser un analisis serio, ello tendria mucho mas
sentido para una partida de dados que para un
partido de fatbol —o para una partida de aje-
drez—.

Por lo tanto mi consejo es abstenerse de
preocupaciones y explicaciones —sean ellas
psicologicas o de otra clase— si nada hay que
explicar desde el punto de vista estadistico.

Algin tiempo atras, durante un torneo, un
padre se quejo conmigo porque su hijo estaba
jugando mal, dada su falta de confianza en si
mismo. Yo solo logré frenar mi lengua y no
responderle: "Si yo jugara asi, tampoco ten-
dria confianza en mi mismo en absoluto".

Aqui tocamos otro punto interesante: ;pue-
de el concepto "estar en forma" tener sentido
alguna vez? En un sentido general, "estar en
forma" significa nada mas que llegar al co-
mienzo de una contienda en buena condicién
fisica y descansado. En un sentido mas fuerte,
este concepto apunta a un estado de desempe-
flo extremadamente bueno, mas alla de lo es-
perable. Una explicacion psicologica podria
ser un mecanismo en el cual ganar in-
crementa la confianza, lo que a su vez influye
positivamente en los resultados, formando una
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espiral ascendente.

Lo opuesto a esto es facilmente imaginable
también, configurando una espiral descenden-
te (finalizando en el rincén de los perdedores).

(Existe alguna forma de probar empirica-
mente si este fenomeno de la "buena forma"
existe o no?

En ajedrez puedo pensar dos maneras de
investigar esto. Ambas tienen en cuenta los re-
sultados en un torneo, lo que parece una elec-
ci6n equitativa, dado que él (es decir, nueve
partidas en nueve o diez dias) aparece como
un buen periodo en el cual puede manifestarse
la buena o la mala forma.

Mi primera idea es dividir un torneo por la
mitad. Si existen la buena y la mala forma,
serfa entonces de esperar que aquellos que
hicieron un score superior en la primera parte
deberian extenderlo en la segunda. De igual
modo aquellos que hicieron un score por
debajo continuaran haciéndolo mal luego de
ese corte. Si, por otro lado, solo hay azar,
entonces habria que esperar que ambos grupos
se aproximaran al promedio de cero sobre el
score en las partidas de la segunda mitad.
Como se pone en las obligatorias advertencias
de inversiones: los resultados obtenidos no
ofrecen garantia alguna para el futuro.

La segunda linea de mi investigacion es
mas sencilla de llevar adelante, pero es mas
complicado entender por qué es una prueba.
Ella supone que si la buena y la mala forma
existen, ella deberia conducir a una desviacién
del promedio del score mas alto esperable si
es que no se trata solo de azar. En nuestro
simple juego de dados con oponentes iguales
con 1/3 de triunfos, 1/3 de empates y 1/3 para
las derrotas, el score promedio seria 4 ¥ en 9.
El grafico 1 y la tabla 1 muestran como los
puntajes efectivos serian distribuidos en un
torneo de nueve rondas con, digamos, 1000
participantes. Ateniéndonos al puro azar se
esperaria que la desviacion promedio fuera ca-
st de | (0,970761477, como se dijo). Si hu-
biera algunos otros factores involucrados (co-
mo victorias que provocan mas victorias), en-
tonces esta desviacién promedio ascenderia
por sobre las expectativas azarosas. Los gana-
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dores ganarian mas, los perdedores perderian
mas (y aquellos que no estan afectados por la
"forma" deberian puntuar de acuerdo con el
azar) En la figura | los extremos quedarian
mas atestados.

Supongo que para ambas investigaciones lo
mas revelador seria un torneo a dos vueltas
(con jugadores que tengan un ranking "bien
establecido").

Eché un vistazo al famoso torneo de Can-
didatos de Zurich de 1953, en el cual los quin-
ce participantes jugaron dos veces con cada
adversario (jTreinta rondas, qué dias aque-
llos!). Naturalmente, un torneo no es suficien-
te para establecer conclusiones, pero en todo
caso la buena forma parece no haber jugado
papel alguno aqui: luego de la primera mitad
habia siete jugadores con un score positivo, en
conjunto +16, y ellos puntuaron -3 en la se-
gunda parte. Los dos jugadores que tenian un
50% puntuaron +4 en la segunda mitad. Aque-
llos que tuvieron una mala primera mitad, seis
Jjugadores que totalizaban -16, lograron limitar
el perjuicio a -1 en la segunda mitad.’

En otros deportes se ha hecho alguna inves-
tigacion sobre este tépico. Por ejemplo en ba-
loncesto. Los resultados negativos de ella con-
dujeron a concebir la expresion "falacia de la
mano caliente". No se halld prueba alguna de
que un jugador con una racha de éxitos (la asi
llamada "mano caliente") tuviera mejores po-
sibilidades de puntuar otra vez.’

Espero no haber espantado al lector con
estas estadisticas y con mi teorizacion sobre el
azar y lo esperable. En muchas areas la com-
prension de la estadistica puede ser muy util si
no se desea ser victima de falsas creencias.
Hay mucho mas que decir sobre esta cuestion,
pero desearia finalizar con tres consejos ba-
sicos para discernir el significado del azar.

El primero es que no se deberia dar dema-
siado valor a las muestras pequefias. Si desea
saber si la Defensa Alekhine es la adecuada
para usted, el resultado obtenido en las cinco
primeras partidas nada representa. Pero 50
partidas podrian configurar una buena muestra
para extraer algunas conclusiones.

El segundo se relaciona con el primero: no
se confunda con la "notable" semejanza enire



las series. La serie 111/2110000 no necesa-
riamente requiere mayor explicacién que
10101/20101.

El altimo consejo es que se debe tener en
cuenta el campo total de posibilidades. Ello
podria explicar, por ejemplo, el fenomeno
"sombra negra" (o no, podria ser algo real). Si
Levon es tan fuerte como usted, pero su score
contra él es 7 - 13, entonces podria usted
pensar que ello no es solo fruto del azar y que
debe haber alli un factor psicologico. Pero si
contempla usted el campo entero —es decir
treinta jugadores contra cada uno de los cuales
juegue usted veinte partidas en su carrera—
seria entonces esperable, por azar, tener un
muy buen score contra unos pocos de ellos,
asi como muy malo contra otros pocos. Un
score de 10-10 contra los treinta en total seria
un milagro.

Comparemos esto con el juego de la loto.
Si se eligen siete nameros al azar y se adivi-
nan todos, la pregunta ";como has podido ha-
cer algo asi?" tiene mucho sentido. Pero cuan-
do participan millones, el hecho de preguntar
al ganador cémo ha logrado acertar aquellos
siete nimeros, al igual que la respuesta "vinie-
ron a mi en un suefio", podria no resultar de-
masiado esclarecedora.

Para volver a la cuestion principal de este
capitulo: la calidad de nuestras jugadas fluc-
taa, y lo propio sucede con la calidad de las
jugadas de nuestros oponentes. En sintonia
con esto, también nuestros resultados fluctuan.
La fortuna puede ser tenida en cuenta para

explicar estas fluctuaciones. No es necesaria
ninguna otra explicacion.

Cuando se juega una partida de ajedrez, el
futuro esta abierto. No hay manera de predecir
si la partida se decidira por un error en la si-
guiente jugada o mucho mas adelante en el
final, luego de una larga lucha llena de errores
por ambas partes. De modo que carece de
sentido tratar de detectar anticipadamente los
momentos criticos, o imponer una estructura
de grandes momentos de reflexion, seguidos
de periodos de ejecucion.

El "prejucio retrospectivo" podria ser defi-
nido como "la tendencia a construir nuestra
memoria luego del hecho, de acuerdo con cir-
cunstancias ya conocidas y con nuestras creen-
cias actuales. De este modo pareciera que se
construye un pasado coherente con el presente
y mas predictivo o predecible de lo que real-
mente es".*

A posteriori todo parece concordar. Tanto
el mas optimista devenir como el descuido
fatal. La vision en tunel y el mate en tres que
no se advirtié. No haber tenido la "adecuada
concentracion" y el torneo que fue malo.

Si trata de aprender algo de estos modelos
para aplicarlo a sus futuras partidas esta en
riesgo de verse decepcionado.

Aun cuando fuera a posteriori, deberia
hacer justicia al hecho de que el futuro esta
abierto. Aquello que ha ocurrido era una
posibilidad entre tantas, mas no la unica y
l6gica consecuencia de un curso establecido o
de un esquema general.

! Esto serfa correcto aun si los oponentes tuvieran un ranking de 2000. Si el resultado fuera obtenido mediante nueve
empates contra jugadores de 2400, su TPR contra nuestro talento hubiera sido de 2000, por supuesto. Pero una vez mas,
jobtener nueve tablas contra jugadores de un nivel de 2000 no es nada especial para un jugador de 2000!

2 Para evitar una confusion: antes hablé de un sobre-score de 1, es decir, que su score es de un punto por sobre lo
esperado. Aqui un score plus de +1 significa que ha ganado usted una partida mas de las que ha perdido.

* A pesar de que hay aiin mucho misticismo en la psicologia y en el entrenamiento deportivos, actualmente estd ganando
terreno una aproximacién mas estadistica. Por ejemplo, ello se estd implementado en el entrenamiento futbolistico, sobre
todo en altos niveles. Dado que casi todo se registra en video, es posible obtener una detallada imagen de la performance
de cada jugador: cuantos buenos o malos pases, cuantas pérdidas del balén, etc. La performance del equipo en su
conjunto serd la suma de todas las acciones individuales, buenas o malas. Si se hiciera un modelo estadistico de esto,
resultaria de ello que es posible esperar fluctuaciones durante el partido. Esto puede ser por completo explicado por las
buenas y malas acciones de los diversos miembros del equipo, distribuidos de acuerdo con el azar.

4 v . Y] .
Ver The skeptic's dictionary (www.skepdic.com)
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16. Ejercicios

N
5

75. Juegan las blancas 76. Juegan las negras
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16. El examen sadico

Jugar ajedrez significa resolver problemas demasiado dificiles en demasiado poco tiempo

Para explicar a quien no juega ajedrez como
es jugar una partida y el grado de tension que
ello implica, me gusta efectuar una com-
paracion con el hecho de rendir un examen. Es
ésta una experiencia que todos hemos tenido
en nuestras vidas, y la comparacion es buena
porque ambas actividades se caracterizan por
un alto desempefio intelectual bajo la presion
del reloj.

Pero jugar ajedrez es més arduo. La ca-
racterizacion con la que comencé este capitulo
no es una guia para redactores de exdmenes,
salvo para los sddicos.

En un examen promedio, si obtiene mas de
treinta respuestas correctas sobre un total de
cuarenta, lo estard haciendo bastante bien. En
nuestro juego, una respuesta incorrecta puede
echar a perder por completo treinta y nueve
buenas respuestas. Al comienzo no esta
siquiera claro cuantas preguntas habra: una
respuesta errénea puede hacer que finalice el
examen de inmediato. Ello puede llevar al
jugador a sentir que esta constantemente en un
punto critico y esto es realmente asi: no im-
porta cuan sencillas parecen ser las cosas, hay
siempre una manera de errar por completo.
iAqui nuestra "creatividad" es ilimitada!

Ya he discutido la nocién de momento cri-
tico, y su posible consecuencia negativa de
sentir que "la eleccion de la préxima jugada es
algo de gran importancia, mds ain que las
otras": el bien conocido peligro de consumir
demasiado tiempo. '

Se ha dicho mucho sobre la cuestion del
apuro de tiempo y hay un consenso general en
que el mejor consejo es evitarlo, dado que
afecta a jugadores de todo nivel. Algunos

W. Hendriks

juegan mejor cuando les queda poco tiempo y
pueden mantener un nivel decente. Otros —;la
mayoria?— sufren catastrofes cuando escasea
el tiempo.

Preguntele a un jugador por su mejor com-
binacién y obtendrd con frecuencia solo si-
lencio —";Hice alguna vez una combinacion
decente?"— Pero si le pregunta por su peor de-
sempefio bajo apuro de tiempo, le proveera
abundante material. Si es éste el asunto, lo
seguird en seguida otro, superlativo: "Estaba
+15 de acuerdo con Frifz, jpero luego me die-
ron mate en una!" "Esto no es nada, jmi opo-
nente y yo merecimos diez doble signos de
interrogacion para una sucesion de jugadas!".

Supongo que nada hay que probar aqui,
pero bueno —Schadenfreude'—, un ejemplo de
hace pocos afios:

Krudde - L'Ami
Holanda 2009
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Las negras tienen una pieza y algunos
peones de mas y las blancas no tienen ame-
nazas reales, de modo que las negras pueden
ganar de la forma que lo deseen, por ejemplo
con 34...c5, que es una buena jugada. Pero el
fuerte gran maestro, que superaba a su opo-
nente en casi 300 puntos de ELO, jugo
34...2xd4?? (Ejercicio 75) 35.¥xh7+!, y las
negras abandonaron.

Fue ésta una notable partida en un notable
encuentro por equipos, en el que SMB derroto
a HSG § %2 - 4 ', a pesar de que la diferencia
en el ranking era de casi 300 puntos en pro-
medio. HSG devino campedén de Holanda,
perdiendo solo un match; SMB fue relegado,
ganando solo este match.

Revisé mi propia colecciéon de dramas mo-
tivados por el apuro de tiempo, pero fue dificil
encontrar algo presentable. La mayoria de las
partidas fueron feas y dolorosas.

Hendriks - Tiviakov
Groninga 1999

La siguiente jugada del negro fue 34...&f5
y ello ponia de relieve que estaba en un gran
problema. Ahora las blancas disponian de di-
versas opciones, todas atractivas, de las cuales
dos conducian a una fAcil victoria: 35.2b5 y
35.&e5 Hxc2+ 36.52d1, ambas ganando al me-
nos una pieza. Encontrandome con muy poco
tiempo, no adverti qué podia haber de erréneo
en la tercera posibilidad directa.
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35.gxf5? Hxc3 36.2) 7+ g8 37.5h6+ Lh8

Las blancas han ganado dos jugadas con su
mecanismo de jaque perpetuo, pero, desafor-
tunadamente, continuaron jugando a ganar.
38.fxg6 (Ejercicio 76) 38... 15!

Unica (38...hxg6? 39.8xf8+ &h7 40.4)17),
y las negras fueron afortunadas al encontrar
esta salida, pero ello fue una gran sorpresa pa-
ra mi. En mis Gltimos segundos perdi el rum-
bo por completo.
39. Das??

39.5x{5 Bxc7, o 39.9)f7+, hubieran lleva-
do a la igualdad. En vez de ello las blancas se
"cuelgan" una pieza con jaque.
39...2xh6+ 40.2b1 Exh3

Las blancas abandonaron.

Hablemos sobre el azar en ajedrez: luego
de esta victoria en la segunda ronda, Tiviakov
logré ganar este importante torneo abierto.

Luego de establecer que el apuro de tiempo
no conduce a nada bueno, la mayoria de los
autores comenzaron a buscar sus causas y re-
medios. Resulta claro que evitar el apuro de
tiempo no es tan simple como elegir jugar la
Siciliana en lugar de la Caro-Kann. Admi-
nistrar adecuadamente el tiempo de reflexién
aparece como uno de los mayores problemas
para los ajedrecistas. No es coincidencia que,
al referirse al apuro de tiempo, se utilicen con
frecuencia términos como "adicto" o "adic-
cion".



En relacién con las adicciones de la "vida
real", como beber o jugar, se podria decir que
los intentos de lidiar con ellas no son siempre
un completo éxito (para ponerlo muy suave-
mente). ;Son los ajedrecistas més exitosos al
luchar contra su adiccion?

Los libros que traen consejos sobre esta
cuestién no ofrecen resultados de investiga-
ciones que prueben su eficacia. Como ya se ha
sefialado, en la literatura ajedrecistica no es
prioridad derivar afirmaciones de tests empi-
ricos.

Tengo curiosidad respecto de lo que podria
revelar un estudio sobre "expulse el hébito de
consumir desmesuradamente el tiempo de
reflexion". No me sorprenderia si demostrara
escaso éxito, o ninguno. Cuando miro a mi
alrededor en el salon de torneo, veo a los mis-
mos tios luchando con el reloj como hace
veinte afios. Y si hablo de esta cuestion con
ellos, me dicen que "deberian hacer algo con
el apuro de tiempo", tal como me dijeron hace
veinte aflos. No me estoy riendo de ellos;
desafortunadamente, jsoy un miembro del
club!

Sospecho que la predisposicion hereditaria
tiene algo que ver con esto. Hay personas que
no tienen otra inclinacion que vivir una vida
decente y saludable, y estan luego las perso-
nas como yo que tienen que hacer un maximo
esfuerzo para no finalizar bebiendo, fumando
y jugando blitz en ICC hasta altas horas de la
noche cada dia®. De igual modo en ajedrez:
estan aquellos que nunca tendran problema en
tomar decisiones y aquellos otros que una y
otra vez se encuentran asimismo sin tiempo en
el reloj.

Pero esto es solo deseo. He hecho algunas
consultas en las instituciones que se ocupan de
genética y me respondieron que estdn en
marcha algunas promisorias investigaciones,
pero que no se ha encontrado aun el "gen del
mal manejo del tiempo".

En los manuales de ajedrez se pueden en-
contrar muchos consejos sobre este topico. En
Claves del ajedrez prdctico (La casa del
ajedrez 2009), John Nunn da como el mas im-
portante de ellos el siguiente: "{Evite el apuro

de tiempo!". Esto parece mas que evidente,
pero de hecho hay jugadores que piensan que
el apuro de tiempo apenas influye sobre su
nivel de juego. Con la banderita ya por caer,
algunos juegan mejor que otros, pero creo que
el nivel de juego de todos padece cuando que-
da poco tiempo en el reloj.

Nunn da varios consejos para evitar el apu-
ro de tiempo, y el siguiente parece tener mu-
cho sentido: "El ajedrez consiste esencialmen-
te en tomar decisiones. Posponer la toma de
una decision no necesariamente la hara mejor.
Trate de adquirir el habito de preguntarse a si
mismo: ;continuar pensando serd realmente
beneficioso?".

Se han hecho algunas afirmaciones respec-
to de cuanto tiempo como méaximo se deberia
pensar una jugada. Los récords en el uso del
tiempo se han hecho hace mucho, en los afios
dorados de dos horas y media para cuarenta
jugadas (y el récord se encuentra seguramente
muy cercano a estas dos horas y media). No
logro rastrear donde lei la anécdota del gran
maestro ruso que finaliz6 su partida temprano,
ech un vistazo a una interesante posicion de
un colega suyo que se encontraba sumido en
profunda meditacion, y luego fue a la dpera.
El especticulo era un tanto decepcionante, de
modo que nuestro gran maestro dejo el teatro
después del primer acto y, teniendo curiosidad
por saber qué habia sucedido en la partida de
su colega, volvio a la sala del torneo, solo para
encontrarlo meditando sobre la misma posi-
cién.

Resulta claro que las cosas mas importantes
se ven en los primeros minutos (o mejor, en
los primeros segundos). Algunos afirman que
pensar mas de 20 minutos, raramente arroja
alglin beneficio.

Si tratamos de expresar esta vision general
en un grafico, éste podria lucir como el de la
pagina siguiente.

La eficacia del proceso de pensamiento (es
decir, la calidad de la jugada resultante) en
una escala de 0 a 100 (vertical) se relaciona
con los minutos consumidos para realizar una
jugada (horizontal).

Sera dificil por via experimental descubrir
cémo deberia lucir exactamente tal grafico
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(para un jugador "promedio" con relacién a
una jugada "promedio"). Aun cuando un gra-
fico puede facilmente dar una impresién de ob-

100

jetividad, lo cierto es que lo que se representa
aqui no es mas que la opinién comin de la
mayoria de los autores sobre esta cuestion.
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Si se combina este grafico con el del ca-
pitulo 14 (sobre cémo el nivel de dificultad se
distribuye entre las distintas jugadas de una
partida), se podrd obtener una idea de cudl
puede ser la manera mas eficaz de repartir el
tiempo.

Hay muchas razones para temer que todo
esto no serd una gran ayuda para jugadores
que regularmente quedan con poce tiempo en
el reloj.

Si se mira el gréfico, resulta clare que el
ajedrecista se enfrenta con un dilema real. Dos
horas para cuarenta jugadas no es mucho (y en
nuestros dias puede considerarse afortunado si
dispone de esas dos horas). En promedio, para
evitar el apuro de tiempo, se deberia tomar
una decision en el momento en que seria atin
beneficioso proseguir pensando. El plus de
calidad que se podria obtener pensando por
ejemplo entre 5 y 10 minutos mas, no es por
cierto parejo al que se lograria entre el minuto
0 y los cinco minutos, no obstante lo cual se
daria una cierta mejora.

De modo que el dilema es si alguna vez
responderemos afirmativamente a la pregunta
de Nunn (";serd realmente beneficioso conti-
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nuar pensando?"). Pero toca jugar. Jugar aje-
drez es como enfrentarse con una clase espe-
cial de Sphinx’, la que no solo nos comerd si
damos una respuesta errénea a su interrogante,
sino que continuard disparandonos nuevas
preguntas al ritmo de 40-en-2.

Para obtener una explicacién de por qué
este tipo de toma de decision es tan dificil, po-
demos considerar la psicologia evolucionista.
En las ultimas décadas la influencia de la teo-
ria de la evolucién se ha incrementado en di-
versas disciplinas. Ha cambiado realmente la
psicologia y es de esperar que al fin toda psi-
cologia devendra evolucionista, en el sentido
que el desarrollo de la evolucidén de la especie
humana jugara un importante papel (como ex-
plicacién) en toda disciplina psicoldgica.

En ocasiones los psicologos evolucionistas
son criticados por el contenido especulativo
de sus teorias. Dado que es poco lo que se co-
noce respecto de grandes porciones de nuestra
historia evolutiva, es sencillo llenar los huecos
con explicaciones especulativas. En mi opi-
ni6n ello no es necesariamente problematico
en la medida en que se esté bien advertido (y
se sea honesto) sobre la naturaleza especula-
tiva de la teoria.



Un fragmento de razonamiento especulati-
vo que se puede encontrar en ocasiones en la
psicologia evolucionista, es la idea que du-
rante un largo tiempo hasta nuestros dias
nuestro cerebro se ha desarrollado como el de
cazador/recolector y que se ha adaptado para
responder a los problemas propios de tales
actividades. La sociedad humana ha sufrido
muchos cambios en los ultimos milenios, pero
dado que la evolucioén no procede tan veloz-
mente, nuestros cerebros son en gran medida
como los de nuestros ancestros en las sabanas
de Africa. Asi es que no estan bien equipados
en todos los aspectos para hacer frente a los
desafios de la sociedad moderna. Un bien
conocido ejemplo es el del deseo de comida
grasa y dulces, lo que fue muy util durante la
mayor parte de nuestra historia, pero hoy en
dia, en épocas de abundancia, resulta una
amenaza para nuestra salud®.

Siguiendo esta linea de pensamiento, pode-
mos especular sobre los problemas que se nos
presentan al tomar decisiones bajo la presion
del reloj. Por supuesto, nuestros ancestros tu-
vieron que resolver muchos problemas y pro-
bablemente muy pocos apelaron a sus poderes
de imaginacion espacio-visuales, como se
hace al jugar una partida de ajedrez.

Pero ellos no conocian problemas del tipo
"40 jugadas en dos horas". Si se encontraban
en algin tipo de "posicion critica" debian re-
solverla de la mejor manera posible. De modo
que resulta entendible nuestra insatisfaccion

emotiva por decisiones que no sean Optimas
en situaciones de peligro. El razonamiento
logico de que deberiamos darnos prisa, ya que
probablemente continuaran arribando muchos
momentos criticos como €s0s, entra en con-
flicto con esta fuerte emocion.

Como sea, esta especulacion no nos apro-
xima a una solucion. Pero la cuestion nos
ofrece una percepcion de lo que considero un
aspecto crucial cuando se comienza a pensar
sobre el cerebro ajedrecistico. Para ponerlo de
manera muy simple: ;Quién es el jefe alli
dentro?

Quienes no juegan al ajedrez podrian pen-
sar que resulta una labor relativamente simple
la de distribuir el tiempo de reflexion de una
manera razonable. La evidencia de que no es
asi resulta un tanto irritante. Es éste uno de los
tantos aspectos en los que jugar ajedrez nos
confronta con nuestro propio proceso de pen-
samiento, con nuestras dificultades para cam-
biarlo y atn con nuestras dificultades para ac-
ceder a él.

Un primer punto de interés proviene de la
torpe formulacién de "ser confrontado con mi
propio proceso de pensamiento". (Soy acaso
una persona dividida? ;Y quién esta a cargo
cuando evidentemente no es aquel "yo" quien
afirma que desea evitar el apuro de tiempo?

Estos interrogantes nos conducen a un cam-
po notoriamente problematico en las ciencias
cognitivas: el pensar sobre la consciencia.

"N.de. E.: Schadenfieude, término aleméan que designa el sentimiento de alegria por el sufrimiento o infelicidad del otro.

* Inspirado por el concepto de esas pildoras que enferman a uno cuando bebe alcohol, traté de desarrollar un programa
que haga estallar a mi computadora cuando trate de reinstalar el software de ICC.

* Software generador de documentos

4Ver Steven Pinker, The blank slate, pagina 273: " Algunas situaciones con las cuales nos resulta dificil lidiar, podrian ser
el resultado de la tension que existe entre los propésitos para los cuales se han desarrollado nuestras facultades cognitivas

y aquellos para los que las usamos actualmente”.
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17. Ejercicios

79. Juegan las negras 82. Juegan las negras
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17. Algo juega ajedrez en mi

Después de todo, suceden en nuestro cerebro
muchas cosas de las que no tenemos noticia.
No experimentamos como operadores de
nuestro cerebro, pero creemos que somos los
maestros de la totalidad. En realidad, nos
parecemos mds bien al muchacho sentado en
el asiento trasero, maniobrando la pequena
rueda que se encuentra adosada a la parte
posterior del asiento del conductor, disfiu-
tando entonces de la dulce ilusion de que estd
conduciendo el coche.

Bert Keizer, Onverklaarbar bewoond

Durante mis estudios de filosofia segui una
popular serie de conferencias titulada "Los
grandes desenmascaradores"”. El objeto de este
desenmascaramiento era el hombre en si mis-
mo. Mas especificamente: la clasica imagen
del ser humano como un ser altamente racio-
nal y moral, el triunfo de la creacion, el con-
ductor de su propio cuerpo y el centro del
universo. Los grandes desenmascaradores que
se presentaron en ese curso fueron Marx,
Nietzsche y Freud. Todos ellos contribuyeron,
cada uno a su modo, a minar el sentido de la
autosatisfaccion del hombre. Marx tratd de
mostrar que nuestras ideas no eran indepen-
dientes, sino dictadas por nuestra posicion
social (material). Nietzsche argiifa que nuestra
moralidad se derivaba de motivos terrenales
(la voluntad de poder), y Freud intenté demos-
trar que no éramos guiados solo por nuestra
conciencia racional, sino en mucha mayor
medida por nuestros impulsos y motivos in-
conscientes. '

Se pueden afiadir a esta lista otros cienti-
ficos y filosofos, tales como Copémico, que
demostro que nuestra tierra no es el centro del
universo, y por supuesto Darwin, quien probo

que somos parientes de los otros animales, en
vez de criaturas diferentes y de superior en-
tidad.

En las ultimas décadas la estrella de Freud
se ha ido desvaneciendo paulatinamente. Ya
no se cree en muchas partes de su teoria y el
tipo de terapia por él iniciado —psicoanalisis—
no parece ser demasiado exitoso y ha ido
desapareciendo constantemente de la préactica
terapéutica.

Pero el punto central de la teoria de Freud
ha sido luego revitalizado por la psicologia
cognitiva: la idea de que nuestro pensamiento
y la toma de decision estan regulados, en ma-
yor o menor medida, por un proceso incons-
ciente.

En la imagen clasica del sujeto humano,
nuestra mente es racional, consciente y duefia
de nuestro cuerpo. Los pensamientos cons-
cientes y las percepciones de las que nos da-
mos cuenta, forman el poder directivo de
nuestro comportamiento.

Esta imagen ha sido cuestionada por las
ciencias cognitivas, y en nuestros dias son po-
cos los cientificos que permanecen adheridos
incondicionalmente a esa posicion clasica.
Pero ella no ha sido reemplazada por una nue-
va postura que sea compartida por todos. Hay
una gran variedad de opiniones y teorias sobre
conceptos tales como conciencia y toma de
decision. "Consciencia" es un fendmeno muy
personal y escurridizo, lo que dificulta la rea-
lizacion de una investigacion empirica a su
respecto.

No me adentraré en profundidad en la cues-
tion de la consciencia, pero me gustaria pre-
sentar una linea de investigacion que esta ac-
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tualmente en crecimiento y que parece decir-
nos algo sobre la experiencia del ajedrecista.

En esta linea de pensamiento se dedica
mucha atencidn a las funciones cognitivas que
permanecen inconscientes. En el balance entre
factores conscientes e inconscientes como res-
ponsables de nuestras decisiones, el centro de
gravedad se mueve hacia los segundos.’

En una version atin mas fuerte, que es be-
llamente expresada en la cita con la que
comienza este capitulo, lo consciente no es
considerado como un "mecanismo de deci-
sion". Nuestras decisiones se encuentran ya
hechas antes de aparecer en la consciencia.’

Para explicar las diferencias entre estas
teorias puede resultar Gtil la metafora de la
conduccién de una empresa. En la teoria clé-
sica, la misma consciencia es el jefe que con-
trola todo y toma todas las decisiones.

En la perspectiva que adjudica mayor in-
fluencia a lo inconsciente, la propia cons-
ciencia puede ser comparada con el CEO de
una gran compafiia. Es mucho lo que sucede
independientemente de su influencia directa,
pero al fin €l toma las grandes decisiones y es
responsable por el todo.

Al considerar la tercera nocion, la metafora
descarria un tanto. Nuestra consciencia puede
tener una funcién, pero concebirla como una
unidad de toma de decisiones es una idea
equivocada. Esto no significa, no obstante,
que exista alguna otra unidad de control (in-
consciente). Hay una impresionante cantidad
de datos que se elaboran en nuestro cerebro,
pero no se encuentra el tio que controla el
output y toma las decisiones. En palabras de
Daniel Dennett: "El problemas con los cere-
bros. ..es que cuando miras en ellos, descubres
que no hay nadie en casa".’

(Entonces qué decir de ese "mondlogo en
curso" en su cabeza? | Es solo un efecto cola-
teral de la toma de decisiones inconsciente?
(Algin tipo de comentario continuo? O, per-
maneciendo en nuestra metafora, se parece al
relaciones publicas que hace la publicidad
pero carece de influencia?

En esta altima interpretacion, la expresiéon
"una decision consciente" carece de sentido.
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Al principio esta afirmacion podria impactarle
como increible. Pero si se acepta como una
posibilidad, podria dar sentido a sus expe-
riencias con diferentes formas de toma de de-
cisiones.

(Alguna vez ha experimentado algo asi
como la siguiente sensacion: "Adverti que
acabo de hacer una jugada". Es dificil expre-
sar esto adecuadamente, pero yo he tenido al-
gunas veces esa sensacion: que en algin lugar
(en algun sitio del inconsciente) el movimien-
to se dirige hacia una jugada y al instante me
encuentro ejecutdndola. En algan lugar dentro
de mi, "ellos" han tomado esa decision.

Esto se asemeja a lo que a veces se da en
llamar "jugar con la nariz". En palabras de
Leonid Gofshtein: "Antes jugaba con mi ca-
beza; ahora juego con mi nariz".* Con fre-
cuencia se propone el notoriamente opaco
concepto de "intuicion" para describir esas
sensaciones. Se opone entonces la intuicién al
"pensamiento 16gico", o concepto similar.

Esta oposicién pierde sentido cuando se
cree que todas nuestras decisiones se toman en
un nivel inconsciente. Entonces todas ellas
pueden ser denominadas intuitivas. Para al-
gunas de ellas nuestro relaciones publicas (la
consciencia) nos provee de una explicacién
légica.

Pero sigamos adelante, antes de caer en uno
de los abismos de esta dificultosa area.

Independientemente del grado de profundi-
dad en el que tienen lugar estos procesos de
toma de decision en el nivel inconsciente, es
claro que no tiene ya vigencia el clasico con-
cepto de la consciencia como dnica contro-
ladora de todo el proceso decisional.

En algunos manuales de ajedrez, no obstan-
te, se encuentra aun viva la idea de la todo-
poderosa consciencia. Estos manuales se diri-
gen a nuestro proceso de pensamiento y su-
ponen que estan totalmente controlados por
ella. Se aconsejan entonces métodos para rees-
tructurar el pensamiento como medio para
mejorar el desempefio ajedrecistico.

Parece mas inteligente en vista del de-



sarrollo de la psicologia que se acaba de pre-
sentar, alimentar con buen ajedrez a "la bestia
ajedrecistica que llevamos dentro", en lugar de
dar todo tipo de buenos consejos a este jefe
consciente, quien al fin puede muy bien no
estar del todo a cargo.

Sobre "psicologizar"

~@\e7+ era mate en tres

—Si, hombre, pensé que tal vez De7+ era
buena, pero ti sabes, este tio me estaba po-
niendo realmente nervioso, yo sabia que es-
taba ganando, pero este @6+, tal vez pude
jugarla antes, pero luego él jugé de repente
18, no pude concentrarme bien nuevamente,
este tio era realmente irritante, pero luego
debi haber jugado @xg6+, todo se mezclo,
perdi el control, @5, olvidé que mi caballo ya
no defendia c3...

—Bueno si, pero De7+ era mate en tres.

El libro de Amatzia Avni, Practical chess
psychology, es un buen ejemplo de la apli-
cacion del punto de vista clasico en ajedrez.
Hay muchas bonitas posiciones en este libro,
pero la psicologia en él es demasiado sim-
plista. A lo largo del texto, Avni trata de psi-
cologizar decisiones: hacer buenas o malas
jugadas como signo de algun proceso psico-
logico subyacente. Ello se convierte rapida-
mente en esquematico.

En su introduccion aparece clara la convic-
cién de Avni en el poder de estructurar los
procesos de pensamiento. Procura dar una
serie de consejos que "le diran como maximi-
zar sus resultados por medios que son inde-
pendientes de su comprension del ajedrez. Si
bien no pueden negarse los beneficios de una
profunda comprension de la Defensa Siciliana
o del conocimiento de los principios de los
finales de caballo, existen otros atributos, no
menos esenciales para alcanzar el éxito".

En el capitulo "Extrayendo las lecciones
correctas", Avni presenta dos posibilidades
que veremos con mayor detenimiento.

La primera la presenté en la seccion de los
tests, aunque como tal, es una trampa. La muy

atractiva jugada que, espero, (casi) todos los
lectores habran escogido, es la perdedora (si
vio esta jugada y la refutacion, jexcelente!).

Gypser - Ristic
Alemania 2000

Ejercicio 77. Juegan las negras

El gran maestro que jugaba con negras
habia superado claramente a su oponente de
menor ranking y con una simple jugada como
18...0-0 se hubiera asegurado una amplia ven-
taja. Pero encontrd una forma de finalizar la
partida de inmediato.
18..8xc3? 19.8xc3 Wxc3 20.Eacl!! ¥c5
21.8xc5 dxc5 22.8c1 Dh5 23.8xc5

Las negras abandonaron.

Avni sugiere que el conductor de las ne-
gras, si intenta aprender algo de esta partida,
no deberia restringirse al aspecto técnico-aje-
drecistico. ";Qué ha ocurrido aqui? ;Qué de-
berian aprender las negras para sus futuras
partidas? En la superficie, el solo debera to-
mar nota del motivo tactico especifico que tu-
vo lugar en esta partida, una rara variante del
tema de la ultima fila. Pero tratemos de pro-
fundizar... Aparentemente, la razon oculta del
error garrafal de las negras fue la pérdida de
su sentido del peligro, al interpretar la manio-
bra £g4-h3 como un descuido, mas que como
un intento de obtener contrajuego. El esperaba
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ganar, estaba de hecho ganando y no hizo es-
fuerzo alguno por descubrir posibles trampas".

Todo esto suena muy sensato, si bien en
defensa del gran maestro puede sefialarse que
era muy facil caer en esa sucia celada (o tal
vez no fue en realidad una celada y las blancas
solo fueron afortunadas al disponer de Hacl;
su tGltima movida £g4-h3 pudo bien ser un
descuido). De modo que aparte de todas las
explicaciones, en este caso Ristic bien pudo
encontrar algun consuelo en la observacién
popular "las desgracias ocurren".

Esto me recuerda el siguiente fragmento,
en el que J. H. Donner mostré la misma acep-
tacion de los hechos, aunque con palabras mas
civilizadas.

Donner - Spanjaard
Wageningen 1951

Las blancas tienen muchas jugadas gana-
doras tan pronto como adviertan la amenaza
de las negras. Pero continu6:
42.8ha7? (Ejercicio 78) 42...Eh1+! 43.%xh1
g3

Y Donner abandoné con estilo, diciendo:
"Si, Eduard, estas cosas suceden".

El primer ejemplo de Avni parece tener
sentido, como la presentacién de una forma de
subestimaciéon que conduce a la derrota. En
sus comentarios sobre la siguiente posicidn,
no obstante, Avni lleva demasiado lejos la
explicacion psicologica.
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Sulashvili - Cornette
Artek 2000

11.g4 g6 12.g5

Esta fea jugada merece también un signo
de interrogacion -W. H.
12...4d7 13.2h3?

Ejercicio 79. Juegan las negras

13...De5!

Avni: "De repente las blancas estan con-
frontadas con amenazas mortales como por
ejemplo 14...9xa2+ con mate y también con
14..9cd3+".

13..%f5, amenazando
igualmente fuerte —~W. H.
14.dxc5 Bxd2 15.8xd2 Dxa2+ 16.Hxa2 Wrs

Las blancas abandonaron.

14...8xa2+, era



Avni: "Si se considera de forma aislada el
momento en el que se cometid el error con la
jugada ©h3?, ello podria conducirnos a una
falsa impresién respecto del error de las
blancas. Si examinamos las jugadas preceden-
tes, podremos ver que las blancas estaban em-
pujando a las piezas negras, lo que tal vez le
daba la impresion de que tenian la iniciativa,
que dirigian el curso de la batalla. La jugada
12 de las negras fue un retroceso forzoso, y se
perdio de vista su posibilidad de convertirse
en ataque (amenaza %c5!). Por lo tanto, la
razon para el error de las blancas reposa en la
omision de advertir que al atacar una pieza
enemiga ésta fue atraida hacia una mejor po-
sicién; y que una jugada de retroceso puede
tener una intencion agresiva."

iNi un psicoanalista entrenado podria supe-
rar a Avni aqui! ;Pero piensa él realmente que
un joven y talentoso jugador con un ranking
de 2173 desconoce que las piezas perseguidas
pueden devenir activas nuevamente?

La siguiente afirmacion es esclarecedora
respecto de la postura de Avni: "Desearia so-
lamente afiadir que cuando se utilizan analisis
de causa y efecto, una comun fuente de etror
consiste en no diferenciar entre un error psi-
cologico y un error de célculo". Yo pienso
exactamente lo contrario. En todo caso éste
parece ser el error que prevalece en el trabajo
de Avni.

Si se lo desea se puede construir una ex-
plicacion psicologica para cada error. Es el
mismo mecanismo que encontramos cuando
discutimos los proverbios: hay un proverbio
para dar sostén a cada alternativa. Como en la
cita de Barnum "tenemos algo para cada uno":

"El pudo haber tomado el pedn de "b2", pe-
ro estaba asustado".

"Lleno de gula, tomé el peén envenenado".

"Ella estaba totalmente concentrada en su
ataque y se olvido de su propio vulnerable
rey".

"Ella estaba impresionada por su oponente y
no prestd atencion a sus propias posibilida-
des".

"Estaba tan excitado por su inminente triun-
fo, y olvidé los recursos de las negras".

"Habiendo perdido ya la esperanza, no ad-
virtio esa stibita posibilidad".

Y asi sucesivamente. Muéstreme un error y
le daré una explicacion psicolégica de €l.

Nemet - Hendriks
Dieren 1988

Mucho tiempo atras cometi un error que
podria ser excusado por abundante psicologia.

Era la segunda ronda del abierto de Holan-
da. En la primera habia jugado contra un gran
maestro por primera vez en mi vida y habia
logrado derrotarlo. En la segunda ronda jugué
contra otro gran maestro y nuevamente apa-
recia un resultado sensacional al alcance de la
mano
37...8f7?

Luego de 37..8xb6, las negras podrian
haberse quedado con un saludable pedn de
mas. Yo vi su siguiente jugada pero en mis
célculos omiti un detalle crucial. (Ejercicio
80).
38.Wxf7+! dxf7 39.b7 Wxd5+

Jaque. Y ganando el peén "b". Aqui finali-
zaba mi célculo.
40.2f3+

iTambién jaque!

Las negras abandonaron.

Notese que las jugadas de las blancas no
pueden realizarse en otro orden. Si 39.Ef3+
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te7 40.b7, las negras alcanzarian las tablas
con 40...Wb4 41.5b3 Wed+ que daria lugar a
Jjaque perpetuo.

Podria sefialar aqui diversos factores psi-
cologicos. La excitaciéon por derrotar a mi se-
gundo gran maestro consecutivo. No haberme
puesto en guardia ante mi euforia. Devenir
sobreoptimista. Estar un tanto presionado por
el reloj. No estar alerta ante los recursos ocul-
tos.

Pero al cabo, la explicacién ajedrecistica es
suficiente: Omiti 40.Ef3+. No jugué con la
suficiente fuerza como para ganar la partida.
La habilidad tactica del gran maestro superé la
mia por media jugada.

Yo calculé solo hasta 39...%¥xd5, y si hubie-
ra sido un jugador maés fuerte la jugada
40.Zf3+ hubiera surgido en un segundo.

Hendriks - Huss
Hastings 2007

Los errores en esta partida podrian servir
nuevamente para detectar algiin proceso psi-
colégico subyacente: la vision tanel.

Luego de finalizada la partida, mi oponente
y yo le echamos un vistazo y compartimos la
impresién de que a pesar de que las negras es-
taban bajo fuerte presion, no era claro si las
blancas estaban realmente ganando. Cuando
nos encontramos al dia siguiente admitimos
estar avergonzados de lo que nuestras compu-
tadoras habian mostrado.
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35.&d1

Es claro que la atencion de las blancas de-
bia dirigirse a la delicada posicién del rey ne-
gro. Decidi redirigir mi alfil hacia él, afe-
rrandome a esta idea sin tomar nota de alter-
nativas decentes.

Esta maniobra no es una mala idea, pero
era mas fuerte 35.b4!, una jugada que omiti
aqui y en las siguientes.

Luego de 35.b4! no es bueno 35..cxb3
36.8cl+ b5 37.8e2 mate.

Dado que se amenaza hacer 36.b5+ ©xb5
37.8b2+, el avance 35...b5 es la unica defensa
de las negras, pero entonces 36.a4 da un ata-
que ganador.
35...Bxf4 36.Exf4

Nuevamente 36.b4! era muy fuerte.
36...Bxf4 37.Exf4 gxi4

Ejercicio 81. Juegan las blancas.

38.82a4+?

Las blancas contintian con su plan. Yo vi
que con esto ganaba al menos un pedn pero
omiti la victoria directa con 38.¥/b8! Luego de
38...b5 (para defender la amenaza de mate
con £a4) 39.a4 b4 (39...Wb4 40.axb5+ Wxb5
41.W¥a7 seguido de £a4) 40.a5!, las negras re-
cibirian mate pronto.
38...b539.Wa6+ Rc740.82xb5 xb5 41.Wa7+
Bd8 42. b8+ &d7 43.¥xb5+ Pe8!

No 43..%c7? 44 Wa5+ b7 45.Wbd+, y
las blancas ganan.
44.%c6+ b8




A pesar de tener un peén de mas y el turno
para jugar, las blancas no pueden ganar este
final. Sus peones no estan lo suficientemente
avanzados. El intento 45.Wd6+ Wxd6 46.exd6
las conduciria al desastre luego de 46...e5!
45906+ c8 46.8ba Wh7 47.Wcs5+ &b7
48. W5+ a7 49. a5+

La partida se declard tablas.

Es doloroso cuando se ve solo una idea
(£g4-d1-a4) y nuestro ordenador ofrece otras
posibilidades que conducen al mate, las cuales
no fueron consideradas en absoluto. Con un
comentario del tipo "sufri de vision tunel", se
explica todo. jNo hay razoén alguna siquiera
para sugerir remotamente que soy simplemen-
te un mal jugador!

Este concepto de vision tnel podria tener
algin poder explicativo, a pesar de que esta
presente el "peligro a posteriori": luego, cuan-
do las cosas salieron mal, todos ven aquellas
convincentes sefiales que fueron antes dese-
chadas. No se suele escuchar a nadie quejarse
cuando la vision tanel lo condujo en la
direccion correcta.

Avni advirtidé que "solo hay una persona
que puede ubicar las causas reales de sus erro-
res: el propio jugador". Esto parece una es-
tratagema contra la que no es sencillo argiiir,
pero si se investiga un tanto se aprecia que
podria no ser verdad. No en el sentido de que

otros puedan realizar juicios sobre estas
causas, sino que tal vez ni el propio jugador
pueda acceder a tales causas y en consecuen-
cia podria decepcionarse facilmente en este
punto.

Volvamos a la metafora de la consciencia
como una suerte de portavoz de una gran
compaiifa. El podria estar bien informado de
todo lo que sucede en la compaflia y estar ca-
pacitado para dar un informe adecuado. Pero
tal vez esta solo parcialmente informado, o
mal informado y tiene que compensar ello
mediante muchos relatos. Relatos en los que
él mismo podria creer.

La literatura sobre la influencia del incons-
ciente en nuestra toma de decisiones presenta
muchos experimentos que muestran a perso-
nas dando razones de sus decisiones, las cua-
les no eran otra cosa que fabulaciones. Solo
un ejemplo:

"Se le mostré a un grupo de personas unos
pares de cartas con imagenes de rostros y se
les pidi6 que eligieran la mas atractiva. El su-
jeto desconocia que quien le mostraba las car-
tas era un mago que como rutina reemplazaba
la carta elegida por la que habia sido recha-
zada. Luego se le preguntaba al sujeto por qué
habia escogido ese rostro. Con frecuencia el
cambio pasaba totalmente inadvertido y los
sujetos elaboraban explicaciones sobre el co-
lor de cabello, el aspecto de los ojos o la su-
puesta personalidad del rostro sustituido. Re-
sulta entonces claro que las personas conti-
nuamente fabulan sobre el porqué han realiza-
do determinada eleccién, cuando estos moti-
vos en manera alguna son claros.®

Se encuentra ampliamente probada nuestra
habilidad para inventar historias, o para llenar
huecos en nuestras historias, y al mismo tiem-
po creer en ellas. Esto es lo que hace, por
ejemplo, contar historias poco creibles a tes-
tigos que disponen de mucho tiempo después
de los sucesos y que han recibido informacion
de otras fuentes, aun cuando ellos tienen la
voluntad de relatar lo que han presenciado.

. Qué hay respecto de nuestro pensamiento
ajedrecistico? ;Podemos efectuar un relato de
lo que sucedia cuando estdbamos decidiendo
nuestras jugadas?
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Estos campos de investigacion —de toma de
decision, conscientes e inconscientes— son
muy interesantes y también muy complicados.
De modo que trataré de extraer algunas pru-
dentes conclusiones.

Cuando procuramos modificar nuestro pro-
ceso de pensamiento existe el riesgo de "di-
rigirnos al tio equivocado”. Tal vez todo su
razonamiento consciente no sea una parte tan
esencial de nuestra toma de decision.

En segundo lugar, es facil engafiarse a uno
mismo y construir explicaciones para nuestras
jugadas que en realidad son "solo historias".
De modo que uno finaliza con un "relato psi-
cologico” sobre uno mismo que puede ser
principalmente ficticio.

Y por Gltimo, pero muy importante, hay un
gran peligro en psicologizar nuestras deficien-
cias en materia de técnica ajedrecistica.

De modo que mi postura es la de abstenerse
de este tipo de psicologia tanto como sea
posible. No niego por completo la posibilidad
de que los factores psicoldgicos puedan jugar
su papel. Pero los errores pueden ser de natu-
raleza puramente técnico-ajedrecistica, y en
mi opinién la gran mayoria de ellos no requie-
ren otra explicacion. El ajedrez es un juego
dificil, de modo que no hay razon para actuar
como si los errores fueran en principio innece-
sarios defectos de nuestro proceso de pensa-
miento que requieren explicacién. Se puede
omitir buenas jugadas o buenas jugadas del
oponente, calcular equivocadamente, hacer
evaluaciones errdneas, etc.

No estoy seguro de cual pueda ser el poder
de explicaciéon de un concepto como "visién
tanel". Se sigue una idea que se probé estaba
equivocada. Pero si ella result6 exitosa, serd
calificado como alguien que siguié el camino
recto con gran determinacion, sin perturbarse
por alternativas razonablemente atractivas.

De modo que me gusta concentrarme en las
buenas y en las malas jugadas. En mi partida
contra Huss al fin del dia (en este caso literal-
mente: el momento en el que apagaba mi or-
denador) jugadas como 35.b4! y 38.Wb8! son
lo Ginico que cuenta.
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Como se sefialo anteriormente, somos real-
mente afortunados de que en nuestro juego
hay muchos datos objetivos sobre los cuales
construir. De modo que deberiamos perma-
necer lejos del desorden psicologizante tanto
como sea posible.

A manera de pequefio suplemento a la par-
tida Gypser-Ristic: En un reciente namero de
Chess today, me topé con el siguiente error
garrafal, casi idéntico (el editor Alex Baburin
regularmente presta atencion a este "entrete-
nido" aspecto de nuestro juego).

Burmakin - Arribas
Benasque 2011

Las oportunidades estan aproximadamente
equilibradas, pero el fuerte gran maestro que
conducia las piezas blancas concluy6 que con
su ultima jugada, 24...2c8-e6, las negras ha-
bian omitido la amenaza.
25.8xb5?? cxb5 26.%xc7

Ver el diagrama siguiente

26...Hc8!

ijOuch! La variante 27.Wxd6 Excl+
28.2h2 @gd+ 29.56h3 Ehi+ 30.0Hh2 Hxh2,
es mate. De modo que las blancas tienen que
entregar su dama.
27.¥xc8+ &xc8 28.2xc8+

Pero este recurso no sirvid para salvar la
partida.



Ejercicio 182. Juegan las negras

' Un libro muy popular pero bastante superficial sobre la toma de decisiones inconscientes es el de Malcolm Gladwell's
Blink (con el subtitulo "El poder de pensar sin pensar"). En lengua holandesa un buen libro introductorio es Het slimme
omberwuste ("El inconsciente inteligente" ) de Ap Dijksterhuis.

? Un representante destacado es Daniel M. Wegner con su libro The illusion of conscious will. La metafora del relaciones
piiblicas es suya. En Freedom evolves Daniel C. Dennett, en discusién con Wegner, efectia una reevaluacion de la
cuestion de la voluntad consciente, sin retornar a una posicién clsica simplista.

’ Daniel C. Dennett, Consciousness explained, pagina 29.

* En Amatzia Avni, The grandmaster's mind, pagina 104.

* Este concepto es usado con frecuencia para explicar fallas en el departamento de policia y en el de justicia, al imputar de
delitos a las personas equivocadas. Los detectives que estdn ya convencidos de la culpabilidad de un sospechoso pueden

perder la capacidad de ver la evidencia que aparezca en contra de esa conviccién.

® Véase la introduccion Confabulation en el libro de Robert T. Carroll The skeptic dictionary.
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18. Ejercicios

83. Juegan las negras 86. Juegan las negras

85. Juegan las blancas 88. Juegan las negras
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90. Juegan las negras

91. Juegan las blancas
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18. Confie en su modulo ajedrecistico

En este libro nos hemos aproximado gra-
dualmente hacia una visioén de nuestro pensa-
miento ajedrecistico como generador de juga-
das de una manera concreta, autoorganizada,
inconsciente y no protocolar. Un médulo aje-
drecistico inteligente e inconsciente podria ser
una buena descripcion.

Tanto el sentido del peligro como de las
propias oportunidades, o de quién esta mejor,
todo esto viene incorporado cuando aprende-
mos a jugar ajedrez.

Seria una imagen erronea presentar por un
lado la memoria ajedrecistica que produce s6-
lo las jugadas y por el otro nuestro proceso de
pensamiento consciente que elabora estos da-
tos.

Debe confiar en su mdédulo ajedrecistico,
bueno, me temo que no tiene eleccion. El
deberia desarrollarse por si mismo de modo
tal de producir las mejores jugadas de la
manera mas economica (en cuanto a ahorro de
tiempo).

Por supuesto, con frecuencia ello no suce-
de. ;Es posible mejorar nuestro proceso de
pensamiento mediante algunos procedimien-
tos inteligentes? Echemos un vistazo a algu-
nos de ellos. No escogeré los objetivos senci-
llos, sino que me concentraré mas bien en dos
técnicas de pensamiento que he divulgado en
mis propias lecciones: control de los errores
graves y busqueda de movimientos candida-
tos.

El tipo de error grave contra el cual estd
pensada mi técnica de control, es aquélla
jugada que omite algo muy simple, que
sucedera en el futuro inmediato. Luego de
efectuar la jugada nos damos cuenta inmedia-
tamente del error, o nuestro oponente nos con-
fronta cruelmente con él. Una forma puede ser
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no advertir una amenaza; la otra, crear una
situacion tacticamente desfavorable con nues-
tra propia jugada. De modo que antes de
mover, ¢l consejo es olvidarse de todos los
célculos y consideraciones y visualizar clara-
mente esa jugada, echar una mirada fresca y
chequear si se ha omitido algo simple.

Miremos algunos ejemplos de lo que puede
suceder si no realizamos ese chequeo. En los
tres primeros, la jugada que se efectud intro-
duce una posibilidad tactica para el rival. En
el Gltimo, las blancas pierden de vista la ame-
naza.

Jackelen - Welling
Alemania 1997

Las blancas tienen a su disposicién di-
versos caminos para ganar la partida pero la
jugada efectuada no fue uno de ellos.
60.213?? (Ejercicio 83) 60...22h3 mate.

Ni aun los mejores jugadores son inmunes
a esto, como lo muestra los siguientes dos gra-
Ves errores.



Carlsen - Navara
Wijk aan Zee 2007

31...g5?? (Ejercicio 84) Ahora las blancas
pudieron haber ganado inmediatamente con
32.¢6!, ya que luego de 32...Wxb5 33.axb5
los peones son imparables. 32.a5??, y las
blancas perdieron.

Hendricks - Dambacher
Apeldoorn 2004

Las blancas estan claramente mejor, pero la
siguiente movida de las negras conduce a un
golpe tactico ganador.
15...8b7? (Ejercicio 85) 16.%ed4! Wc7
17.0d6+ ©f8 18.fxe6 Dxe5 19.8xb7 fxe6
20.Bhel

Las negras se riendieron.

Wesley So - Giri
Wijk aan Zee 2010

Tras una excitante partida con muchos sa-
crificios, las oportunidades de ataque de las
negras no son suficientes. Las blancas podrian
jugar en este momento 36.Wxd1 &f2 37.¥f]
Exfl+ 38.8xfl, obteniendo mucho material
por la dama. Pero él vio una solucién mejor
aun, perdiendo de vista la astuta trampa de su
adversario.
36.2€2?? (Ejercicio 86) 36...Ef1+!

Las blancas abandonaron.

Cada jugador puede afiadir ejemplos de sus
propias partidas. De modo que este control de
los errores graves aparece como una muy
buena idea. Naturalmente estamos constante-
mente ocupados en tratar de generar la mejor
Jugada, pero ;por qué no afiadir este otro ce-
rrojo a la puerta?

Desde una linea de razonamiento evolutiva,
habria que reformular la cuestion preguntando
por qué nuestro modulo ajedrecistico no im-
plementa automaticamente el mecanismo de
control de errores graves. ;Seran los costos tal
vez mas altos que los beneficios?

Es posible que de esta manera podamos
evitar algunos errores graves, pero al final po-
dria no ser econdmico. ;Cudnto tiempo debe-
rian tomar los controles de errores graves?
;De diez a veinte segundos por jugada, o tal
vez mas aun? A veces advertimos algo que se
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habia escapado, tal vez no es una refutacion
directa, el analisis recomienza. ..

Debemos también contar con la posibilidad
de que el control de errores graves no filtre
todos. Es lo que vi suceder el afio pasado en
un momento crucial. En la altima ronda de la
liga holandesa, mi equipo debia ganar al me-
nos un punto para evitar el descenso. Pero las
cosas no marchaban muy bien y con un score
de 2-4 debiamos ganar las dos partidas restan-
tes.

El triunfo en mi partida no debia ocasionar
demasiados problemas, pero mi compafiero de
equipo Jan van Dorp enfrentaba la siguiente
posicion.

Jan van Dorp - David Du Pont
Arnhem 2011

"Sabes que debes ganar, Jan", le dijo el
capitan de nuestro equipo, tratando desespera-
damente de parecer serio. De hecho, las blan-
cas no tienen compensacion alguna por la cali-
dad, y ni siquiera las tablas, no ya la victoria,
estan a la vista. ;

Pero veamos qué sucedid.
1.2f1 Eg5 2.h6

Ver el diagrama siguiente
Aqui las negras no jugaron lo que tenian
pensado, sino que se tomo algin fiempo, y

creo que lo vi examinando su jugada: ";Es
realmente mate? Si, lo es".
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2..Bxgd+?7? 3.fxgd+

De hecho, 3...8xh6 hubiera sido mate, si no
fuera porque son las negras las que reciben un
jaque. Y no solo las negras no dieron mate,
sino que entrego a las blancas dos peones pa-
sados y conectados que decidieron facilmente
la partida.

Gracias a este milagroso resultado logra-
mos evitar el descenso. No obstante, el episo-
dio no golped a nuestros oponentes, para quie-
nes no habia nada en juego en este ultimo
match, sino al equipo "Paul Keres" de Utrecht.
Hasta hoy ellos desconocian como habian su-
cedido las cosas, de manera que este breve re-
lato puede agregar un poco de sal a sus he-
ridas.

Como complemento del chequeo destinado
a evitar errores graves, corresponde tomarse
algan tiempo para buscar las jugadas candi-
datas tan pronto como se esté¢ por mover. Pri-
mero debe echarse una fresca mirada sobre la
posicidn, para asegurarse de que no se ha omi-
tido ninguna jugada atractiva. Con frecuencia
no realizamos la mejor jugada, pero no porque
la dejamos de lado por alguna razén, sino por-
que no acertamos a verla. Mi partida contra
Huss en el dltimo capitulo ofrece un buen
ejemplo de ello. El concepto de la vision tanel
indica que es lo que debe evitarse en la bis-
queda de jugadas-candidatas (o al escanear en
general).



Dek - Hendriks
Hilversum 2009

Ejercicio 87. Juegan las negras.

El caballo negro es superior al alfil blanco
y su rey estd mas seguro. Yo ya tenia una idea
de lo que intentaba obtener —provocando g4-
g5 y luego jugando mi caballo a "f5" y vi aqui
la posibilidad de hacerlo.

Perdi por completo de vista el hecho de que
la desafortunada configuracion de las blancas
hace posible el avance 27...g5!, ganando un
peon a la vez que se mantienen las restantes
ventajas.

27...50167 28.g5 d5 29.Wed Wd6 30.5012
De7 31.%d4 We7 32.%a7 Wde 33.%d4 Wds
34.Wc5 5 35.¥xdS exd5

Las negras no lograron mantener las damas
sobre el tablero y el final fue tablas, final-
mente.

Stellwagen - Janssen
Hilversum 2008

Ver el diagrama siguiente

La estructura de peones estd mds o menos
fija y en las siguientes movidas los jugadores
fratan de mejorar sus piezas.
22.8e3? (Ejercicio 88) 22...5d8?

Ambos jugadores omitieron una posibilidad
tactica incidental.

La dltima jugada de las blancas hizo po-
sible 22...&xb4!, luego de lo cual las blancas
deben resolver algunos problemas ya que
23.cxb4 c3!, pone a la dama en dificultades.
Dado que las negras comenzaron a despefiarse
desde aqui en adelante, éste debe haber sido el
momento crucial (visto a posteriori, por su-
puesto).
23.8edl Exdl+ 24.Bxdl De6 25.Bd5 f6
26.g5 Dxgs5 27.Dxg5 fxgs 28.%gd Ac6
29.We6+ Bf7 30.%xe5 ®h7 31.2d4 Bf6

32.8Ede!

Una bella doble desviacion termina la par-
tida.

Las negras abandonaron.

Comenzar el analisis con una detenida bus-
queda de la jugada candidata pareciera ser un
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Optimo consejo, pero nuevamente debemos
preguntarnos si los beneficios compensan el
tiempo invertido. Es facil encontrar muchos
bonitos ejemplos de fuertes jugadas que ob-
viamente no fueron consideradas en manera
alguna. Pero ello podria ser solo una eviden-
cia anecdética. Si se pudiera efectuar una
prueba experimental, podria darse que el con-
trol de los errores y la eleccion de las jugadas
candidatas resultaran antieconomicas al fin.

A un cierto punto se debe confiar en el
propio sentido de peligro y en la habilidad
para hallar atractivas posibilidades ocultas. Si
tratamos de incorporar todas estas bellas re-
glas protocolares, terminaremos sin tiempo en
el reloj.

En una ocasién yo mismo traté de adquirir
el habito de realizar un chequeo para evitar los
errores graves y de escanear jugddas candi-
datas, pero de algiin modo ello no echd raices.
Algunas veces debemos jugar: si s¢ tiene la
sensacion que la posicién es relativamente
simple y la jugada planeada es correcta enton-
ces lo mejor es hacerla sin vacilar demasiado,
de otro modo el apuro de tiempo serd un
invitado frecuente en las partidas.

Todos cometemos errores, y en la gran ma-
yoria de los casos ellos son simplemente el
reflejo del nivel que tenemos. Si se piensa que
los errores son una suerte de "accideiites labo-
rales", que normalmente podrian ser evitados,
seria entonces posible acudir a un protocolo
de medidas para hacerlo. Pienso gue esta es
una perspectiva errénea. Esto no impiica ser
fatalista: podemos mejorar nuestro ajedrez
jabsorbiendo buen ajedrez!

Estudiar tactica —resolviendo problemas—
es un camino para mejorar el nivel de juego.
El libro de Charles Hertan Forcing chess
moves esté lleno de buenos ejercicios tacticos.
Pero la teoria que lo ilustra es una version un
tanto extraiia del tema "busque ias jugadas
candidatas".

Con sus principales conceptes "jugadas
condicionantes" (forcing moves) y "ojos de
ordenador", Hertan parece apostar a dos caba-
llos al mismo tiempo. A él le gusta vencer la
"humana inclinacién" (de omitir posibilida-
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des fuertes pero de "algin modo" ocultas) y en
consecuencia introduce el concepto de "ojos
de ordenador". Deberiamos desarrollar esos
ojos de ordenador, con sus recursos: "fuerza
bruta de calculo" y "objetividad".

Pero esto estd en conflicto con su concepto
principal: el consejo de buscar "primero las
jugadas condicionantes". Por supuesto, los se-
res humanos no podemos examinar cada juga-
da de acuerdo con el método fuerza bruta, es
decir, en todas las variantes posibles. Pero tra-
tar de estrechar el foco humano a cierta clase
de jugadas, y al mismo tiempo afirmar que
ello es fruto del método de la fuerza bruta pa-
rece un tanto engafioso.

El concepto de "jugadas condicionantes" es
en si mismo problemadtico, como surge clara-
mente de fa descripcion de Hertan:

"Una jugada condicionante es aquella que
Himita las opciones del oponente, al enfren-
tarle 2 wna amenaza concreta, tal como el
miate o la ganancia de material. Muchos juga-
dores solo piensan en jaques, capturas, o sacti-
ficios brillantes cuando escuchan este término.
Si bien jaques y capturas tienden a ser condi-
cionantes, con frecuencia ellos estan lejos de
ser las opciones mas condicionantes”.

Mieses - Chigorin (variante)
Hannover 1902

Ejercicio 89. Juegan las blancas




Hay muchos jaques y capturas, pero no ju-
gada mas condicionante que 1.2e5!, amena-
zando un doble descubierto con mate via
2 Bb8++, 0 2.8c7+ b8 3.8c8++. Es absolu-
tamente forzado 1...2xe5, luego de lo cual
2.Bxa7+ b8 3.Bb7+ Be8 4.0b6, seguido
de mate.

El primer escalén para desarrollar de mejor
manera las habilidades para el calculo consiste
en entrenarse "analizando siempre en pri-
mer lugar las jugadas mais condicionantes".

Sin perjuicio del énfasis de Hertan, la ju-
gada 1.82e5 claramente no es, de acuerdo con
su propia definicién, la jugada mas condicio-
nante en esta posicion.

No estoy intentando encontrar fallos en to-
do, pero esta pequefla inexactitud es un indi-
cio de lo que pareciera ser el problema central
en el principal concepto de Hertan: para de-
terminar cual es la jugada mas condicionante
(en realidad, cual es la mejor jugada condicio-
nante, a ello pareciera apuntar el ejemplo an-
tes indicado), se la debe haber considerado ya.
De modo que estamos atrapados en un meca-
nismo circular: se nos aconseja analizar las ju-
gadas mas condicionantes en primer lugar,
pero para determinar cuédles son, jdebemos
analizarlas primero!

Este es un problema real, dado que en la
mayoria de las posiciones (tacticas) hay mu-
chas jugadas que son mas o menos condi-
cionantes.

Seria de esperar que Hertan tuviera algunos
problemas con posiciones tacticas, en las cua-
les la mejor jugada no es violenta, sino de las
llamadas tranquilas. No obstante, €l supera el
problema con el inteligente concepto de "ju-
gadas condicionante tranquilas"! Uno de sus
ejemplos es el bonito golpe que sigue.

Ponomariov - Radjabov
Wijk aan Zee 2003

Ver el diagrama siguiente

En la maniobra Wd2-e2-f3-g2 mate, Radja-
bov encontro un modo muy convincente de
finalizar la partida.

Ejercicio 90. Juegan las negras

37..¥e2! 38.%h5 g4

Las blancas abandonaron.

Si se mira la posicion desde la perspectiva
de las jugadas condicionantes, se podria obte-
ner una lista que podria no llegar a ...¥e2.

Por mencionar algunas: ...Exf7, ...2g4,
..gxh4, .Qdl, .Wxf2+ . Wxa2, ..Wc2,
...¥d7, y, menos probablemente pero también
bastante condicionantes ...¥b2, ...¥xb4,
LWl L WdL, L5, 81T, L WdS (s,
esta también). Es divertido que la segunda
eleccion del ordenador, 37...g4 (con la misma
idea de mate, pero previniendo anticipada-
mente el avance de la dama negra viniendo a
prestar su colaboracion via "h5" o "e6"), no
estard en una lista de jugadas condicionantes.
Si admitimos que también las jugadas tranqui-
las pueden ser llamadas condicionantes, en-
tonces nuestra lista continuard creciendo aun
mas. jEl set de jugadas condicionantes sera
casi tan grande como el sef de jugadas legales!

De modo que el concepto en su totalidad
parece demasiado tosco como para guiarnos
hacia las mejores jugadas: casi todas las que
"hacen algo" pueden ser llamadas mis o me-
nos condicionantes, y jdiablos!, hay muchas.

Pero tenemos que admirar al inteligente co-
merciante que desarrolla un concepto nuevo y
brillante, adornandolo con jugadas con signos
de admiracion y afiadiendo entusiasmo, por lo
que el resultado final parece convincente.'
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Si redefinimos el concepto de Hertan de
una manera mas razonable, obtenemos algo
asi: analice siempre en primer lugar las ju-
gadas mas prometedoras. Esto es ciertamente
verdadero, pero al mismo tiempo no es "to-
talmente nuevo y refrescante". Es lo que todos
tratamos de hacer con lo mejor de nuestras ha-
bilidades. Todo aquel que ha tenido algin en-
trenamiento tactico, ha desarrollado un sen-
tido que le permite detectar donde se en-
cuentran las oportunidades tacticas. No es ne-
cesario estimularlo mas adelante.

A riesgo de repetir una vez mas el nucleo
de mi pensamiento: solo podemos detectar las
mdés prometedoras posibilidades tacticas sobre
la base del conocimiento tactico almacenado
en nuestra memoria. No hay un atajo para en-
contrarlas.

Pienso que puede mejorar su ajedrez con el
libro de Hertan: no mediante la implementa-
ci6én de una nueva técnica, sino absorbiendo
buenas jugadas. Cuando llegue el momento su
modulo ajedrecistico podra generar estas bue-
nas jugadas durante su propia partida. jO no,
si es desafortunado!

He tomado en préstamo la metifora del
modulo ajedrecistico de una corriente de la
psicologia que cree que nuestra mente esta, al
menos en parte, compuesta de estructuras se-
paradas con funciones separadas. Un bien co-
nocido sostenedor de esta "modularidad de la
mente" es Steven Pinker. En su libro How the
mind works ("Cémo trabaja la mente"), Pinker
presenta al lenguaje como una forma de
actividad modularmente organizada. Tenemos
alguna capacidad innata para el lenguaje, la
cual es completada mediante el aprendizaje de
un lenguaje real.

Hay mucha discusién sobre el concepto de
modularidad. No deseo profundizar demasia-
do en esto, sino que procuro ver solamente si
este concepto afiade algo a la comprensién de
nuestro pensamiento ajedrecistico.’

Si poseemos una suerte de modulo ajedre-
cistico, resulta claro que no es innato. En
nuestra historia evolutiva no hemos jugado
suficiente ajedrez como para que ello tenga la
minima influencia. (De cualquier manera, si
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miro alrededor mio en la sala del torneo, no
me llevo la impresion de que la practica del
ajedrez incremente de manera importante las
oportunidades de reproducirse).

Es probable que jugar ajedrez sea compa-
tible con nuestra habilidad espacio-visual. Es-
to podria ser una facultad innata. Nuestro mo-
dulo ajedrecistico podria encontrar su lugar (o
crearlo) en el espacio libre de nuestro cerebro
que esta conectado con esas habilidades. En
un jugador fuerte (el cual, supuestamente ha
dedicado al ajedrez aquello que es conside-
rado el minimo para ser un experto, esto es
10.000 horas), este modulo ocupard una buena
parte del espacio del cerebro. Si jugamos aje-
drez, muchas partes de nuestro cerebro juga-
ran un rol activo. Por ejemplo, nuestro sistema
emocional se ver4 asimismo involucrado.’

Pero sospecho que la parte técnico-aje-
drecistica serd hecha por una seccion relati-
vamente pequefia de nuestro cerebro.

La comparacién con el uso del lenguaje
puede ser esclarecedora. Se ha notado con fre-
cuencia gue hablamos casi automaticamente.
No hay (¢ lo hay solo raramente) un proceso
de decisién cuando decimos algo. "Algo" ha-
bla desde adentro. Somos conscientes de nues-
tro hablar, pero no controlamos el proceso
conscientemente. Si tememos decirle estipido
a alguien, y a veces sucede, podriamos tratar
de construir una suerte de control del error
grave. Pero si decidiéramos controlar de ante-
mano todo lo que queremos decir, seriamos
muy lentos y aburridos en nuestra conversa-
ci6n, y pronto nadie querria escucharnos.

Por lo tanto tenemos que poner nuestra
confianza en el generador de lenguaje que lle-
vamos dentro. No hay un editor jefe en la
consciencia que pueda pulir el material bruto.
Para nuestra elocuencia dependemos de la ca-
lidad y cantidad de nuestro vocabulario y ex-
presiones y de lo que tenemos que decir, por
supuesto.

De igual modo en ajedrez. Si miramos una
posicién, nuestro departamento de ajedrez co-
mienza a trabajar. Y es imparable: solo tra-
temos de mirar una posicidén sin comenzar a
pensar.



Vaganian - Botterill Y es una buena jugada.
Hastings 1974 11.8x17+! &xf7 12.%b3+ e8 13.Hxg6 Wd7

14.5xh8 Wg7 15.We6+ 8 16.0d5 Hd7
17.9e7
Las negras abandonaron.

Las posiciones en este libro son nuevas
para usted, pero cuando juega una partida ha
construido la posicion por usted mismo y tiene
ya una idea de lo que esta sucediendo y de
cudles jugadas le gustaria hacer. Tan pronto
como esta por mover, mira qué funciona y si
siente que alguna jugada podria ser muy
prometedora, la mira en primer lugar. Todo el
mundo juega asi.

En otra situacion, si no hay otra continua-
cion disponible, actuara acorde a ella. Consi-
derara jugadas, tendra expectativas, calculard
un tanto, buscard una nueva jugada, bajara su

Ejercicio 91. Juegan las blancas

Nuestro modulo ajedrecistico esta entrena-  ambicion, calculara otro poco, chequeara algo
do para extraer la esencia tan rdpidamente co-  npyevamente, y asi. Para llegar a la esencia de
mo sea posible. Ningtin jugador puede mirar s posicion, a las mejores jugadas, debemos
esta posicion por algunos segundos sin adver-  descansar en aquellos que nuestro médulo aje-
tir la jugada &xf7 (;acaso puede usted?). drecistico nos presenta.

1 . ret . . .. . . . . .y
Para una mirada critica de los libros de ajedrez, es til no dejarse confundir por los signos de admiracién; ellos
pertenecen a la jugada, pero no prueban la teoria.

? Esta modularidad de la mente puede ser vista como una version moderna de la vieja "ciencia” de la frenologia (creyendo
que ciertas protuberancias del craneo sean sintomaticas de determinados talentos o rasgos caracterolégicos). En una
visién mas moderna, la coherencia modular puede ser también funcional en lugar de solo local. Para una critica de esta
nocion de modularidad véase Elkhonon Goldberg, The new executive brain ("El nuevo cerebro ejecutivo”, pagina 66).

’ Esta formulacion da la impresién de que se tienen pensamientos "objetivos”, a los que se agrega mas tarde alguna
emocion, pero esto podria ser también una falsa imagen. Un punto central de los bien conocidos trabajos de Antonio
Damasio (por ejemplo Descarte’s error), es la idea de que nuestro cuerpo y nuestras emociones juegan un rol funda-
mental en la manera en que pensamos y en una racional toma de decisiones. Todo nuestro pensamiento proviene del
cuerpo y por lo tanto posee automaticamente un aspecto emocional. Para el ajedrez esto significa que todas nuestras
jugadas, lineas, evaluaciones, previsiones estan guiadas por la emocion. No se trata solo de algo que es afiadido al final
del proceso.
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19. Ejercicios

92. Juegan las blancas : 95. Juegan las negras

94. Juegan las blancas 97. Juegan las blancas
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19. También la cantidad es una cualidad

En los capitulos previos he tratado de ajustar
una imagen un tanto pasada de moda del pro-
ceso de pensamiento ajedrecistico. Es la ima-
gen del sujeto que todo lo sabe y que toma
decisiones de manera consciente y metddica.

En la historia de la filosofia se han hecho
muchos intentos para remover la tierra debajo
de los pies de este sujeto plenamente cons-
ciente de si mismo. Muchas investigaciones
en las ciencias cognitivas de las Gltimas déca-
das sostienen esta devaluacion. Lo que expe-
rimentamos de manera consciente es solo la
punta del iceberg de nuestros procesos de
toma de decisiones.

A veces el ajedrez es objeto de experi-
mentos en el campo de la ciencia cognitiva.
Algunos afios atras lei un articulo en una
popular revista cientifica, que llevaba un titulo
"los ajedrecistas no piensan" o "jugar ajedrez
no es una actividad intelectual"'. Este intri-
gante titulo se referia a una investigacién que
demostraba que cuando jugamos al ajedrez las
areas del cerebro que estan involucradas de
manera casi exclusiva son las de la memoria.

Si el resultado de esta investigacion justi-
fica el titulo es una buena pregunta. En todo
caso se corresponde con nuestra experiencia
de que no inventamos nuestras jugadas, sino
que las vemos. Ellas vienen a nosotros desde
los archivos de la memoria.

El espacio en el cerebro humano para pro-
cesar y almacenar informacidén es inmenso, al
igual que la parte que reservamos para el aje-
drez. La comprension que tenemos hoy de
esta dimension es mas o menos igual a la
clasica diferencia entre cualidad y cantidad.

Stalin dijo una vez: "La cantidad es tam-
bién una cualidad". Con esto €l tenia en mente
al Ejército Rojo, el cual, aunque mal entre-

nado y equipado, estaba conformado por
muchos, muchos soldados. Esta circunstancia
no preocupaba mucho a Stalin, quien no se
preocupaba por algunas vidas mas o menos.

Si dejamos de lado la dimension moral, la
afirmacion de Stalin ejemplifica muy bien que
en aquellos dias cualidad y cantidad eran
conceptos opuestos. No obstante, gracias a la
investigacion en ciencias cognitivas y al desa-
rrollo de la informatica en las Gltimas décadas,
se ha ido haciendo cada vez mas claro que,
con relacién a nuestro pensamiento, la calidad
tiene sus bases en la cantidad.

En nuestros dias esta idea es practicamente
comun, pero en la época en que la capacidad
intelectual no era aun medida en megabytes,
ella era mucho menos auto-evidente. En los
tempranos dias del ordenador, con frecuencia
se suponia que existia una oposicion entre el
pensamiento humano cualitativo y la fuerza
bruta de los grandes numeros.

Tal vez Donner en 1981 estaba pensando
sobre las fronteras de esta oposicion. El debio
tener una gran confianza en la superioridad de
la mente humana, a la luz de la siguiente erro-
nea estimacion: "los ordenadores no pueden
en realidad jugar al ajedrez, y nunca podran
hacerlo, al menos, en los proximos dos mil
afios aproximadamente, porque para ello se
necesitaria una tecnologia que estd ain lejos
del horizonte".”

De modo que la calidad, tanto en los pro-
cesos de pensamientos humanos como en los
de los ordenadores, esta basada en los grandes
nameros. Pero el énfasis es muy diferente. El
jugador humano tiene un enorme acopio de
conocimiento en su memoria, del cual puede
extraer, si mira una posicion, las variantes que
se despliegan de manera casi automdtica ante
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sus ojos. El es un mero observador de lo que
su memoria le presenta.

El ordenador trabaja de modo diferente. En
su equivalente a nuestra memoria, comparada
con la de un humano, tiene un conocimiento
escaso y bastante rustico. Pero durante una
partida esta desventaja se compensa por el
gran niimero de variantes que procesa.

De modo que si seguimos la linea de
pensamiento del articulo antes mencionado, el
juego del humano implica un mero activar de
conocimientos, jmientras que es el ordenador
quien realmente piensa!

No creo que deba asignarsele mucha im-
portancia a este titulo honorario de "pensa-
miento real", de modo que dejaré este debate
sobre la inteligencia artificial asi como est4.

Volvamos al aspecto de la cantidad. En el
capitulo 4 utilicé el concepto de red neuronal
y lo comparé con el funcionamiento de una
red de trafico, conectando diferentes ciudades
en un pais. Desde el punto de vista numérico,
esta comparacion estd muy por debajo de la
realidad. Se estima que nuestro cerebro estd
configurado por alrededor de cien biliones de
neuronas. Cada una de esas neuronas esta
conectada con otras neuronas, algunas por
mas de mil conexiones sindpticas, las cuales
dan un importante efecto multiplicador. Todas
ellas conforman una enorme maquinaria pro-
cesadora de informacién.

Todos nuestros pensamientos y recuerdos
son, en el mas fundamental nivel psicolégico,
modelos de conexiones entre esas neuronas.
Cada sensacion que recordamos, cada pensa-
miento que tenemos, transforma nuestros ce-
rebros alterando las conexiones dentro de la
vasta red.

Por supuesto que nuestro departamento de
ajedrez comprende solo una muy pequefia
parte del cerebro. Pero aun asi, los nimeros
son inmensos. Si nuestro cerebro estd bien
equipado para tratar con niimeros en la moda-
lidad de "uno, dos, tres, muchos", entonces
claramente no lo esté para entender c6mo eso
mismo funciona.

Desde que no somos capaces de entender el
funcionamiento de nuestra mente, resulta facil
que surjan imagenes y concepciones erroneas.
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Muchas de estas se relacionan con el famoso
problema del vinculo entre la mente y el
cuerpo. Tenemos la impresion de que nuestro
pensamiento y consciencia son la mente (espi-
ritu), es decir, que no tienen un contenido
material. Y en cambio lo tienen, si nos libera-
mos de algunos millones de paginas de filoso-
fia y psicologia. Nuestra mente es lo que ocu-
rre en nuestro cerebro, es el producto de la
actividad de esta inmensa cantidad de células
cerebrales.’

Es esencial resistir la tentacién del dua-
lismo. No tenemos una mente, o una conscien-
cia que, en algun lugar al final del proceso,
trate los datos producido por nuestros cere-
bros. Cualquiera sea el tipo de proceso en que
consista la consciencia, es también un pro-
ducto de nuestro cerebro.

Dicho esto, resulta muy dificil pensar en
uno mismo de una manera no dualista. La
expresion "Yo pienso en mi mismo de una
manera no dualista" parece una contradiccion.

Un propdsito como "quiero sacarme de
encima este recurrente apuro de tiempo, pero
no tengo éxito" se relaciona con estas cuestio-
nes problematicas. ;Quién es el jefe aqui?

Tempranamente sefialé en este libro las
objeciones de los psicélogos behavioristas
contra la introspeccién. Ella no efectfia aporte
fiable alguno para conocer la mente humana.
Cuando pensamos en nosotros mismos adver-
timos en seguida que ello es verdad, por
cierto. La introspeccion nos coloca en un
profundo desorden dualistico (con los Yo, Mi,
Lo mismo, verdadero Yo y asi sucesivamente,
los que se tropiezan unos con otros). Pero
estamos condenados a pensar en nosotros
mismos. Siendo jugadores que deseamos
mejorar nuestro juego, debemos pensar en
nuestros procesos de pensamiento, a menos
que se pueda contratar un entrenador que nos
dirija al respecto. Ello podria ser un buen
reemplazo para esa voz en nuestra cabeza, la
que afirma desear todo tipo de cosas, pero que
al final parece tener escasa influencia o no
tenerla en absoluto. El entrenador deberia
tener, naturalmente, algin tipo de autoridad
sancionadora. jContrateme!



En el Capitulo 11 presenté la imagen de
una compafiia para aclarar algunos aspectos
del funcionamiento de nuestra mente. Nuestra
consciencia podria pensar que es ella la jefa
en ultima instancia, pero puede ser en realidad
solo la encargada de las relaciones publicas,
con poca o ninguna influencia, puede ain
estar mal informada, pero muy apta para co-
municar la estrategia y las razones subyacen-
tes, los planes para el futuro etc., aunque tales
comunicaciones pueden ser en su mayor parte
construcciones o ajustes de lo que esta suce-
diendo en el momento.

Para permanecer en esta metafora: (Qué
decir de la sociedad como un todo? (Hay en
ella conflictos de interés, diferentes planes y
ambiciones? ;Como se toman las decisiones:
de una manera mas o menos democratica, o
por el derecho del mas fuerte?

Al pensar sobre la mente humana, estamos
condenados a usar estas metaforas. Todo el
campo de la psicologia puede ser descrito
como metaférico en este sentido. Si queremos
describir lo que esta sucediendo "realmente”,
deberiamos describir los billones y billones de
diminutas acciones a nivel celular, lo cual es
imposible, por supuesto.

Uno de los éxitos de la investigacion sobre
inteligencia artificial es la mejora de nuestra
comprension de la mente humana. Hay mu-
chas diferencias entre nuestra mente y el orde-
nador, pero un aspecto comin es el notable
hecho de que ellos producen complejidad a
partir de una enorme cantidad de acciones
simples.

Las técnicas que permiten a los neurocien-
tificos obtener imagenes de la actividad de
nuestros cerebros son cada vez mas refinadas,
pero nos encontramos aun lejos de poder ver,
por ejemplo, la variante 1.8xh7 &xh7
2.6)g5+ g8 3.Wh5, desarrollarse en la cabe-
za de alguien. Recuérdense los experimentos
de De Groot con los ajedrecistas pensando en
voz alta. jCuanto mas sencillos hubieran sido
estos experimentos con los jugadores simple-
mente pensando y la maquinaria de neuro-
imagenes relatando exactamente qué jugadas
y lineas son consideradas y calculadas, y c6-
mo estan siendo ellas evaluadas! No estoy tra-

tando de superar a Donner, pero me sorpren-
deria que esto fuera posible durante mi vida.

De modo que para el pensamiento humano
no tenemos atin mas que una imagen general.
Y es realmente muy general: para la neuro-
ciencia es aun un misterio como puede exacta-
mente un conjunto de células "contener" un
trozo de informacidn, un recuerdo o una juga-
da de ajedrez. Esto no se aplica al pensa-
miento de los ordenadores, dado que los
hemos fabricado nosotros.

Adams — Howell
Londres 2010

Ejercicio 92. Juegan las blancas

En esta posicion Adams eligio 14.8g5, y
ésta parece ser la mejor jugada. Si le pregun-
taramos por qué, Adams podria decir algo
sobre el desarrollo y sobre lo fuerte que es el
alfil de "f6", tanto en defensa como en ataque.

Si pudiésemos ver dentro de su cerebro
mientras estd pensando esta jugada, podria-
mos ver millones de células con informacion
ajedrecistica, con ondas de actividad y comu-
nicacién que pulsan a través de sus diversas
partes, y que rapidamente se condensan en el
"area £g5" como el principal centro de activi-
dad (si es que tal area existe, suponiendo que
esta sea una buena metafora).

Si consultamos a un ordenador por esta po-
sicion, estara de acuerdo en que 2g5 es la me-
jor jugada. Le di a mi programa un minuto y a
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ese punto evalué £g5 con una muy pequefia
ventaja de 0,11. Otras jugadas dejarian a las
blancas en peor situacién. Ahora no tenemos
que aplicar alguna complicada neuroimagen al
ordenador para descubrir o que sucede en su
"cabeza". Todas las lineas del programa utili-
zadas para alcanzar esta decision podrian (en
principio) imprimirse.

Podria reproducir todas estas variantes
(ademés de las evaluaciones correspondientes)
para arribar a una imagen razonablemente
completa de como el ordenador se decidié por
la jugada £g5. Dado que el ordenador procesa
mucha informacién en un minuto no estoy
seguro de cuanto tiempo le llevaria repasar
nuevamente todas estas variantes. Por lo tanto,
si tiene un poco de tiempo y desea tomar parte
en un experimento y la nocién de "sentido de
la vida" no tiene especial valor para usted, por
favor contacteme.
14..5d3

Esto podria ser demasiado ambicioso;
14..d6 es una continuacion sélida. Adams
conduce el resto de la partida en gran estilo.
15.2e3 Dxb2 16.2ael £xg5

Luego de 16...5xc4, 17.2e7! hubiera sido
el punto fino del juego de las blancas;
17...8xe7 18.8xe7, le da un fuerte ataque a
las blancas, "g7" y la dama en "d8" son los
objetivos directos.

17.D xg5 W6 18.2£3 Wd8 19.Hced £a6

Ejercicio 93. Juegan las blancas
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20.)xh7!

El cambio previo con 20.Bxf8+ ¥Wxf8 y
luego 21.4)xh7, también ganaba.
20..2xf3 21.gxf3 xh7 22.9g5+ Hes
23.%hd fxc4 24.Wh7+ RA8 25.He5 feb
26.%h8+ the7 27.Wxg7+ Rd6 28.Hed++.

Llevo maés de treinta afios jugando ajedrez,
y este periodo coincide exactamente con el
auge de los ordenadores. Recuerdo que
cuando recién comenzaba a jugar un primo me
visitd portando un ordenador. Era un tablero
con piezas y el ordenador dentro de él. En
nuestros dias tenemos programas instalados en
nuestra computadora, pero entonces nadie
tenia una computadora en casa (de hecho, he
visto el fin de los buenos viejos tiempos).

Mi primo jugaba ajedrez a duras penas,
pero no obstante eso me informdé que ese
ordenador jugaba de manera extraordinaria-
mente fuerte y que ello se debia sobre todo a
que jamas cometia dos veces el mismo error.
Probablemente ese conocimiento provenia del
discurso del vendedor, pero fue una divertida
desilusion, porque si algo caracterizaba a
aquellos ordenadores tempranos era que repe-
tian el mismo error una y otra vez. Si se les
ganaba una partida de determinada manera, se
podia continuar haciéndolo hasta llegar al mas
completo aburrimiento.

Eran 4quellos los dias en que podiamos
burlarnos de los ordenadores y J. H. Donner y
especialmente Tim Krabbé escribieron algu-
nas divertidas historias sobre este asunto.
Considerando las antiguas maquinas de aje-
drez y su juego loco, es comprensible que
nadie tuviera duda alguna sobre la superio-
ridad humana. Pero los dias de reirnos han pa-
sado y la maquina ha triunfado.

Debo admitir que me costd6 mucho admi-
tirlo. Pero como todos sabemos, envejecer
significa dejar de lado ilusiones, de modo que
actualmente, tal como el resto de nosotros,
miro fijamente el monitor del ordenador y
trato de darle alglin sentido al veredicto del
oraculo.

(Qué podemos aprender de las diferencias
entre el pensamiento humano y el de los orde-
nadores?




AR

Veo pocas perspectivas en el esfuerzo de
implementar técnicas de pensamiento del
ordenador. Como dije en el capitulo prece-
dente, Hertan alude a ello cuando habla de
"ojos de ordenador", que, segiin se presume,
trascenderian los limites humanos. Pero no
podemos ser mas listos que la bestia, eligien-
do las mejores partes del total: para lograr las
buenas elecciones, el ordenador necesita dis-
poner de sus billones de lineas en cada opor-
tunidad, para realizar cada jugada. Nosotros,
en cambio, jugando al maximo de nuestras
posibilidades, nos concentramos en las juga-
das que esperamos que sean las mas promi-
sorias. En algunos casos en el proceso no se
consideran en absoluto las buenas jugadas.
Con Hertan podriamos definir eso como el
limite humano. La palabra "limite" tiene una
connotacion negativa, pero en este caso no
hay manera de evitarla. Debemos ser limita-
dos, con fuerza bruta seria ya un gran logro si
pudiéramos alcanzar la segunda media-jugada.
No, a la segunda media-jugada definitiva-
mente no llegaremos, pero la primera deberia
poder ser alcanzada por nosotros.

De todos modos, podemos realmente espe-
rar un incremento a través de la cantidad. No
la que consiste en billones de variantes, sino la
cantidad humana: el conocimiento que lleva-
mos al tablero. Dado que la edad es un factor,
podemos mejorar paso a paso nuestro cono-
cimiento del ajedrez, con cada pequefia por-
cién de ajedrez que absorbamos. Nuestro
cerebro mantiene cierta flexibilidad, aun
cuando envejezca, y se pueden formar nuevas
células o mejores conexiones entre ellas.

Respecto del asunto relativo a no omitir las
asi llamadas jugadas "ocultas" o "sorpresivas",
la mejor estrategia es procurar elevar el nivel
general de juego, de modo que estas jugadas
pueden dejar de ser tan ocultas o sorpresivas.
Hay algunos libros que se concentran en esta
categoria de jugadas. Ellos pueden ofrecer
abundantes posiciones instructivas. También
pueden ofrecer los "secretos" detras de ellas,
pero no creo que ellos existan. Aparte de esto:
cuanto mas fuertes sea, mas facilmente encon-
trara estas jugadas. Dado que no podemos
evitar algunos limites, preferimos los de Carl-

sen a los de un principiante. Pero con esto no
revelamos ningun gran secreto.

Echemos un vistazo a una categoria de esta
dificultad-para-encontrar-jugadas. Se afirma
con frecuencia que tenemos especial dificultad
con las jugadas de retroceso. Dentro de ellas
puede también crearse una subcategoria de
jugadas largas de retroceso de dama o de
torre. Ya hemos visto algunas jugadas de este
tipo en el libro (problema 17 en el Capitulo 3
y problema 27 en el Capitulo 4). Les daré tres
ejemplos mas, dado que son entretenidos.

Molnar - Scherbakoff
Paris 1962

Ejercicio 94. Juegan las blancas
43.%xg6! Hg8

Hubiera sido mas elegante permitir la
ejecucion de la idea blanca con 43..hxgé6
44 Zal.

44.917
Las negras abandonaron.*

Ver el diagrama siguiente

Aqui las negras no vieron nada mejor que
hacer tablas, pero tenfa a su disposicion una
bella maniobra ganadora: 52...g2! 53.d7 Eb8,
y dada su desafortunada configuracion, las
blancas no tenian defensa contra la maniobra
...2b8-h8-h1.
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Klinova - Krush
Dresden 2008

Ejercicio 95. Juegan las negras.

52...Bg2+? 53.52f1 Bh2 54.d2g1 Bg2+

Y se acordaron las tablas luego de algunas
pocas repeticiones mas.

Era dificil de advertir y probablemente la
falta de tiempo jugd también su papel. Otro
factor que podria asimismo incidir en Ia
omisién de estas jugadas largas de retroceso,
podria ser llamado "el efecto de inclinacion
hacia delante". Todos tenemos una cierta
tendencia a enfocarnos en el sector del tablero
en el que se estd desarrollando la accién.
- Algunos jugadores se mueven fisicamente
hacia adelante cuando estin atacando, hasta
aproximar de manera intimidante su cabeza a
nuestro vulnerable rey.

El descuido del resto del tablero (el inte-
rior) puede causar dano. Unos pocos afios
atras, pasé un pequeiio bochorno debido a este
efecto.

Ver el diagrama siguiente

Luego de una tensa lucha las negras se
encontraban en problemas, y aqui miraba yo
intensamente al rey blanco, para compensar de
algin modo el avance del peén "c¢" de mi
rival.
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Conquest - Hendriks
Hastings 2009

Finalmente, crei ver algo que me aseguraria
unas tablas. Y jugué 52...9h3+. Para entrete-
nimiento de los espectadores, mi oponente
tuvo que seflalarme que esta jugada no esta
permitida.

La partida se estaba jugando en uno de los
tableros "vives", pero pienso (espero) que mi
jugada no haya sido transmitida porque estos
iableros rio aceptan las jugadas ilegales.

Un tanto avergonzado pensé en rendirme
de inmediate, pero continué jugando y perdi
luego de unas pocas jugadas.

Esta posicion de la Defensa Petroff no
surgié en una partida real. Parece que todo
estd en orden para las negras, pero de una



manera muy bonita, las blancas pueden traer
su dama al otro flanco con efecto decisivo.
12.8b5! c6 (Ejercicio 96) 13.2a6!! bxa6
14.¥e2

Y las blancas tienen un ataque ganador.

Se podria plantear la cuestion de si efecti-
vamente omitimos esas jugadas largas de
retroceso con mayor frecuencia de lo espe-
rado, pero para probar que no es asi se deberia
efectuar una investigaciéon mas o menos ela-
borada. No me sorprenderia, no obstante, que
descubriéramos que tenemos al menos una
"tendencia a las jugadas hacia delante".

Recientemente estaba buscando una varian-
te de apertura cuando mi programa me mostro
qué significa carecer de toda tendencia.
l.ed4 g6 2.d4 £g7 3.5)c3 d6 4.2g5 a6 5.013
&d7 6.a4 b6 7.8¢4 h6

Aqui la primera eleccion de Houdini fue la
sorprendente 8.0-0!? Espero tener alguna vez
la posibilidad de jugar esto en una partida
seria. Para obtener el maximo efecto, antes de
hacer esta jugada uno deberia comportarse de

' He perdido el articulo y por ello no puedo ser preciso.
? J. H. Donner, The king, pagina 345,

manera nerviosa y sospechosa.

Si se responde con 8..hxg5 9.2xf7+ Bxf7
10.40xg5+, ahora tanto 10...2e8 11.%)e6,
como 10..6f8 11.8e6+ pierden la dama;
10...52f6 11.£d5+, conduce al mate.

La trampa es conocida en otra version.
Luego de 8.2h4 (en lugar de 8.0-0) 8...g5?

Rublevsky - D'Amore
Estambul 2000

Ejercicio 97. Juegan las blancas

9.8xg5! hxgs 10.8xf7+! 2xf7 11.Dxg5+
6 12.Wg4

Y las negras reciben mate pronto.

Incidentalmente, Rublevsky obtuvo igual
victoria un afio después en una partida rapida
contra Chepukaitis.

Podemos usar los programas de ordenador
en nuestro beneficio, si bien nuestro objetivo
principal no debe ser llegar a incluir jugadas
como 8.0-0 en nuestro horizonte.

3 . . . 3 . . ie s .

Un libro muy exitoso en mi pafs sobre este tema es el de Dick Swaab, titulado Wij zijn ons brein (Somos nuestros
cerebros). Ya el titulo suscita muchas criticas. El hecho de que nuestra mente, nuestra personalidad, nuestro "mas real ser-
en-si" sea un producto de nuestro cerebro, parece ain ser un concepto muy sensible y, para algunas personas, hasta

ofensivo.

* Esto trae a la memoria la famosa final entre Karpov y Taimanov en Leningrado, 1977.
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20. Ejercicios

La "tactica del ordenador" es un topico
importante en este capitulo. Algunos de
los siguientes ejercicios estan basados
en hallazgos hechos por el ordenador y
ofrecen bastante dificultad.

99. Juegan las blancas 102. Juegan las negras
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103. Juegan las blancas 104. Juegan las blancas
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20. El estandar humano

Los ordenadores son buenos en mostrarnos las
jugadas especiales que no advertimos. Y por
esa razon, también lo son al sefalar las juga-
das menos corrientes que omitimos.

El ordenador es una gran ayuda para el
analisis y una herramienta invalorable para el
jugador que desea mejorar. Nos muestra ju-
gadas que creemos habriamos podido descu-
brir por nosotros mismos. Con frecuencia nos
muestra jugadas cuya omision no deberiamos
reprocharnos. No obstante, ellas pueden ser
instructivas o estéticamente gratificantes.

Esas jugadas pueden eventualmente ser
simples, en el sentido de que no necesitan ni
muchas ni largas variantes. Con mucha fre-
cuencia, no obstante, las recomendaciones del
ordenador nos conducen a un laberinto de
complejas y embrolladas variantes, forzando-
nos a invertir algin tiempo para tener una idea
de lo que esta sucediendo.

En todo caso, pienso que es util mantener
el estandar humano en la mente, qué pensa-
mos que estd a nuestro alcance y qué no. Esto
depende en gran medida de nuestra fuerza de
juego, pero algunas de las jugadas especiales
estan atin mas alla del alcance de los mas fuer-
tes grandes maestros. De modo que el lector
esta avisado.

Ver el diagrama siguiente

Recientemente analicé una partida de uno
de mis estudiantes que demostraba amable-
mente mi propia linea de demarcacion, a pesar
de que la jugada que observé era mucho mads
complicada que la que omiti.

En esta promisoria posicion mi estudiante
jugd 11.82b5+, que es una jugada decente, y
luego gano la partida.
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ALAY A4
E & EH

Mi atencion fue atrapada por 11.a3, con la
idea de sacrificar tal vez una torre, jo dos! La
continuacién mas activa de las negras seria
11...815. Ahora 12.Bcl Da6 13.2b5+ £d7
14.8xd7+ i@xd7, es fuerte, pero aun lo es mas
12.2b5+ ¢6 (Ejercicio 98), y ahora el famoso
doble sacrificio de torre 13.axb4!! Luego de
13...Wxai+ 14.262 Wxhi 15dxc6




Las blancas tienen gran ventaja y un ataque
ganador.

Pero no es una variante tan claramente ga-
nadora, de modo que aun cuando se vea la
idea y la posicion resultante, deberia tener al-
gin coraje para decidirse por ella.

Yo estaba satisfecho con que el ordenador
sostuviera mi idea. El doble sacrificio de torre,
de todos modos, es un tema tactico estandar,
por suerte toda la linea, aun cuando es com-
plicada, permanece en el ambito de la capa-
cidad humana.

Ya que 11...&f5 fue refutada, tuve en
cuenta la mas modesta 11...2d7, con la idea
de enrocar largo.

Ejercicio 99. Juegan las blancas

Consideré 12.0-0-0 y 12.8c4, las cuales
son, ambas, jugadas decentes que aseguran
una gran ventaja. Pero por lejos la mas fuerte
era la que sugirié la computadora, una jugada
que temo no habria encontrado por mi mismo:
12.¥d1!

De hecho, juna jugada de retroceso de
dama! Y bastante tonta a primera vista, pero al
cubrir la torre de "al", las blancas amenazan
tomar el caballo. El punto se advierte luego de
12...%4a6, cuando 13.b4! atrapa la dama. Las
negras estan forzadas a entregar una pieza, sin
compensacion alguna.

La ultima vez que el ordenador tuvo que

corregirme fue bastante bochornoso, tanto pa-
ra mi como para mi oponente. No solo omiti-
mos ambos una maniobra tactica no dema-
siado complicada, sino que tampoco la adver-
timos en nuestros analisis.

Hendriks - Van Onzen
Arnhem 2011

Ejercicio 100. Juegan las negras

En esta competicion de club no habia mu-
cho en juego, por lo que adopté un desarrollo
un tanto experimental. Dada la existencia de
amenazas tales como h5-h6 y hxg6, yo esperé
que mi oponente intentaria cambiar damas, lo
que ¢l hizo con 18...%¢7? Y tras 19.¥xc7
Hxc7 20.Bh4! mi armado estaba completo y
finalmente tuve éxito en convertir mi pequefia
ventaja.

iPero 18...Wa6! 19.22¢gl 6! hubiera atrapa-
do a la dama blanca!

En afios recientes hemos visto en video
mas y mas coberturas de grandes torneos. En
el torneo Tata Steel, en la sala de prensa se
registra el comentario del ganador de la mejor
partida de la ronda. Dado que se hace inme-
diatamente después de la finalizacion de la
partida, ello ofrece una posibilidad unica de
ingresar a los pensamientos del gran maestro,
aun no esmaltados por los andlisis del orde-
nador.

En la edicion del 2010, Hikaru Nakamura
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obtuvo una muy convincente victoria contra
Loek van Wely. Yo miré el comentario en vi-
deo, y mientras afiadia sus comentarios a las
jugadas, mi ordenador encontré una jugada
especial.

Nakamura - Van Wely
Wijk aan Zee 2010

Las blancas han sacrificado un peon, pero
su poderoso caballo en "c6" y su ataque contra
el rey negro en la mitad del tablero, les otor-
gan amplia compensacion.

Ahora 21...0-0 podria ser clasificado como
"enrocar en la cara"; una bella variante que

demuestra el riesgo de esta eleccién seria
22 Ehgl h8 23.8xh7! ©xh7.

Ejercicio 101. Juegan las blancas.
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24.Wixfo! gxf6 25.He4 y sigue pronto el mate.

Van Wely intent6 21..h5 y tras 22.8xe5+!
@xe5 23.Hel, las blancas obtuvieron un ata-
que muy fuerte que fue exitoso a la postre.

En la conferencia de prensa, Nakamura de-
dicé alguna atencién a la jugada 21...Eb6.
Contra ella él pensaba jugar 22.9xe5. Fn fu-
gar de ello 22.Zhgl! hubiera mantenido el
ataque en marcha, y tal vez de pensarlo nue-
vamente Nakamura la hubiera elegido, dado
que hay un vacio en la combinacion que pla-
neaba.

Luego de 22...2xe5 23.%h5

Ejercicio 102. Juegan las negras.

Las negras no pueden jugar 23...f6, por
cierto, pero la jugada especial que propone el
ordenador 23...g5! pone un palo en la rueda.
Ahora 24.%xg5 permite 24...16, y las blancas
no tienen real compensacion.

Los mejores jugadores deben sentirse un
tanto contrariados al omitir un movimiento
como 23...g5, pero los pobres mortales pue-
den ser consolados con la nocién de mala
suerte.

En el capitulo 3 dediqué alguna atencién a
"mi mas bella jugada". Un aspecto un poco
triste de esta jugada consiste en el hecho de
que jamas tuve la oportunidad de realizarla en
una partida. Por fortuna tengo una muy buena
segunda jugada candidata, pero aparece de
nuevo un factor deprimente: es una muy fea
jugada de erdenador.




En un analisis precedente hemos visto el
clasico doble sacrificio de torre. Nunca logré
jugar uno en mis partidas, a pesar de que es
una de las combinaciones que todo jugador de
ajedrez desea realizar al menos una vez en su
carrera. A esta lista se podria afiadir (razona-
blemente) la promocién menor, unas tablas,
un bonito ahogado y muchos més.'

El doble sacrificio de alfil (la asi llamada
combinacion de Lasker-Bauer) también perte-
nece a esta lista, y ése si intenté hacerlo en
una ocasién. ;O lo hice? Bien, comencé la
preparacion del sacrificio, mi oponente lo
evitd y a posteriori se demosird que no era
ganador. Sin embargo, estoy orgulloso de €L

Hendriks - Simutowe
Dieren 2008

Las blancas han sacrificado un peén y sus
piezas parecen muy amenazantes sobre el rey
negro. Pero la dama negra ejerce una buena
defensa, por ejemplo impide a su colega blan-
ca participar en el ataque con Wh5. Y las
blancas tienen que darse prisa, dado que si las
negras logra jugar...e6-e5, completara el de-
sarrollo y hara retroceder a las piezas blancas.

El fuerte deseo de jugar Wh5 me puso en la
senda de mi siguiente jugada.
18.2d5!!

Los signos de admiracion son por el con-
cepto, pero no es una jugada ganadora.

Probablemente las blancas tengan suficien-

te compensacion por el pedn pero no hay con-
tinuacion alguna que arroje algo convincente.

Aqui las negras invirtieron bastante tiempo
y llegd a la conclusion de que el doble sacri-
ficio de alfil era ganador. Este era un buen
calculo humano.

Para un humano era simplemente imposible
detectar la jugada ganadora.

Las negras eligieron 18...f5? y luego de
19.8¢c3 Wad 20.82g3 2f7 21.8c2 Wa6 22.5d3
Wad 23.5)c7 Bb8 24.9xe6, las blancas obtu-
vieron una ventaja ganadora.

De modo que las negras tuvieron que acep-
tar el caballo con 18...exd5 y siguié entonces
el doble sacrificio de alfil: 19.2xh7+ $xh7
20.%h5+ g8 21.8xg7 Bxg7

A 21...f6, se replica 22.52g3, ganando.
22.8g3+

La secuencia es forzada y al fin la dama
blanca (en la sexta fila) y la torre (via "e3")
cooperan perfectamente para llevar al rey
negro a una red de mate, muy adentro de la
posicion blanca.

22...5216 23.Wh6+ Res5 24.8e3+ d4

También pierde 24...bf5 25.g4+ hxgd
26.5h1 f5 27 Bel.

Ver el diagrama siguiente
Y ahora la tranquila jugada 25.Ecl sella el
destino de las negras. Las blancas tienen mu-

chas amenazas de mate, W4 para comenzar, y
no hay defensa adecuada contra ellas.
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Ejercicio 103. Juegan las blancas

¢Como pueden salvarse las negras? Vol-
vamos a la posicion del diagrama luego de
22.Hg3+. La cooperacion entre la dama blanca
y la torre es esencial y las negras pueden
perturbarla mediante 22...2g4!! A primera
vista es una jugada absurda; si se mira mas
cuidadosamente, se aprecia que es una brillan-
te doble desviacion. Dado que las negras tie-
nen tres piezas de ventaja bien puede devolver
una.

Ahora 23.Bxg4+? permite al rey negro
escapar luego de 23... %16 24 Wh6+ de5. No-
tese que las blancas no tienen a disposicién la
jugada 25.Eel+, dado que esta casilla est4 cu-
bierta por la dama en "a5". Por ello era tan
importante tener la posibilidad de jugar Ee3.
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La mejor jugada, 23.%xg4+ conduce a una
posicion poco clara tras 23...50f6 24.5e3.

Tal vez las blancas tengan suficientes po-
sibilidades de ataque como para mantener el
equilibrio.

La méaquina sugiere también 23.b4!? Es-
tamos ahora realmente internados en el pais
del ordenador. jEmbarullar es lo que mejor les
sale! Se responde a una doble desviacién con
una jugada de triple prop6sito: desviacion (el
alfil desde "e7" en caso de 23...2xb4?, luego
de lo cual seguiria 24.Wg5+ oh7 25 8Bxg4 con
mate), interceptacion (el control de la dama
sobre "el" en caso de 23...4xb4?, lo cual
también conduce al mate luego de 24 Bxgd+
o 25.Whet des 26.8el+ ©f5 27.Wf
mate), y finalmente atraccién de la dama a
"b4". Luego de la jugada tnica 23...%¥xb4
24 Bxgd+ Wxg4 25 Wxga+, las opciones pare-
cen ser iguales.

Al calcular las posibilidades tras 18.2)d5
ninglin jugador humano puede ver 22...£2g4.
Aunque es dificil juzgar la habilidad de quie-
nes son mas fuertes que uno, sospecho que
esta jugada estd fuera del alcance aun de los
mejores.’

Usar el ordenador para analizar, es una he-
rramienta muy Util para hacerse una idea de
las posibilidades tacticas en nuestras partidas.
Hasta qué punto las variantes que se encuen-
tran con el ordenador tienen un significado
concreto para nosotros, depende obviamente
de nuestro nivel de juego. Cada uno debe ha-
cer su propia valoracion sobre este punto.

Pero aun cuando concluyamos que un des-
cubrimiento del ordenador estd mucho mas
alld de nuestra capacidad, podemos siempre
disfrutar de su belleza. Resulta obvio que
"hermoso" es una calificacién humana. El or-
denador no se ocupa (por ahora) de la belleza.
Un increible sacrificio de dama es solo una
entre un millén de opciones que él considera
en cada caso en que le toca jugar, y ni mas ni
menos especial que cualquier otra jugada.

La mayoria de los programas tienen un
mecanismo de seleccién. Cuanto mas pro-
fundamente calcula un programa, mas posibi-
lidades existiran de que omita variantes im-




probables pero fuertes. Pero cerca de casa, na-
da escapa a su atencion.

Es con esto con lo que frecuentemente lo-
gra sorprendernos. Cuando un humano consi-
dera una posicion, él ve lo que ya sabe. Cuan-
do dejamos que el ordenador considere una
posicion, nos muestra lo que no pensabamos
que podia ser.

Para concluir este capitulo les presento un
altimo problema, en el cual el ordenador trajo
algo hermoso a la superficie. Proviene del
libro Imagination in chess de Paata Gaprin-
dashvili, un bonito libro con muchos proble-
mas bastante dificiles.

Kaplan - Ribeiro
Skopje 1972

Ejercicio 104. Juegan las blancas

En una sesion de entrenamiento, quise uti-
lizar este ejercicio, y como es habitual lo con-
trolé con mi ordenador. El mostrd que luego
de la solucion del autor, que fue también la
jugada de la partida, las negras no estan aun
liquidadas.

En realidad, entonces, la cuestion ofrece
dos aspectos: primero ;qué opciones de gene-
rar peligro tienen las blancas? Y segundo,
;como pueden las negras defenderse luego de
ello? Si contesta correctamente la primera
pregunta, merece una felicitacion.

Las negras tienen claramente algunos pro-
blemas por la clavada del alfil en "d8". No
obstante, la directa 27.%c6 Exc6 28.Exd8+
$hh7 29.8xd5 &xdS 30.Exd5 Ec2, promete
poco. En esta variante tal vez habréis visto el
truco 29.e4 dxe4?? 30.&xe4+, ganando la to-
rre. Pero las negras pueden evitarlo con
30..Hcl+. Sin embargo, si se invierte el or-
den, ello puede conducir a la "solucion™:
27.e4!?

Ahora las negras se dieron cuenta de que
no podian tomar en "e4" (debido a la variante
£\c6) y fueron por 27...%2h7? Pero luego de
28.e5 Bd7 29.Exa6, perdieron un pedén y
pronto también la partida.

Sorpresivamente, 27...dxe4! era posible.
Luego de 28. &c6 £dS!! 29.Exd8+ Hxd8
30.5)xd8 &f8, las negras recuperan el caballo
y obtienen tablas.

' Con relacién al aspecto de la belleza, tengo atin pocas cosas en mi lista. El lector atento habré notado que en lo que

respecta al otro lado del espectro, ya estoy hecho.

?Nota del editor: {Solo Bent Larsen en una ocasién vio la misma maniobra tactica en su partida con Taimanov, Vincovci
1970! W.H.: Aunque la jugada de Larsen 23...£g4 no fue una doble desviacion, pero de todos modos fue una brillante

jugada.
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21. Ejercicios

107. Juegan las blancas

106. Juegan las blancas
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21. La teoria de la educacion ajedrecistica

"El talento tiene una ventaja: el derecho de trabajar mds fuerte que los demds”

/Qué tiene mayor influencia para determinar
cuan lejos llegard un ajedrecista: el talento o
la calidad de la educacion en el juego?

Esta cuestién toca un punto de discusion
mas general en las ciencias sociales: la rela-
cién entre naturaleza y educacion, o en otras
palabras, la disposicion hereditaria versus las
influencias del medio ambiente.

En las ultimas décadas los defensores de la
influencia de la herencia han ganado mucho
territorio. En el 4mbito de las ciencias socia-
les, por un largo tiempo no se hablaba de la
conducta humana como determinada por fac-
tores hereditarios. La doctrina predominante
era la de la pagina en blanco: cada ser humano
tenia desde su nacimiento la opcién de desa-
rrollarse en todas direcciones, y si él/ella no
alcanzaba el éxito, se debia a diferencias en el
entorno (pobreza, falta de educacion), mas
que a diferencias de aptitudes.'

Gracias al avance de la biologia evolutiva
y de la genética, los factores hereditarios han
recuperado su lugar junto a los ambientales.
En nuestros dias muy pocas personas con-
tradicen el hecho de que es la disposicién he-
reditaria, en compleja relacion con el entorno,
la que determina de qué manera nos desa-
rrollaremos como seres humanos. Se encuen-
tra atn muy discutida la extension de la in-
fluencia de cada uno de estos factores.

Un buen ejemplo de esta lucha se ofrece en
la obra The nurture assumption de la psicolo-
ga americana Judith Rich Harris.> Este libro
causO una gran conmocion en el campo de la
psicologia del desarrollo. Harris llegé a la

Alexander Vaisman

sensacional conclusion de que la educacion de
los padres apenas tiene alguna influencia en el
caracter de los nifios. Junto a ello probé que
gran parte de la investigacion sobre esta cues-
tion puede ser arrojado al cesto de papeles.

Esto fue un duro golpe para la investiga-
cion cientifica seria en esta area, al igual que
para muchas de las més populares publicacio-
nes dedicadas a la educacion de los padres.

Los factores hereditarios son en gran parte
responsables del desarrollo del nifio.

En el espacio que resta para los factores
ambientales, los padres juegan solo un rol pe-
quefio. De acuerdo con Harris, el grupo de pa-
res en el cual crece un nifio tiene un impacto
mucho mayor que la influencia de los padres.

Los psicologos del desarrollo, heridos en su
orgullo, se arrojaron contra Harris, pero la in-
vestigacion empirica sobre esta cuestion pare-
ce darle la razon. Tal vez algunos padres se
sientan heridos dada su diligencia para hacer
todo correctamente, pero para ellos también se
encuentran algunos rasgos atractivos en esta
perspectiva. Si no se llevan las cosas dema-
siado lejos, como padre no se puede dafiar de-
masiado el desarrollo de sus hijos.

Esto es un gran alivio luego de los tiempos
en los que dominaba el psicoanalisis, y se ha-
cia creer a los padres que ellos podian infligir
severos traumas a los nifios aun con cuestio-
nes menores.

El libro de Harris muestra de una forma
luminosa cuantas malas investigaciones se han
hecho en el campo de la psicologia del desa-
rrollo. Esta investigacion con frecuencia offre-
ce conclusiones sobre la influencia de la crian-
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za parental, si bien no puede excluir la posi-
bilidad de que la herencia ejerza su influencia.
Un simple ejemplo: un muchacho crece en
una familia con padres fumadores y luego
comienza ¢l mismo a fumar. Esto no justifica
la conclusion de que el ejemplo de los padres
fue el factor decisivo.

Investigaciones que pueden demostrar las
diferencias de la influencia de la naturaleza
respecto de la educacion, por ejemplo inves-
tigaciones sobre los mellizos que fueron adop-
tados, parecen indicar que los padres tienen
escasa influencia sobre el caracter de los ni-
fios, més alla de lo que le transmiten sus genes.

Por ejemplo: uno de los mellizos es criado
por sus padres adoptivos de una manera dura
y desamorada. Mas tarde él toma el camino
del crimen. Su hermano mellizo es criado en
una familia célida y amorosa. Mas tarde... él
también se hace criminal.

Una bien conocida chanza entre psicélogos
alude a esto:

"Juancito proviene de una familia desestruc-
turada"

"Si, jJuancito es capaz de romper cualquier
familia!"

El libro De larf ("La larva" en espaiiol) del
bidlogo holandés Midas Dekkers es mas en-
tretenido y no tan estricto cientificamente co-
mo el de Harris, pero llega a conclusiones si-
milares. De acuerdo con Dekker, los padres no
tienen que preocuparse demasiado sobre el
desarrollo de sus nifios. Sobre todo porque los
nifios estan ya equipados con todo lo que ne-
cesitan para llegar a ser adultos competentes
por si mismos. Asi como la larva del titulo
puede llegar a ser una hermosa mariposa sin
ayuda alguna de sus progenitores, un bebé
puede, con alguna alimentacion y proteccion,
transformarse en un adulto completo por si
mismo.

Volvamos al ajedrez y echemos un vistazo
al siguiente diagrama.

Ver el diagrama siguiente

Supongamos que es usted maestro y que
uno de sus alumnos ha resuelto esta posicion.
La proxima vez que tenga esta posicion, o una
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similar en una de sus partidas, él juega
1.8xb5: poco o ningin talento. O, si tenemos
suerte, este demasiado-frecuente escenario no
tiene lugar y los estudiantes juegan 1.8xh7!:
al menos algo de talento.

Ejercicio 105. Juegan las blancas

O aln mejor: el estudiante no solo resuelve
correctamente una posicion similar, sino que
gracias a este Unico ejemplo también tiene
éxito en resolver posiciones mas o menos
relacionadas con él, como las dos siguientes:
jentonces tenemos un gran talento!

Golubenko - Bodnaruk
Espaiia 2000

Ejercicio 106. Juegan las blancas




Luego de 1.8xg5!, las negras abandonaron,
ya que hay mate en pocas jugadas (1...hxg5
2.8h3+ g8 3.0e7++).

Nomen est omen’ pudo haberle dicho el ju-
gador de las blancas a su oponente.

Spassky - Korchnoi
Kiev 1968

Ejercicio 107. Juegan las blancas

Un mate similar surgié con 35.%¥hé+, y las
negras abandonaron

Es necesario dedicar muchas horas para
obtener lo maximo del talento de cada uno.
Una gran voluntad de trabajo y una buena mo-
tivacion son, por lo tanto, condiciones nece-
sarias. En palabras del entrenador ucraniano
Alexander Vaisman, que yo he utilizado como
lema para este capitulo: "el talento tiene una
ventaja: el derecho de trabajar mas duro que
los demas".*

No obstante, no es suficiente con acumular
horas de estudio para alcanzar la cumbre. El
conocimiento y la experiencia que permiten al
gran maestro captar rapidamente la esencia de
la posicion, no son solo el resultado de un
estudio intenso. Precisamente podemos reco-
nocer el talento magistral én la facilidad con
la que este conocimiento es obtenido. Para
usar nuevamente las bien escogidas palabras
de De Groot: "esta experiencia no es la cosa
obvia y normal que podemos dar por descon-

tada, sino justamente la mas fundamental y
distintiva marca del maestro. El mismo hecho
de que haya logrado construir un sistema tan
amplio y firmemente diferenciado de fecunda
experiencia, de que haya llegado a ser tan
extraordinariamente habil, es la prueba pristi-
na de su disposicion magistral".’

El jugador talentoso que desea trabajar de-
be ser alimentado: con buenos oponentes, para
aprender mientras juega, y con un buen entre-
namiento. ;Podemos esperar milagros de este
altimo?

Hay progenitores que piensan que si no
dicen las palabras correctas en el momento
correcto y si no le dan a sus hijos los juguetes
correctos, los dafiaran severamente en su desa-
rrollo. Este temor parece injustificado. Los ni-
fios estdn bien equipados para obtener lo ne-
cesario por sus propios medios. El éxito evo-
lutivo de nuestra especie seria dificil de ex-
plicar si criar bien a nuestros nifios fuera un
asunto tan rudimentario.

Tal vez pueda aplicarse para nuestra edu-
cacion ajedrecistica lo mismo que para nuestra
educacion comin: ella debe ser provista, pero
una vez hecho esto, la mayoria de los nifios
encontraran su camino.

Muchas personas tienen muchas expecta-
tivas de lo que pueden lograr a través de un
buen entrenamiento. Si busca en Internet el
término "practica deliberada" encontrard una
multitud de articulos sobre management 'y
coaching, vendiendo la conviccion de que un
entrenamiento bien conducido es mas impor-
tante que el talento.

En el mundo del ajedrez un ejemplo extre-
mo es Robert Hiibner. En una bonita anécdota,
Gert Ligterink relata que estaba organizando
una pequefia fiesta para celebrar su primera
norma de maestro internacional. Hiibner pasa-
ba, y cuando fue informado del motivo del
encuentro, logrd arruinar de inmediato la
atmosfera festiva: "En casa tengo un perro que
no sabe jugar al ajedrez. Pero si yo le ensefiara
durante medio afio, el deberia ser capaz de
alcanzar cuando menos el titulo de maestro".®

Gracias a Internet, en nuestros dias gente
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de todo el mundo tiene a su disposicion més
que suficiente conocimiento ajedrecistico y
buenos oponentes. Esto condujo a la situacion
que hay hoy muchos maés jugadores fuertes
que antes, y aln si se vive en un remoto rin-
con del mundo, se puede llegar a ser un fuerte
jugador.

La vieja gloria holandesa del ajedrez Hans
Bouwmeester (entre otros) ha declarado que la
multitud de maestros y grandes maestros de
estos tiempos bien puede ser definida como
inflacién. Yo no estoy de acuerdo con esto.
Pienso que en nuestros dias hay realmente
muchos mas jugadores fuertes que, por ejem-
plo, cincuenta afios atras.

La causa de ello es por cierto el hecho de
que el conocimiento y la competicion estan al
alcance de todos. Con esto casi hemos al-

canzado en el mundo del ajedrez la situacion
con la que soflaron los cientificos progresistas
de la pagina en blanco: posibilidades iguales e
ilimitadas para todos.

No obstante, esa igualdad de oportunidades
no condujo a una nivelacién en la lista del
ranking. No estamos todos agrupados cerca de
los 2600 puntos de ELO, sino que hay juga-
dores que oscilan entre los 1000 a los 2800.

Esto no se debe solo a que algunos juga-
dores se entrenan mas duramente, o con ma-
yor decisidon que otros. Se debe trabajar, pero
el talento determina cuan rapido se avanzara y
hasta donde. Si no fuera porque hay muchas
personas que piensan de otro modo podria de-
cirse que esto es obvio. Por supuesto, tan
pronto como el perro de Hiibner me supere en
el ranking, me retractaré de todo.’

" Sobre este punto se recomienda la lectura de la obra de Steven Pinker, The blank slate.

2 . . . . . ., . .
El libro de Harris no solo ofrece una muy interesante perspectiva del tema, sino que es también muy ilustrativo de

cuanta mala investigacion (estadistica) se hace en psicologia.

*N. de E. Del latin, "el nombre es el destino"
* Alexander Vaisman en The chess instructor, pagina 117.

* A. D. de Groot, Though and choice in chess, pagina 321,

® Véanse las columnas de Ligterink en el sitio del tomeo Corns (hoy Tata Steel) (edicién del 21 de noviembre de 2003).
No estoy seguro de que puedan alin hallarse en la web. Podria haber una diferencia entre gatos y perros al respecto. He
estado enseflando a mis gatos por méas de un afic y ellos han llegado a ser decentes jugadores de club, pero en manéra

alguna se aproximan a la fuerza de un maestro.

7 E1 talento cuenta. No estoy en condiciones de Jjuzgar si para vosotros es ésta una buena o una mala noticia.
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22. Ejercicios

110. Juegan las blancas

109. ;Quien esta mejor? Juegan las blancas
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22.Los escrupulos cientificos de un entrenador de

ajedrez

En los juegos de ordenador, el éxito y la de-
rrota son la mayor parte de las veces expre-
sados visualmente. El oponente, o en el peor
de los casos su propio protagonista, cae entre
llamas y rayos. Para el "programa mudo de
ensefianza del ajedrez" que estoy planeando
desarrollar, he estado buscando los signos
adecuados para expresar aprobacion o desa-
probacion. Al comienzo pensé sobre la expre-
sién "bonito" y "no tan bonito" como el unico
lenguaje para ser usado, pero para que el pro-
grama fuese realmente mudo son preferibles
los iconos © y ®.

Tempranamente traté en este libro los expe-
rimentos de De Groot con grandes maestros
que pensaban en voz alta. El relaté las difi-
cultades de algunos de ellos para hablar mien-
tras pensaban. Se los debi6 urgir repetidame-
te para que continuaran hablando, dado que de
otro modo se quedaban en silencio mientras
buscaban la mejor jugada.

Aparentemente, buscar las mejores jugadas
no es algo que deba ser guiado por el len-
guaje. (Es posible mejorar el nivel de ajedrez
sin el lenguaje?

Una forma de entrenamiento que nos aleja
de lo que podria ser llamado aprendizaje "con-
ceptual” es la siguiente: se deja al programa
jugar instructivas partidas a una velocidad de-
terminada (por ejemplo cinco o diez segundos
por jugada), sin comentarios, explicaciones o
variantes. Se permite el uso de auriculares con
una buena musica de fondo. Los més sutiies
finales de Capablanca acompailados de Vival-
di. Una seleccion de partidas de ataque de Tal
con heavy metal.

La musica de fondo es un asunto lateral,
por supuesto, pero la idea de mirar sin la nece-
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sidad de un proceso consciente puede ser fruc-
tifera.

E@)éﬁ@%&% E

Ejercicie 108. Juegan las negras.

La infroduccion de este nuevo método ten-
dra consecuencias. Un jugador de ajedrez edu-
cado clasicamente puede referir de manera
elaborada por qué decidid jugar 8...16! en esta
posicién: "Una tipica estructura francesa, ata-
cando 1a cabeza de la cadena de peones, pro-
curando minar el centro blanco, y ganando es-
pacio para el desarrollo". El jugador de nues-
tro nuevo programa solo farfullara: "Bien, eh

..f6, parece estar bien!".

¢(Es el programa mudo de ensefianza del
ajedrez un util afiadido al repertorio de méto-
dos de entrenamiento? ;Cémo se puede deter-
minar su valor?

En algunos libros de ajedrez viejos, se pre-
gunta si el ajedrez es una ciencia, una forma
de deporte o un arte. Con frecuencia sigue a
ello una respuesta matizada, en ocasiones la
entusiasta "jLos tres al mismo tiempo!".




La mayoria de los autores concuerdan en
que es un tanto extrafio llamar al ajedrez una
ciencia. El ajedrez, después de todo, no es una
teorfa sobre una porcion de la realidad, solo se
refiere a si mismo. Nuestra realidad se reduce
a nuestras sesenta y cuatro casillas.'

Sin embargo, la aproximacion cientifica,
con sus métodos particulares para alcanzar la
verdad, juega un importante rol en ajedrez,
por ejemplo en el modo en que un jugador
busca la verdad en una determinada linea, par-
tida o apertura.

Otra aspecto que puede verse desde una
perspectiva cientifica es el relativo al apren-
dizaje y a la mejora del nivel de nuestro aje-
drez del mejor modo posible. Pero el grado de
certeza con el que podemos responder a estas
dos cuestiones —"cual es la mejor jugada" y
"cudl es el mejor camino para aprender aje-
drez"- es muy diverso.

Con relacion a la primera pregunta, hay un
importante consenso. En nuestros dias mds
que en el pasado, especialmente desde que los
fuertes programas de analisis pueden ayudar a
decidir el asunto. Pero atin antes de que la ma-
quina comenzara a adquirir fuerza, los ajedre-
cistas generalmente luchaban por arribar a un
consenso y también lo alcanzaban. Desde esta
perspectiva el ajedrez es un clasico ejemplo de
como deberia funcionar la ciencia: el lado con
los mejores argumentos (las mejores jugadas)
es probadamente correcto. Desde luego han
existido algunas bien conocidas polémicas en
la (temprana) historia del ajedrez, pero en la
gran mayoria de los casos, los ajedrecistas (y
los escritores) se han puesto de acuerdo sobre
una linea convincente.

En el post mortem después de una partida,
la mayoria de los jugadores, con muy escasas
excepciones, buscan una verdad objetiva. El
excampeon del mundo Anatoly Karpov era
conocido por su habito de tratar de ganar la
partida una y otra vez en el analisis.

En una conferencia a la que concurri, Ar-
thur Yusupov contd una divertida anécdota
sobre esto. Luego de haber hecho tablas con
Karpov, a partir de una posicion que no era
del todo mala, a Yusupov no le agradaba la
perspectiva de tener que defender nuevamente

su posicion varias veces, de modo que tendi6
una pequefia trampa. "Fui afortunado al esca-
par", le dijo a Karpov, "debo de haber estado
al borde de la derrota". "No, no", respondio
Karpov, "no estabas tan mal, fijate, podrias
haber jugado esto y esto..." El truco tuvo
éxito y alli estaba Karpov analizando de su
lado.

Yo puedo recordar solo una vez en la que
mi oponente discordaba completamente y ve-
hementemente con mis propias impresiones.

Tare - Hendriks
Hoogeveen 1999

Ejercicio 109. Juegan las blancas

Esperando, tal vez ingenuamente, que mi
adversario estuviese de acuerdo, dije algo asi
como "casi ganada para las negras", pero esto
parecio tocar un grano doloroso, Mi oponente
dijo "no hay ningun problema" y cuando arro-
jo la expresion: "su alfil domina mi caballo”,
comprendi que estaba peleando por una causa
perdida.

El asunto no se decidio sobre el tablero, ya
que €l perdio por tiempo enseguida.
30.h3 ®f2 31.8d1 W1+ 32.2h2 h5 33.We2
W4+ 34.g3 Wl '

Las blancas abandonaron.

Como ya dije, se trata de excepciones. En
la mayoria de los casos los jugadores procuran

LOS ESCRUPULOS CIENTIFICOS DE UN ENTRENADOR DE AJEDREZ 163



llegar a conocer que esta sucediendo, objetiva-
mente, y se ponen de acuerdo en ello.

Esta clase de consenso no se encontrara en
el campo de la didactica. La complejidad de
las cuestiones, la diferencia de perspectivas
ideologicas, la dificultad para llevar adelante
investigaciones empiricas: todos estos factores
conducen a un campo con muchas posiciones
diferentes, en el cual se hace dificil efectuar
distinciones cientificas.

,Puede este cuadro general de la didactica
aplicarse también a la pedagogia del ajedrez?

De alguna manera, la mayoria de los libros
de ajedrez se refieren a la cuestion de cémo
podemos mejorar nuestro ajedrez del mejor
modo. Para tener una idea del calibre cienti-
fico de las diversas respuestas, el manual de
New in chess para los entrenadores de aje-
drez, The chess instructor 2009, es un buen
punto de partida.’

En este libro, un determinado nimero de
entrenadores de ajedrez discuten una amplia
gama de cuestiones. Ellos varian desde el aje-
drez en las escuelas al entrenamiente de grap-
des talentos y desde lo puramente técnico-
ajedrecistico a la didactica general.

No todos se preocupan de la validez cienti-
fica de su forma de trabajar. Une que si lo
hace es el instructor ucraniano Alexander
Vaisman: "He discutido sobre la falta de todo
método cientifico en el entrenamiento ajedre-
cistico, y por lo tanto quisiera enfatizar al
lector que lo que sigue es solo mi opinidn
personal".’

Esta clase de modestia es rara pero, en mi
opinién, totalmente justificada. Enfrentados a
una escasez de buenas investigaciones empiri-
cas, construimos nuestras propias teorias con
la ayuda de nuestra propia experiencia como
jugadores, de nuestra propia experiencia como
entrenadores, mediante el conocimiento de di-
ferentes ciencias, siguiendo a otros entrenado-
res de ajedrez y por el consejo de jugadores
fuertes. Todo ello puede ser valioso, pero no
prueba la efectividad de determinada aproxi-
macion.’*

Tendremos que conformarnos con esto, da-
do que una buena investigacion cientifica tien-
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de a ser prolongada, extensa y cara, y por lo
tanto no asequible para el mundo del ajedrez.
Si, por ejemplo, quisiera hacer un estudio
comparativo entre el aprendizaje del ajedrez
mediante un curso convencional y otros a
quienes se deja que sigan su propio camino
con un servidor en Internet, ello se convertiria
pronto en una enorme empresa.

La practica deliberada

El articulo en The chess instructor que parece
ser el mas cientifico, esta escrito por Anique
De Bruin, un psicologo educacional holandés.
Su trabajo estd inspirado en la teoria de la
practica deliberada de K. Anders Ericsson.
Ericsson dedicd mucho tiempo a estudiar el
rendimiento experto en varios campos. Una de
sus bien conocidas conclusiones es que toma
mucho tiempo de estudio alcanzar un nivel
experto, con frecuencia cuantificado como al-
rededor de 10 afios o 10.000 horas.

. Ya he discutido la cuestion de talento ver-
sus practica. Algunos seguidores de Ericsson
tienden a creer que todo este duro trabajo es
suficiente para alcanzar la cima y que el talen-
to es un concepto sobrevaluado. Esto, sin em-
bargo, parece retrotraernos en el tiempo a los
dias en los que el psicélogo behaviorista J. B.
Watson, afirinaba que si se le entregaban doce
nifios, €l podria hacer de ellos cualquier cosa:
un doctor, un artista, un abogado o hasta un
ladrén.

Todos los que hemos ido a la escuela sabe-
mos que hay diferencias de talentos, y decirle
a todos los alumnos en una clase que pueden
llegar a ser grandes maestros o integrar la se-
leccién nacional de fatbol (jsi, ti también, el
de atréas, el de gruesos lentes y dos pies iz-
quierdos!), no parece totalmente leal.

El doctor De Bruin explica qué es lo esen-
cial para un buen aprendizaje, y qué es la
practica deliberada. Si se sintetizan sus cuatro
ingredientes podemos obtener la siguiente
lista: motivacion, justo nivel, feedback infor-
mativo y repeticion. Esta parece una lista
plausible, pero también un tanto trivial. Sélida
pedagogia, pasada de moda.

Hay también un pequeiio problema meto-
dolbgico en la aproximacion que describe De




Bruin. Si se mira a los expertos para tratar de
discernir qué es lo que los hace tales, es dificil
distinguir entre causa y efecto.” Tanto el lle-
gar a ser un experto como entrenarse de una
manera eficaz pueden muy bien ser efectos de
otro factor (por ejemplo, talento).

O bien, dando otro paso hacia adelante: la
eficacia (la intencionalidad) de su entrena-
miento jpuede no ser la causa, sino el efecto
de su progreso! Esto suena un tanto revolu-
cionario, pero es perfectamente posible si se
piensa en ello. El hecho de comenzar a pensar
sobre el propio juego, sobre los puntos fuertes
y débiles, sobre aquello que debe mejorarse:
toda esta actitud reflexiva (o deliberada) pue-
de facilmente ser el efecto mas que la causa de
convertirse en un jugador mas fuerte. En sus
primeros afios muchos jugadores talentosos
van a los tropezones. Ellos llegan a ser mas
fuertes, luego se entrenan, mejoran mas adn,
leen libros, contintan entrenandose, comien-
zan a pensar en su entrenamiento, consiguen
mejores entrenadores, y asi hasta que alcanzan
la categoria de expertos. En este proceso per-
feccionan su entrenamiento, y terminan siendo
expertos tanto como jugadores y entrenadores.
Para estar en condiciones de ver espacios de
mejora es necesario tener dentro aquel espa-
cio, para comenzar.

Que todos los expertos entrenen bien no
significa necesariamente que todos aquellos
que entrenan bien llegaran a ser expertos. Para
ver cudl es el efecto de un buen entrenamiento
y cudl el del talento, es necesario comenzar
por el otro lado. Por ejemplo, ofrecer a un
grupo de principiantes el mismo programa de
entrenamiento y luego ver si hay diferencias
entre ellos o no.

Una sustitucion de causa-y-efecto parecida-
mente "revolucionaria" se puede aplicar a la
destreza en ajedrez.

Si se contempla a los jugadores fuertes se
nota que la mayoria de ellos son buenos para
hablar sobre una posicion, explicando de qué
se trata y por qué han hecho determinada ju-
gada. Eso podria llevar a la conclusion de que
aquello que lo conduce a las mejores jugadas
es su robusto razonamiento. Pero bien puede
ser lo contrario: el buen razonamiento no es

una causa, sino un efecto del devenir mas
fuerte: los jugadores fuertes no solo llegan a
ser muy experimentados en comentar posicio-
nes, sino que, dado que ellos ven muy bien de
qué se trata una posicion, estan muy versados
en poner ello en palabras. Pero el ver viene
antes que la explicacion.’

Sea como fuere, lo mas importante que po-
demos aprender de la teoria de la practica de-
liberada es que el trabajo duro da frutos, pero
existe una posibilidad de que usted ya lo sepa.
Hay también un punto positivo para el estu-
diante de ajedrez: de acuerdo con De Bruin,
un requerimiento esencial para progresar es
empefiarse en un trabajo duro, y probablemen-
te no muy gratificante. Pensemos en un juga-
dor de tenis que practica determinado golpe
una y otra vez. Yo no advierto la existencia de
algo similar en ajedrez, pero bueno, tal vez no
haya trabajado suficientemente duro o lo haya
hecho de la manera equivocada.’

Pienso que para quienes gustan de jugar
ajedrez casi todas las fonnas de entrenamiento
son bastante gratificantes.®

Modestia o entusiasmo

He elogiado la modestia de Vaisman, y esta
modestia deberia ser observada por mi tam-
bién, por supuesto. Mi critica de los conceptos
de la didactica del protocolo y la confianza
que pongo en la autodirigida e inconsciente
forma de aprendizaje puede estar fundada en
las recientes investigaciones de la ciencia cog-
nitiva. Pero la presunciéon de que un método
de entrenamiento tal como el que he esbozado
anteriormente sea una eficaz forma de apren-
dizaje, no ha sido aun empiricamente probada.

Una buena pregunta seria la de si tal mo-
destia, inspirada en escripulos cientificos, es
una virtud para un entrenador de ajedrez. De
¢l se espera, después de todo, que provea cer-
tezas de una manera segura y entusiasta.

Un buen ejemplo de esta clase de entrena-
dor en The chess instructor es Charles Hertan.
Ya he hablado de su trabajo relativo a las
jugadas condicionantes (forcing moves). En su
articulo Hertan profundizd este tema. Allf
ofrece una suerte de protocolo ("la jerarquia
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de Hertan") en el cual pensar cuando se tenga
que elegir una jugada. Para el primer peldafio
de su protocolo ("la ultima jugada del adver-

Las blancas concluyeron correctamente en
que 14...%xd4 no es una amenaza real, por lo
que jugaron 14.9ad. Tras 14.¥c7 15.8gl,

sario contiene una amenaza —verifique si es
real") ofrece un bonito ejemplo:

estan muy bien. Si las negras de hecho hubiera
jugado 14...%xd4 (Ejercicio 110), entonces
hubiera seguido 15.e6+ $xe6 16.2xf5+, ga-

Hess - Alexander Ivanov nando la dama.

Foxwoods 2008

El protocolo de Hertan trae muchos pasos
hasta finalizar con la siguiente pregunta en el
Giltimo de ellos: ";Puedo provocar una debi-
lidad estructural en el flanco en el que estoy
mejor?".

No sera una sorpresa para usted saber que,
en mi opinion, el castillo de Hertan esta cons-
truido sobre arenas movedizas. Los protocolos
no pueden sustituir el conocimiento que uno
lleva al tablero. Pero Hertan lo ofrece con
entusiasmo y da algunos bonitos ejemplos, y
debemos considerar eso como una compen-
sacion.

! Los dos campos a los que he dedicado mucho estudio en mi vida, ajedrez y filosofia, son extremos en este aspecto. El
ajedrez se despliega en sesenta y cuatro casillas, la filosofia abarca todo. Pero desde un punto de vista intelectual, el
ajedrez da mas gratificaciones en un aspecto: si aciertas, ganas. En filosofia, desafortunadamente, esta fuerte relacion no
existe. Hans Ree escribié una vez sobre una persona que habia cambiado una profesion "normal" por la de jugador de
poquer. En su vida pasada habia tenido que lidiar con muchos idiotas, pero ahora (como jugador de poquer) no tenia
problema alguno con ellos: simplemente tomaba su dinero.

? Jercen Bosch y Steve Giddins (ed): The chess instructor 2009. Con contribuciones, entre otros, de Mark Dvoretsky, Cor
van Wijgerden, Jan van de Mortel, Alexander Vaisman, Adrian Mikhalchishin, Karel van Delfi, Simen Agdestein y yo
mismo.

* The chess instructor, pagina 119.

4 Karel van Delft (quien conjuntamente con su hijo, Merijn, escribio Developing chess talent, un libro lleno de consejos
practicos y organizativos) utiliza el concepto de "las mejores practicas" para describir los métodos construidos sobre estos
fundamentos. Sin embargo este concepto es menos solido de lo que parece. (Quién decide cudles son esas "mejores
practicas" en ajedrez? (Es este concepto algo més que otro simple "slogan" comercial?

® En la investigacion estadistica hay una trampa bien conocida, que consiste en mirar ¢l final del proceso y olvidar toda la
secuencia (ver capitulo 15). Por ejemplo, contemplar a quienes (afio tras afio) son exitosos en la bolsa y luego tratar de
explicar el motivo de ese éxito. Se ha hecho notar que este "éxito" puede ser explicado con relacién al caso aislado: si el
grupo de personas actuando en el mercado de bolsa es suficientemente grande, es de esperar entonces que algunas de ellas
batan el mercado por arriba del promedio. Para ulteriores lecturas sobre esta cuestién, se puede recomendar la obra de
Leonard Mlodinow The drunkard's walk, how randomness rules cir lives.

® Cuando ensefio a jévenes talentos, con frecuencia me choca que ellos ven mucha, pero tienen problemas para verba-
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lizarlo. No han alcanzado aun la maestria en el vocabulario de los jugadores experimentados. En lugar de ello utilizan
expresiones tales como "por allf estoy bloqueado", sefialando una parte del tablero en la que ven pocas perspectivas.

' En este sentido, la teoria de la practica deliberada es mas o menos inmune a las criticas: con relacion a aquéllos que han
trabajado duro pero no alcanzaron la cima siempre puede decirse que su practica no fue suficientemente deliberada.

! Una muy buena lectura sobre "el arte v la ciencia de la memoria” (que presta considerable atencion a la "practica
deliberada” en la mejora de las habilidades de la memoria) es la obra de Joshua Foer Moonwalking with Einstein, una
combinacién de ciencia de divulgacién con la historia del autor, que llegé a ser el Campedn de Memoria de Estados
Unidos. Luego de leer este libro, puede bien alegrarse de ser ajedrecista, porque para llegar a ser campedén de memoria
deberfa consagrarse esforzadamente al duro y no muy gratificante trabajo antes mencionado.
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23. Ejercicios

3.
a
8
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112. ;Pueden las negras capturar en "d4"?

113. Juegan las negras
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114. Juegan las blancas

,,,,,

115. Juegan las blancas

116. Juegan las blancas




23. Calidad

Si el progreso en ajedrez no depende de la im-
plementacién de unos pocos métodos inteli-
gentes de pensamiento, sino principalmente de
la construccion de una gran cantidad de cono-
cimiento ajedrecistico, entonces nuestro prin-
cipal interés deberia ser incorporar la més alta
calidad de dicho saber. jBuenas jugadas, eso
es!

Todos los métodos estandar de entrenamien-
to apuntan a esto. Echemos un vistazo a algu-
nos de los mas difundidos métodos para mejo-
rar nuestro ajedrez.

Tactica

Estudiar tactica, a menudo en la forma de
resolucion de problemas, parece ser funda-
mental en todos los métodos de entrenamien-
to. Y pienso que esto es correcto.

Hay muchos (buenos) trabajos sobre este
tema, el "método-paso-a-paso" holandés, es
uno de ellos. El consiste en una enorme can-
tidad de problemas, bien clasificados por te-
mas y nivel.

Cuando era joven este método aun no exis-
tia. De todos los entrenamientos que hice en

mi vida, mi trabajo con The encyclopedia of

chess combinations fue probablemente la mas
importante contribucién individual para elevar
mi nivel.'

Resolver problemas no solo mejora el saber
tactico, sino que entrena la habilidad para el
célculo. Estos dos aspectos, visién combina-
tiva y habilidad para el calculo, pueden ser
separados en un nivel conceptual, pero nor-
malmente se practican al mismo tiempo.

Una pregunta que con frecuencia se les
formula a los (grandes) maestros es la siguien-
te: ";Cuan profundamente se deberia calcu-
lar?" Ante ello son bien conocidas algunas

respuestas en broma, tales como: "una jugada
mas all4 de la de mi oponente", o "no mas de
una jugada: la mejor".

Mi respuesta serfa: "exactamente lo nece-
sario".

Quien formula esa pregunta esta buscando
aferrarse a alglin tipo de solido protocolo,
pero, como sefialan las respuestas, eso no
existe. Depende por completo de la naturaleza
de la situacion.

Jadoul - Rooze
Hoei ch-BEL. 1984

Ejercicio 111. Juegan las blancas

Las blancas obtuvieron una gran ventaja
mediante una breve pero muy dificil com-
binacién. El golpe final debidé ser visto con
antelacion.
1.5xf7! Bxf7!

Si 1..0xf7, 2.%xe6 &xe6 3.Bxe6 Dgs
4 He3, y las negras no tienen compensacion
por el peon.
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2.¥b3! Wb6!

Luego de esta inteligente defensa, parece
que las blancas hubieran cometido un error,
dado que 3.%xe6 Wxb3 4.axb3 £xe6 simple-
mente pierde una pieza. Pero con la siguiente
jugada, dificil de ver, mantienen la clavada.
Sorprendentemente, las negras no pueden
evitar la recuperacion de la pieza por parte de
las blancas, quienes quedan con ventaja gana-
dora.
3.4d1!

Y las blancas ganaron.

En la siguiente posicion, tomada de un
campeonato juvenil de Europa, el jugador de
las negras tuvo que decidir si podia tomar en
"d4". Su decision fue correcta, pero existe la
sospecha de que no habia calculado todo lo
debido.

Ver el diagrama siguiente

16...£xd4?! 17.2xd4 Exd4 18.2xd4 ¥xd4
19.¥xa6!?

[ Habian previsto las negras esta jugada?
Luego de 19...bxa6 20.Exb8+ g7 21.8b2,
las blancas recuperan la dama y ganan. Las
negras son afortunadas de tener una via de
escape, gracias a la vulnerabilidad de la Gltima
linea blanca.
19...¥xed! 20.¥b5 a6! 21.¥b3?2?

Un error garrafal extrafio. Luego de hacer

170 JUEGUE PRIMERO, PIENSE DESPUES

21.%¥b4, las blancas tendria aan la torre y la
casilla de mate "el" bajo control.

Sismanis - Pex
Urgrup 2004

Ejercicio 112. Juegan las negras

Entonces podrian las negras jugar aqui
21..Wxb4 22.8xb4 Ed8!, y dada la amenaza
de mate en la dltima fila, las blancas tienen
que devolver su pieza extra. Quedarian enton-
ces las negras con un pedn de ventaja, conser-
vando atn algunas opciones de ganar la parti-
da.

Pero cuando comenzaron las acciones, las
negras debieron calcular hasta aqui. Ello hu-
biera sido un célculo propio de un gran maes-
tro: llegar a ver la jugada 19.¥xa6!, y evaluar
que ella no era eficaz.
21...Wel++.

En mis afios de estudiante, jugué mucho
con Friso Nijboer y Theo Hommeless, quienes
eran muy buenos calculando. Me di cuenta de
que debia dejar de lado mi habitual pereza y
tratar de ponerme al dia.

Con Nijboer ello era casi imposible. El
apuro de tiempo lo acompaiié durante toda su
carrera, sobre todo porque €l calculaba siem-
pre muy profundamente. Algunas veces tuve
la impresién que él podia cambiar una
posicion igual en una mejor solo mediante el
puro poder del célculo.




La apertura

Si se observan los libros de ajedrez que se pu-
blican cada afio, la cantidad que se dedica a la
apertura sugiere que es la parte mas estudiada
de nuestro juego. Muchos son los entrenado-
res que advierten contra ello, afirmando que el
estudio de topicos del medio juego o del final
es mas productivo. En los Paises Bajos esta
idea ha ido configurando una pequefia tradi-
cién, posiblemente porque el lider de la didac-
tica ajedrecistica, Cor van Wijgerden, no es un
gran defensor del estudio de las aperturas. Lo
mismo ocurre con otro bien conocido entrena-
dor, Herman Grooten. A él le gusta citar el
caso de Loek van Wely, quien solo comenzé a
estudiar aperturas seriamente cuando alcanzd
los 2400 puntos de ELO. "Por debajo de los
2400 no hay necesidad de estudiar aperturas”,
concluye Grooten.

Sin embargo yo haria una pequefia co-
rreccion a esta regla, siempre refiriéndome a
Van Wely: ;acaso estudiar aperturas resulta
provechoso solo cuando se llega a 300 puntos
de nuestro limite maximo? jEntonces los me-
nos dotados pueden retomar sus libros de
aperturas sin sentimiento de culpa!

La observacion "las partidas raramente se
deciden en la apertura”" no hace realmente jus-
ticia a la cuestion.

En un reciente torneo, para alcanzar a los
lideres yo debia ganar una partida con negras
en la Gltima ronda contra un peligroso opo-
nente. jPero gracias a mi mejor conocimiento
de aperturas estaba ya claramente mejor des-
pués de solo cuatro jugadas!

Wilgenhof - Hendriks
Arnhem 2011

1.d4 9f6 2.2g5 c5 3.d5 g6 4.2xf6?! exf6

Ver el diagrama siguiente

La jugada 3...g6 es un tanto extrafia, de
modo que las blancas pensaron que las negras
debian ser "castigadas" por ello.

Pero en realidad la estructura de peones de
las negras no estd dafiada —por lo contrario—y

el par de alfiles, especialmente el alfil de casi-
llas negras que ha perdido su rival, se convier-
ten en una importante fuerza. También bene-
ficia a las negras la columna semiabierta "e".

Esta fue la segunda vez que alguien come-
tié un error jugando 4.8xf6 contra mi. En la
partida anterior mi rival consumié mas de 40
minutos para decidirse por esa jugada, de
modo que fue definitivamente mi apertura
mas exitosa jugando con negras: una clara
ventaja y una enorme diferencia a mi favor en
el reloj, y todo esto después de solo cuatro
jugadas.
5.0¢3 d6 6.e4 8g7 7.8b5+ Dd7 8.Dge2?!
26 9.2xd7+ 2xd7 10.2g3 h5 11.h4 b5

Las negras tienen una gran ventaja y final-
mente logré ganar esta partida.
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Pero aun si una ventaja inicial en la aper-
tura se beneficia por una serie de errores, lo
expuesto no pierde significado. En el largo
plazo tener la ventaja en la apertura le con-
ducira a mejores resultados.

Tal vez esta advertencia contra el estudio
de las aperturas pone foco especialmente en el
"mero aprendizaje de las jugadas". Pero casi
todos los libros de aperturas y los DVD's pres-
tan amplia atencion a los esquemas de planes
y desarrollo, golpes tacticos tipicos, partidas
completas, etc.

Hay buenos argumentos para no incluir la
teoria de las aperturas en un curso de entrena-
miento elemental. Pero decirle a quienes han
ya jugado por algin tiempo y han transitado
por los diversos campos de la teoria del aje-
drez que se mantengan lejos de la teoria de las
aperturas, suena algo pedante. Especialmente
desde que todos los jugadores fuertes y de eli-
te dedican casi todo su tiempo al estudio de
las aperturas. ;Estan todos ellos equivocados?

Para cada jugador el mejor consejo es sim-
plemente estudiar aquello que mas le gusta.
Tal vez a un nivel de experto el Gmnico camino
para ganar un poco de territorio extra es prac-
ticar aquéllas cosas que menos gustan, como
se supone proponen los defensores de la prac-
tica deliberada. Pero para la gran mayoria es
verdad que todo lo que sea de calidad rendird
beneficios.

El final

En ocasiones los errores en el final son pre-
sentados como una suerte de "accidente labe-
ral". Si la jugada merecedora de un signo de
interrogacion es realizada por un fuerte juga-
dor, el gozo del comentarista es aun mayor, y
es esperable una referencia burlona a "todas
esas horas perdidas en estudiar aperturas".

Por cierto, pienso que el estudio de los fi-
nales puede proveer un conocimiento valioso.
Pero jugar finales es aun jugar ajedrez. La
mayor parte de las veces es muy dificil y hay
una amplia gama de oportunidades para come-
ter errores, los cuales no son ni mas ni menos
excusables que en las otras fases de la partida.

He aqui un ejemplo reciente de uno de esos
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errores, si bien no es mi intencién utilizarlo
como un argumento barato.

Bacrot - Robson
Khanty-Mansiysk 2011

Ejercicio 113. Juegan las negras

La Copa del Mundo de la FIDE es un even-
to de knock-out y ésta es una partida rapida de
playoff. Pero ademas del incremento las ne-
gras teiifan aGn algunos minutos a su disposi-
cion. Y ésta es una posicion bien conocida.
87...h272?

Con 87..2g2, las negras se aseguraban las
tablas; 88.Eg6+ se respone mediante 88...5&f1.
88.2g6+ ©h3 89.2f2 h1H+ 90.Lf3 Hh2
91.82g7

Las negras abandonaron.

Un lamentable error, ya que era la partida
del knock-out. Se podria argiiir que el joven
gran maestre americano debid haber conocido
esta exacta posicion o debié haber sido capaz
de trabajarla sobre el tablero.

En el reciente libro de finales de John
Nunn, Understanding chess endgames y que
lleva por subtitulo "presentacion de las 100
ideas mas importantes en el final". La posi-
cion del diagrama no se encuentra exacta-
mente asi en el libro, pero si la que resulta
luego de 89.%12.

Yo no conocia esta posicion. Como el de
muchos jugadores, mi conocimiento de este
final se limita a "algunas veces tablas, algunas



veces perdido", ademas de una vaga idea de
las maniobras tacticas que pueden encontrarse
en él (oposicion, mate, ahogado, clavada etc.).
Y entonces uno espera que podrd trabajarlo
sobre el tablero. Este "estado de conocimien-
to" probablemente pueda aplicarse también a
Robson.

En nuestros dias, habitualmente tenemos
poco tiempo cuando alcanzamos estas posicio-
nes. Por lo tanto, algo puede ir mal cuando las
jugamos. Esto puede ser utilizado como un

argumento para mejorar el conocimiento con- -

creto.

¢Pero cuan amplio debe ser este conoci-
miento? jDeberia la posicion del diagrama ser
llamada "conocimiento esencial del final"?
Tal vez para un gran maestro, pero para un
jugador de club, definitivamente no.

Hay una impresionante cantidad de estas,
asi llamadas, posiciones esenciales, y si juega,
digamos, unas 50 partidas al afio, jamas en-
contrara a la gran mayoria de ellas en sus par-
tidas.

Por ejemplo, dar mate con alfil y caballo
estard en los primeros lugares de la lista de
conocimiento esencial, pero en los 30 afios
durante los que he jugado ajedrez, solo se me
ha presentado en una ocasion en partidas se-
rias (si, lo logré; afortunadamente tenia aun
media hora en el reloj). (Y qué decir de la
siguiente posicion?

Ejercicio 114. Juegan las blancas

Esta es la llamada "posicion de Lucena" y
el método mas sencillo para que las blancas
obtengan la victoria es 1.2d4!, método cono-
cido como "la construccién de un puente".
Una posible continuacion es 1...Ha2 2.82¢7
Hc2+ 3.0b6 Bb2+ 4.82c6 Be2+ 5.50b5 Bb2+
6.8b4, vy las blancas ganan.

Un procedimiento muy bien conocido, tam-
bién en el tope de la lista, pero no recuerdo
haber tenido que usarlo en una partida seria.

Si a un cierto punto de su carrera ha apren-
dido unas 100 o 200 paginas de conocimientos
esenciales de los finales, seguramente esta
mejor preparados que el término medio.” No
estara en condiciones de utilizar la mayoria de
ellos y algunos ya los habra olvidado cuando
los necesite, pero hay buenas posibilidades de
que en algin momento obtenga algin prove-
cho de ese estudio.

Uno de los estudiantes de un club en el que
regularmente doy clases de entrenamiento, me
anima a incluir mas finales en mis lecciones.
El es arbitro y en su funcién ve muchos fina-
les muy mal conducidos. Ello lo ha llevado a
la conclusién de que muchos puntos pueden
ser ganados especialmente en los finales.

Lo que vengo diciendo podria llevarle a ser
aun mas suspicaz con relacién a mi actitud
respecto del final, pero le puedo asegurar que
me he entretenido con algunos finales y dis-
fruto resolviendo estudios (debo admitir, no
obstante, que no he comprado los dos pesados
volumenes recientemente publicados sobre
"todo lo que usted necesita saber sobre finales
de torre").

Sin embargo, creo que algunos entrena-
dores sobrestiman los beneficios de estudiar
finales y actian de manera un tanto pater-
nalista cuando nos aconsejan estudiar finales
que podrian no presentarse nunca sobre el
tablero, en lugar de aperturas, que segura-
mente las tendremos que jugar siempre. De
modo que si no le gusta estudiar finales, ello
no es razon para preocuparse demasiado.

Esto, después de todo, es lo que nos acon-
sejan los entrenadores de la "teoria-de-la-no-
apertura", aunque con los argumentos cam-
biados: ellos desean dejarnos jugar las apet-
turas solo intuitivamente, pero el final con un
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conocimiento exacto. Por lo tanto deberia
probar lo contrario. Esos finales son todavia
ajedrez, tendria que poder jugarlos apropia-
damente sin demasiado conocimiento.

Estrategia

Estudiando tactica, aperturas y finales, cons-
truimos un saber sobre posiciones concretas.
Este conocimiento podria ayudarnos de algin
modo en posiciones similares.

De igual modo deberiamos estudiar estra-
tegia (del medio juego). Simplemente toman-
do ejemplos del buen ajedrez. La mayoria de
los conceptos estratégicos basicos pueden ser
inttiles aqui, por ejemplo para organizar el
material, pero la calidad de los fragmentos o
de las partidas completas es lo mas impor-
tante.

La narrativa en los manuales del medio jue-
go no es de gran importancia —poner la espe-
ranza en ellos y omitir ¢l ajedrez real es un
camino seguro para no aprender nada—.

Gran parte de este libro esta dedicada a este
topico, de modo que no diré nada mas al res-
pecto.

Colecciones de partidas

Tactica, estrategia, apertura, medic juego y
final pueden ser estudiados separadamente,
pero es asimismo recomendable examinar
partidas completas y tomar "algo de todo". El
estudio de los clasicos (partidas instructivas
de los grandes jugadores del pasado) es un
consejo que se escucha con frecuencia. Hay
mucho material en esta area: aparte de los
libros de los torneos clasicos y de las colec-
ciones de mejores partidas, en nuestros dias
hay muchos DVD como asi también servi-
dores de Internet. Estas tltimas opciones
hacen que sea posible una consulta mas rela-
jada.

Una bien conocida clase de libros de aje-
drez le invita a ponerse en los zapatos del gran
maestro. Mientras va reproduciendo una par-
tida, debe decidir por usted mismo la siguiente
jugada. Al final hay una recompensa en pun-
tos por cada vez que escogid la jugada del
gran maestro (0 una alternativa igualmente
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buena).’

En nuestros dias hay mucha informacion
sobre ajedrez divulgada en Internet y ello hace
posible una version libre de ese formato. Aun-
que no hay una recompensa en puntos, pensar
en tiempo real juntamente con los mas fuertes
jugadores es aun mejor. Una forma de con-
centrarse realmente en la seleccion de jugadas
es la de obligarse a escribir aquellas que esta
considerando y escoger la favorita de entre
ellas. Si le parece que seguir una partida de
esa manera puede ser un tanto aburrido puede
seguir dos o atin mas al mismo tiempo. Las
partidas rapidas pueden también ser apropia-
das para este proposito, dado que le fuerzan a
tomar decisiones veloces.

Si se divulgan muchas partidas (de un tor-
neo), puede hacer un ejercicio alternativo.
Luego de, digamos, dos horas de juego, haga
una ronda de posiciones y trate de evaluarlas
tan precisamente como sea posible. Podra ver
el resto de la partida para verificar si se con-
firma su veredicto. Asimismo, luego de fina-
lizada la ronda, podra bajar las partidas y che-
quear con el ordenador cudn acertada estuvo
su evaluacion.

El simple hecho de seguir partidas vivas es
gratificante en si mismo, pero si quiere obte-
ner lo mejor de ello con intenciones de efec-
tuar un entrenamiento, entonces estos ejerci-
cios son recomendables.

Si hay muchas partidas para mirar, puede
zapear entre ellas como lo hace un moderno
televidente y al regresar a la primera de la lista
seguramente se ha hecho ya una nueva jugada.
Pero para recoger algo de ellas es recomen-
dable una aproximacion mas empefiosa.

Analizando las partidas propias

Lo que vincula el estudio y el juego es el ana-
lisis de las propias partidas. La ayuda de los
programas del ordenador ha hecho posible
para todos obtener un panorama razonable-
mente ajustado de lo que sucedid en sus parti-
das.

Para obtener lo mejor de este método, es
recomendable esperar un poco antes de poner
en marcha el programa (aunque es dificil dejar
de lado la curiosidad). Lo minimo que siem-



pre aconsejo es afiadir a la anotacion todas las
variantes y las jugadas candidatas que se con-
sideraron durante la partida antes de acudir al
ordenador. Lo mejor es hacerlo ni bien fina-
liza la partida, ya que la mayoria de los juga-
dores olvida rdpidamente lo que habia pen-
sado durante ella.

Ademés resulta necesario dar un sentido a
las variantes y las valoraciones del ordenador.
Si solo mira la pantalla verd "17.Ded+=
(0.42)", y luego concluye: "aja, debi haber
jugado ©e4, con una pequefia ventaja", sin
tener idea de qué se trata dicha jugada, no
habra aprendido nada. Si pensé que debia
defenderse contra 17...8xb2, y no vio como
He4 lo hace, entonces juegue 17...Hxb2 y
deje que el ordenador trabaje por usted.

Tome, por ejemplo, las siguientes dos
posiciones, en las cuales el sacrificio tematico
#xh7 podria ser una posibilidad.

Ejercicio 115. Juegan las blancas

Suponga que tiene esta posicion y decide
no tomar en la casilla "h7".

Analizando la partida en casa, afiada la juga-
da £xh7 como una alternativa y las lineas que
ha visto durante la partida y por supuesto la
variante que le hizo descartar £xh7. Solo en-
tonces, ponga en marcha el programa.

Sigue entonces una pequefla decepcion: ha
perdido una oportunidad para alcanzar la glo-
ria, el sacrificio era correcto.
14.8xh7+! xh7 15.0g5+ g6

Una buena cantidad de jugadores se deten-
dria en este punto ya que no parece haber una
linea claramente ganadora.

Las tres opciones 15...5%h8/&g8 16.¥h5
(+) y 15...%2h6 16.8h3+, pierden rapidamen-
te.
16.8g3! &5 17.0xe6+ Dg3

Tal vez ha calculado hasta aqui y sin em-
bargo las cosas no estan claras. Si 18.xd8
He8+ 19.66d2 &Hxhl, las negras tienen mas
que suficiente compensacién por la dama.
Este seria un calculo muy bueno. Pero seria
excelente si vio que las blancas podrian dar
mate con su siguiente jugada.
18.Wgd+ of6

A 18...%h7, continia 19.¥xg7++, y a
18...2h6 19.hxg3+, y mate muy pronto.
19.Wo5+ xe6 20.We5++.

Aun cuando hubiera perdido una buena op-
cién, poniendo en marcha el ordenador ha
aprendido algunos bonitos temas tacticos. Si
no afiadio 14.8xh7 por usted mismo, sin
embargo el programa habria hecho que vol-
viera la atencién sobre esa jugada. Este no es
el caso en la siguiente posicion.

Ver el diagrama siguiente

Nuevamente podria haber tenido esta
posicion en una partida y luego de considerar
el sacrificio 11.2xh7+, por alguna razén la
descarto.
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Ejercicio 116. Juegan las blancas

Como ella no es correcta, su motor de bus-
queda no la tiene en su lista de primeras can-
didatas. Pero desde un punto de vista humano
es una jugada importante y deberia tenerla en
cuenta en su analisis.
11.2xh7+?

Tanto 11.0-0-0 y 11.2d6, para responder a
11...2e8? Con 12.82xh7+! son jugadas razo-
nables.
11...sxh7 12.Dg5+ g8 13.¥h5

Merece una felicitacion si ha visto esta
idea, con la columna "h" abierta de manera
decisiva luego de 13...&xg5? 14.hxg5 f6
15.g6, pero desafortunadamente hay un defec-
to en esta combinacién: 13...%a5+! Seguido
de 14...¥f5 y las negras ganan. ;Ha visto esta
bonita maniobra defensiva?

En la partida Charbonneau-Hussein, Dres-
de 2008, las negras encontraron esta refuta-
cién, pero en otra anterior las negras la omi-
tieron y recibieron mate prontamente.

Esto es solo un ejemplo de una jugada inte-
resante desde una perspectiva humana, que el
ordenador no analiza si no se lo requiere ex-
presamente (es decir no aparecerd en la pan-
talla entre las cuatro o cinco mejores alter-
nativas).

Lo mismo vale para tantas variantes y juga-
das candidatas que usted y sus adversarios
habran analizado durante la partida y han ju-
gado un rol esencial para orientar sus deci-
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siones. Por ello debe anotarlas antes de poner
en marcha el motor de analisis, ya que de otro
modo se perderan u olvidaran.

Jugar

Nos adiestramos para llegar a ser mejores ju-
gadores, pero evidentemente jugar es en si
mismo una forma de adiestramiento. Mientras
jugamos absorbemos algo del conocimiento
de nuestros adversarios. Después de todo,
ellos podrian proponer jugadas que no hemos
considerado. Féacilmente se subestima lo va-
lioso de tener jugadores fuertes cerca, jugar
contra ellos y que nos muestren sus buenas
jugadas.

Luego de la Segunda Guerra Mundial, la
llamada Escuela Soviética de Ajedrez llegd a
ser dominante. Hay diversas versiones respec-
to de cual era la esencia de esta nueva escuela,
algunas de tipo mas bien ideoldgico. Pero una
explicacion relativamente simple del éxito de
los jugadores soviéticos es que ellos eran
miembros de una gran comunidad ajedrecis-
tica con numerosos jugadores (semi-) profe-
sionales y maestros.

Desde entonces el ajedrez se ha convertido
en una actividad mas popular en varios pai-
ses, la literatura ajedrecistica se ha distribuido
mejor y viajar ha llegado a ser mas sencillo.
De alguna medida esto ha reducido el lide-
razgo de los antiguos estados soviéticos.

El auge de Internet, no obstante, ha hecho
que sea menos relevante en qué parte del
mundo se vive, porque en nuestros dias todos
pueden acceder a un amplio campo de buenos
oponentes a través de los diferentes clubes de
ajedrez y de servidores en la red.

iEs aconsejable para el jugador ambicioso
hacer uso de estas posibilidades! Ya he citado
antes la modestia de Alexander Vaisman con
referencia a la eficacia de los métodos de en-
trenamiento, ya que no hay pruebas cientificas
para sostenerlos. Esto se aplica también a
jugar en Internet pero es un método de entre-
namiento en el que creo.

Con algunas condiciones, no obstante.

No quiero que suene paternalista, pero
debo expresar mi opinién en el sentido que




—

jugar partidas bala (es decir, de un minuto)
durante toda la noche no serd de mucho bene-
ficio. Pero si se comienza con, digamos, 5 mi-
nutos, se pueden jugar partidas bastante de-
centes y utilizarlas con propdsitos de entrena-
miento.

La segunda condicion es que se haga algin
analisis de estas partidas luego. Soy conscien-
te de que ello requiere autodisciplina. jNo
aprete de inmediato el botén de "nueva parti-
da"!

Una breve exploracion tactica con el orde-
nador es una opcion. Si una determinada posi-
cion es interesante, o tal vez le estd generando
dificultades, entonces no vacile en profundi-
zarla un tanto.

Una segunda opcidn es el uso de la partida
para practicar, controlar o mejorar el reperto-
rio de aperturas. Si ha almacenado su reperto-
rio en una base de datos, puede controlar si lo
recuerda bien y ver si esta satisfecho con él.

Mal conocimiento

Si solo se juegan partidas pero nunca se las
examina, su efecto pedagogico puede ir decre-
ciendo, y el peligro de estancamiento se con-
vierte en real. El concepto de "mal conoci-
miento" puede ser esclarecedor al respecto.

En ajedrez tendemos a tomar al cono-
cimiento solo desde una perspectiva po-
sitiva.” Por ejemplo, aprendemos un modelo
de mate tipico, luego nos familiarizamos mas
con él y por ultimo se convierte casi en un
automatismo y detectamos rapidamente opor-
tunidades para hacer que funcione.

Del mismo modo, sin embargo, pueden
llegar a producirse automaticamente jugadas
no tan buenas y reacciones tipicas. Hay una
gran variedad en esto y cada jugador (de cual-
quier nivel) tiene diversas inclinaciones. En el
jugador de club de mas bajo nivel se aprecia
en ocasiones la tendencia de jugar rapida-
mente las "siempre utiles" movidas h2-h3
0...h7-h6.

Tales tendencias pueden tener un carécter
mas general, como cambiar toda aquella pieza
que se cruza en el camino, o jamds tomar un

pedn envenenado ni aun aquéllos que dificil-
mente ofrezcan la impresion de ser tales.

También puede existir un afecto particular
por determinadas jugadas, sea que ellas res-
pondan a la posicién o no.

Una metafora que se usa frecuentemente
para describir esto, es la de "seguir el camino
trillado". Podria ser una expresién ajustada
para describir qué sucede realmente en nues-
tros cerebros. Las conexiones se fortalecen (o
se profundizan, para seguir la metafora) y par-
tiendo desde el punto A parece imposible no
arribar al punto B.

El peligro de esta clase de mal conoci-
miento es la dificultad de detectarlo por uno
mismo. Es muy dificil, si no imposible, salir
de los propios limites.

En servidores como ICC, los kibitzers
(espectadores que comentan), con frecuencia
inician discusiones sobre cuestiones tales
como quién es el mejor jugador de todos los
tiempos, o en ese momento, sobre los aspectos
fuertes y débiles de los mejores jugadores, y
por supuesto sobre la partida que se esta mi-
rando, la calidad de las jugadas, etc. Se ha no-
tado que en esas discusiones, jugadores no tan
fuertes (de acuerdo con su ranking) ofrecen
con frecuencia las opiniones mas arriesgadas.
Por lo contrario, jugadores que estdn en la
cima, cuando analizan inmediatamente des-
pués de una partida, dan a veces la impresion
de ser muy cautelosos: "tal vez esto...no estoy
seguro...es necesario realizar un analisis ulte-
rior... no es claro qué esta sucediendo...".

Este fendmeno se conoce en psicologia
como el efecto Dunning-Kruger: las personas
no cualificadas toman decisiones pobres y al-
canzan conclusiones erroneas, pero su incom-
petencia no les permite reconocer sus errores.
Ellos padecen por lo tanto de la ilusion de una
superioridad que no es tal, midiendo su habili-
dad muy por encima del promedio que real-
mente tienen. Del otro lado, individuos com-
petentes pueden asumir falsamente que otros
tienen un grado de comprension equivalente y
por ello subestiman sus propias habilidades,
padeciendo una ilusoria inferioridad.

Para ilustrar que no fueron ellos los pri-
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meros en observar este efecto, los dos autores
mencionados citan a Bertrand Russell: "Una
de las cosas mas penosas de nuestro tiempo es
que los estupidos se sienten seguros y quienes
poseen imaginacion e inteligencia se encuen-
tran llenos de dudas y de indecisién".

No es mi intencion burlarme de las perso-
nas "inexpertas" antes mencionadas, aunque
ademas de la incompetencia una cierta falta de
modestia juega también un rol alli. Pero las
variadas formas en las que las personas pue-
den sobreestimarse muestran claramente que
algunas limitaciones no solo son dificiles de
superar, sino también, en primer lugar, muy
dificiles de detectar.

Como dije antes, encuentro dificultoso
juzgar las habilidades de aquellos que juegan
mejor que yo. En la discusion antes mencio-
nada, no obstante, se pueden oir afirmaciones
tales como "iKasparov deberia haber jugado
P xf7 aqui!".

En una partida analizada afios atrds, mi
fuerte oponente efectu¢ una observacién simi-
lar.

Van den Doel - Hendriks
Arnhem 2006

1.e4 ¢5 2.0f3 g6 3.d4 cxd5 4.9 xd4 £c6 5.4
D6 6.2¢3 Dxd4 7.¥xd4 d6 8.82e3 8g7 9.03
0-0 10.¥d2 a5?!

Esta posicion, tomada de un playoff para
una plaza en el campeonato holandés, se pre-
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sentd con anterioridad en algunas partidas, y
casi todas ellas continuaron con 11.£2e2. En
diversas posiciones Maroczy, se ha puesto de
moda un rapido avance ...a7-a5, pero aqui no
fue probablemente la mejor jugada. El gran
maestro Van den Doel me sorprendid con una
fuerte novedad, aparentemente encontrada
sobre el tablero.

11.59a4!

Previniendo...a5-a4 y amenazando £b6.

Tras 11...2d7, una jugada como 12.Hcl o
12.8d1, habria permitido conservar una pe-
quefia ventaja, pero las blancas continuaron en
original estilo con 12.0-0-0!?, y gan6 luego la
partida.

Luego mi oponente comento su fuerte juga-
da, diciendo que se habia preguntado a si mis-
mo: ";Qué jugaria Kasparov aqui?".

Esto no es un asunto del tipo "interrogar es
obtener la respuesta”. Desafortunadamente no
puedo recordar si Van den Doel aclar6 de qué
manera esta pregunta lo condujo a su jugada.
Hay historias populares sobre personas ordi-
narias que, bajo hipnosis, fueron conducidas a
creer que eran pianistas famosos o fuertes aje-
drecistas, desempeifidandose luego de acuerdo
con ello. Pero hasta donde yo sé, son solo his-
torias.

El aspecto divertido de este episedio tuvo
lugar cuando, una vez retornado a casa, miré
mi base de datos. Resulté que Kasparov habia
tenido esa posicion en una ocasién {(en una
partida contra Boris Alterman, en una sesion
de simuitaneas con reloj contra el equipo isra-
eli), y jugd entonces la "normal" 11.8e2...

Podemos concluir que un jugador deseoso
de mejorar su juego deberia evitar permanecer
atascado en un determinado nivel y por el
contrario tendria que tratar constantemente de
superar sus limitaciones. Esta es una conclu-
sion bastante trivial y los deportistas y exper-
tos en otras areas lo vienen haciendo hace
afios.

"Hacer tetroceder nuestros limites" es una
antigua expresion para esto, pero si se desea
demostrar que se es bueno en algunas cosas,
se deberia utilizar la expresiones tales como
"abandona tu zona de confort", "sal de tu OK
plateau", "pensar fuera de la caja", "hacerlo



desafiante”, "permanecer en la fase cognitiva".
etc.

Como método de entrenamiento, hacer
ejercicios (resolver problemas) es altamente
valorado y muy utilizado en ajedrez. Es una
forma de luchar con los propios limites y de
hacerlos retroceder. Si no soluciona el pro-
blema, la solucién le dara un valioso conoci-

miento nuevo. Es un plus con relacion a repa-
sar fragmentos de partida: una solucién solo
se puede apreciar como tal si se parte de un
problema.

Los siguientes capitulos ahondaran con un
tanto mas de profundidad la cuestion de resol-
ver (y crear) ejercicios.

! Este libro contiene muchos problemas, pero no todos de la misma calidad. La clasificacién tampoco es buena. Hay una
nueva version de él, titulada Antology of chess combinations. Aqui las combinaciones estan clasificadas y presentadas de
acuerdo con el material que es sacrificado, lo que no es una buena idea, dado que orienta a quien debe resolverlos de

manera demasiado obvia en cierta direccion.

2 . . 7 i : , o 2

El libro de Nunn que mencioné, era realmente la version reducida de un proyecto mis ambicioso: dos volamenes
titulados Nunn's chess endings, con un total de 700 paginas. Con las 230 paginas de Understanding chess endgames se
estd ya sobre el promedio del nivel magistral (y atn sobre el mismo, en algunos casos).

3 . . , .
> Un buen libro reciente de este género es The chess combat simulator de Jeroen Bosch.

* Al comienzo de Ajedrez para cebras (La casa del ajedrez 2008) Rowson introduce el concepto de "desaprendiendo”, que

subraya esta posibilidad del saber mal.
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24, Ejercicios

119. Juegan las negras 122. Juegan las blancas

180 JUEGUE PRIMERO, PIENSE DESPUES



24. Expectativas

En determinado tipo de experimento psico-
l6gico, hay un elemento que genera una cierta
sensacion de incomodidad. Es el hecho de que
en esos experimentos no se comunica a los
participantes aquello respecto de lo cual estan
siendo realmente examinados. En la mayor
parte de los casos, esto se hace dando a ellos
la impresion de que son testeados sobre algo
diverso. Por ejemplo, mientras que se simula
efectuar un test sobre un topico de lingiiistica,
en realidad lo es sobre prejuicios raciales.

El indiscutible punto mas alto en esta tra-
dicién fueron los famosos (e infames) expe-
rimentos Milgram. Las personas que sin sa-
berlo eran objeto de estos experimentos, eran
ubicadas en el rol de un "maestro" que acer-
taba a oir a un "alumno"” en una habitacion se-
parada. Ante una respuesta incorrecta el maes-
tro debia aplicar al alumno corriente eléctrica.
El voltaje se incrementaba con cada respuesta
erronea. Por supuesto los shocks no eran rea-
les, pero los maestros no lo sabian, engafiados
como estaban por gritos de dolor grabados que
iban en aumento. Si ellos querian detenerse, el
director del experimento los urgia a continuar.
El objetivo de este experimento era investigar
cuan lejos podian llegar las personas, bajo la
presion de alguien autoritario, en la realiza-
cion de conductas que entraban en conflicto
con sus conciencias. El resultado indic6 que
bastante lejos.

En la mayoria de los casos, los participan-
tes son engafiados de manera mas inocente.
Esto es dificil de evitar porque para que mu-
chos experimentos tengan éxito es esencial
que la persona testeada desconozca el objeto
del examen. Para volver al ejemplo antes
mencionado, si se le pregunta a alguien abier-
tamente ";Cual es vuestra opinion sobre los

grupos étnicos?", es posible que no se reciba
una respuesta sincera.

No tengo la intencién de que mi investi-
gacién sea conocida como el "Milgram" del
ajedrez, pero por algunas altas y justificadas
razones cientificas (...) he realizado algunos
pequefios experimentos en la linea de la gran
tradicion antes delineada. ‘

Es claro que si se presenta una posicion de
ajedrez como un problema es porque debe ser
resuelta, y este solo hecho alimenta fuerte-
mente nuestra expectativa y nos conduce en
una determinada direccion. Yo deseaba saber
cuan fuerte podia ser ese efecto. Me inspiré en
la siguiente posicion para realizar el experi-
mento. Aun cuando estaba familiarizado con
el poder de la expectativa, diversas soluciones
al siguiente ejercicio me sorprendieron.

Kasparov - Hiibner
Hamburgo 1985

Ejercicio 117. Juegan las blancas
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Di este ejemplo como parte de una tarea
para el hogar a un grupo de talentosos jovenes
y para mi sorpresa mas de la mitad de ellos
sostuvieron como respuesta uno de los si-
guientes sacrificios: 32.9xf7 0 32.9)xg6. Am-
bos sacrificios son dudosos (por decir lo me-
nos), pero aparentemente los estudiantes ha-
bian tenido la impresién de que esta era una
posicion "tactica" y por lo tanto debia ser re-
suelta de una manera concreta y violenta. De
modo que aun jugadores fuertes pueden enga-
flarse a si mismos con variantes muy malas
para justificar jugadas dudosas, ya que "el
problema debe tener una solucién".

Si esta posicion hubiera llevade por titulo
"estrategia", o "maniobras", o "involucrando
fuerzas de refresco para el ataque”, miuy posi-
blemente la mayoria de ellos hubiera acertado
con la jugada de Kasparov, que es la mejor.
32.8h3! 15?1

Debilitando fatalmente la posicién, pero
tras 32...8e7 33.5h3 W6 34.Hed, cubriendo
la casilla "f4" y preparando el doblaje de to-
rres en la columna "h", las blancas también
tienen un ataque peligroso.
33.84d1

En sus primeros tiempos las maquinas po-
dian ser ridiculizadas por su actitud extrema-
damente materialista, pero sus sucesoras son
mas kasparovianas que el propio maestro. Mi
motor de busqueda propone 33.8xf5! gxf5
34.Hg3+ con ataque ganador.
33...8Bg7 34.Eh3!
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jBrillante! Las blancas estan listas para en-
tregar una torre con jaque, estimando correc-
tamente que su ataque sera decisivo.
34..Wxb4 35.Wh6! Wxel+ 36.%2h2 &f8
37.0xg6+ g8 38.Wh8+ 217 39.%xd8

Las negras abandonaron.

Uno de mis experimentos consistio en afia-
dir, a una serie de combinaciones correctas,
posiciones con una combinacién defectuosa, o
solo con posibilidades de sacrificio muy du-
dosas. En un test ensayé la siguiente serie de
tres posiciones, las que también le ofreci en la
seccion de problemas.

Las presenté simplemente como ejercicios
tacticos, pidiéndole a les estudiantes que me
indicaran la jugada que ellos deseaban hacer.
Si hubiera dicho algo asi como "con estos
ejercicios tacticos testearé vuestra habilidad
para chequear jugadas que parecen promiso-
rias", el resultado hubiera sido seguramente
bien diferente.

Volokitin - Nanu
Plovdiv 2008

Ejercicio 118. Juegan las blancas

Se gana con 31.8h6+! g8 (sigue un répi-
do mate luego de 31..oxh6 32.Wh3+ g6
33.Wh5+, mientras que la continuacion de la
partida permite solo una pequeiia dilacion)
32.%h3 W7 33.Whe

Las negras abandonaron.




Podolny - Panov
Moscu 1939

Ejercicio 119. Juegan las negras

Nuevamente es viable una victoria directa.
33...0g3+! 34.Dxg3 Wxh2+!

Pero no 34...fxg3 35.2xh7!

Las blancas abandonaron.

(Ha resuelto ambos? Muy bien ;pero qué
hay con relacion al siguiente?

Ejercicio 120. Juegan las blancas

Si ha visto 1.Exh7 xh7 2.9g5+, seguido
de ¥h3 con un ataque de mate, ha hecho un
buen trabajo. No cambia demasiado con
1..5)xf6 2.exf6, ya que 2...&xh7 3.Hg5+

también lleva al mate. Pero solo ganan todos
los puntos aquéllos que vieron que a 1.8xh7?,
sigue 1...%xc2+!, y las negras ganan.

Tras 2.¢hal xh7 3.5g5+ ©g8 4.Wh3, las
negras dan mate antes con 4...Wcl+ 5.%a2
$b4+. Las blancas no tienen nada mejor que
2.bxc2 Hxe3+ 3.fxe3 @xh7, culminando con
la pérdida de calidad. _

Si ha visto 1..Wxc2+! de ser un fuerte
jugador o una persona perspicaz. Tal vez lo
segundo sea un prerrequisito para llegar a ser
lo primero.

Hasta ahora todas mis victimas han caido
en 1.Exh7? Pero en cuanto les digo que es
erronea, encuentran 1...Wxc2+! de inmediato.
(de modo que las blancas tienen que jugar al-
go asi como 1.¥d2, con posibilidades equi-
valentes).

Puede considerar que se trata de un truco
barato -y ello no seria por completo injusti-
ficado—. Sin embargo esto demuestra que hay
una gran diferencia entre resolver un proble-
ma y encontrar la mejor jugada sobre el ta-
blero.

Transferencia de conocimiento

Los entrenadores de ajedrez se quejan en oca-
siones de que sus pupilos omiten golpes
tacticos simples en sus partidas, mientras que
son capaces de resolver problemas mucho mas
complejos durante el entrenamiento. Hace po-
co observé un ejemplo en una competencia
juvenil en mi club.
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Las negras tienen un sano pedn de mas, y la
respuesta a la siguiente jugada de las blancas
1.¥h6? (Ejercicio 121) con 1...g6 fue sufi-
cientemente buena para ganar la partida. Pero
ambos jugadores estaban bien entrenados en
aspectos tacticos y advertir que omitieren el
simple 1...Exg2+! fue un tanto decepcionan-
te.

Uno podria llamar esto como una fracasada
"transferencia de aprendizaje". Lo que se
aprendid en el entrenamiento no es implemen-
tado en el juego practico. Los mecanismos de
expectativa podrian, no obstante, ofrecer una
mejor explicacion.

El hecho de que una posicion se presente
como un problema a resolver, cambia profun-
damente la actitud del ajedrecista. Si hay mée
pistas, tales como "resolver ejercicios tacti-
cos", o mas especificas aln, con titulos tales
como "ataque descubierto", por ejemplo, la
manera en que se mira la posicién cambia
totalmente. Esta diferente aproximacién eleva
considerablemente nuestro nivel. Un capitulo
sobre "ahogado" en un libro de tactica puede
llegar a ser pronto un poco aburrido, pero en
una partida real, una trampa de ahogado puede
ser facilmente omitida. Un ejemple bastante
bochornoso es el de la siguiente partida, en la
que me encontré por completo en ascuas de lo
que estaba sucediendo hasta muy entrado el
final.
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Sibbing - Hendriks
Amsterdam 1987

En la altima ronda del campeonato nacio-
nal de estudiantes debia ganar para alcanzar al
lider. Yo habia tenido una muy buena posi-
¢idn ya por algln tiempo y las siguientes ju-
gadas de las blancas no despertaban sospecha
alguna.
53.8¢27

No es una buena jugada, pero afiado un sig-
no de admiracion porque se entiende que aqui
las blancas habian ya entrevisto el truco.
53..h4+! 54.bxhd Wxg2 55.Wb8+ &h7
56.g6+

56...Wxg6?
Las negras pudieron haber ganado aun con
56...¢0g7 57.We5+ f6. (Ejercicio 122).




Tal vez se pregunté porqué esta posicion
tan simple estd en la seccion de problemas,
pero ya ve, en ajedrez rara vez una jugada es
tan simple que sea imposible no advertirla.
57.%h8+

Tablas por ahogado.

En nuestras partidas tenemos toda clase de
expectativas, pero ellas pueden cambiar rapi-
damente. Ellas no pueden compararse con la
(justificada) expectativa de quien resuelve un
problema: hay una jugada —probablemente
bastante especial— que claramente sobrepasa a
todas las alternativas, y trae gran provecho.
Con algunas pistas extra, tales como "manio-
brando" o "ataque doble", las jugadas de los
grandes maestros se pondran al alcance de to-
dos.

Esto no implica una critica a los libros de
problemas, ya que en mi opinion la resolucion
de ellos es una herramienta de entrenamiento
muy valiosa.

En este libro he tratado, combinando pro-
blemas de diversos tipos y niveles de difi-
cultad, de limitar el poder directivo de las ex-
pectativas justificadas y dar un pequefio paso
hacia las condiciones de la partida real.

Pero es solo un pequefio paso: en la gran
mayoria de las decisiones que debemos tomar
en una partida, no hay ninguna jugada parti-
cularmente relevante, es dificil distinguir entre
las alternativas, ya que las diversas variantes
no ofrecen un resultado claro y nunca somos
advertidos respecto de cuando alguna jugada
especial esta disponible.
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25. Ejercicios

125. Juegan las blancas 128. Juegan las blancas
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129. Juegan las blancas 130. Juegan las negras
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25. Ejercicios estratégicos

Es mas sencillo encontrar buenas posiciones
para problemas tacticos que para ejercicios de
estrategia, y hay muchos més libros de proble-
mas sobre el primer tdpico que sobre el segun-
do. Hay diversas razones para ello.

Los problemas tacticos tienen habitualmen-
te una solucién muy clara, que da por ejem-
plo, un +3 de valoracion (ganancia de una pie-
za), mientras que todas las alternativas termi-
nan rondando el 0, o debajo de él. En los pro-
blemas estratégicos las diferencias tienden a
ser mucho menores y podria ocurrir que sea
menos evidente por qué la solucién propuesta
es la mejor.

Estrechamente conectado con esto estd el
hecho de que en buenas posiciones hay con
frecuencia mas de un buen movimiento. La
Jjugada ejemplar e instructiva que le gustarfa
que fuera la mejor, puede ser solo una mas
entre varias opciones buenas.

Echemos una mirada a la siguiente posicién
de una partida mia de ICC.

Ejercicio 123. Juegan las blancas
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Vacilé en incluir esta posicion en la seccion
de problemas.

Las blancas tienen una clara ventaja, las
negras estan débiles en las casillas de su color,
especialmente en el flanco rey, lo que hace
que el enroque sea un tanto peligroso. Pero de
otro modo no serd facil completar el desa-
rrollo. Aparte de mantener una cierta presion
sobre "a4" y "c3", las negras no tienen un plan
activo.

Por lo tanto las blancas tienen algun tiempo
para mejorar la posicion, y de acuerdo con la
opinién de mis motores de analisis, casi todas
las jugadas razonables permiten mantener la
misma ventaja.

Sin embargo, estoy bastante satisfecho con
la jugada que realicé aqui.
19.8c2(})

Las blancas planean mejorar su caballo de
"b3", el que tiene escasas perspectivas alli,
mientras permanezca el pedn negro en "b6".
Mediante su reubicacion en "e2" via "cl1", las
blancas le dan una proteccion extra al peén de
"c3", y al dirigirse a "f4" el caballo podria dar
soporte a un futuro ataque al rey.
19..%b7 20.2c1 Hc7 21.0e2 0-0 22.Wp5
Efc8

Ver el diagrama siguiente

Las blancas tienen buenas posibilidades de
ataque contra el rey negro; la mas promisoria
podria ser 23.g4 hxgd 24.2h2!, seguido de
@xg4 y tal vez h4-hS.

Si se presenta una posiciéon como un pro-
blema, debe hacerse justicia a guien la resuel-
ve. El o ella ha hecho algunos esfuerzos tra-
tando de resolver el problema, pero al final
pudo no haber acertado con la solucién pro-
puesta.




Algunos libros de problemas solo dan la
solucioén, la jugada que se realizd, con un sig-
no de admiracion, y no se preocupan de otras
alternativas. Pero si hay jugadas razonables, o
incluso alternativas equivalentes, se les debe-
ria dedicar algunas palabras, de modo que
quien lo resuelve no quede preguntidndose
";qué hay de mi jugada?”

En su minucioso manual de juego posicio-
nal, Chess strategy for club players, Hernan
Grooten presenta el siguiente problema de una
manera bastante peculiar.

Kasparov - Browne
Banja Luka 1979

Ejercicio 124. Juegan las blancas

Grooten le pide al lector que elija entre
cuatro jugadas: 29.Bxe8+, 29.9e5, 29.Wd2 y
29.h4.

Yendo al fin del libro por la solucién, lee-
mos lo siguiente: "29.4eS! Las blancas eligen
la estrategia correcta. El pedén en "d6" puede
llegar ser débil, pero luego del cambio de los
bloqueadores puede también ser empleado co-
mo un arma de ataque".

Luego de ofrecer él mismo estas tres al-
ternativas, seria de esperar que Grooten de-
dicara al menos algunas palabras a ellas. Co-
nociéndolo un poco, sospecho que encontrd la
jugada 29.%)e5 tan ejemplar, ya que le da sus-
tento a su leccion sobre el cambio de los blo-
queadores, que no se preocup6 de la posible
existencia de otras alternativas plausibles.

El peén pasado en "d6" es un arma y la
jugada de Kasparov es fuerte. Pero asimismo
la posicion del ala rey de las negras esta com-
prometida, de modo que podria ser igualmente
efectivo iniciar acciones en esa direccion.

Si mira con un poco mas de detenimiento a
la posicion negra, probablemente notard que
estd al borde del completo colapso, por lo que
no sorprende que las blancas tengan a su
disposicion mis de una jugada. Mi motor
piensa la aplastante 29.8xe8+ Wxe8 30.Hel
Weg 31.%xg5! hxgs 32.Wf5. La inmediata
29.4)xg5! conduce a lo mismo. También luce
muy decente atacar con 29.h4.

Kasparov gan6 la partida sin demasiado
problema.

Si pone a funcionar su motor de andlisis,
vera que muchas jugadas que penso eran muy
ejemplares y claras, pueden llegar a ser un
tanto borrosas. Por razones "didacticas" puede
decidir mantener apagado su motor, prestar
poca atencion a las alternativas y dejar que las
partidas instructivas hablen por si mismas.

Johan Hellsten parece haber elegido este
método en sus libros Estrategia en el medio
juego (La casa del ajedrez 2014). Hay casi
400 ejercicios en ellos, lo cual es enorme para
un trabajo de estrategia. Muchos de ellos son
relativamente recientes, pero también hay una
buena cantidad de ejemplos clasicos. Hay una
gran abundancia de instructivos fragmentos de
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partidas, por lo cual recomiendo mucho estos
libros, pero no todos ellos merecen ser presen-
tados como un problema.

Taimanov - Lisitsin
Leningrado 1949

Ejercicio 125. Juegan las blancas

Taimanov jugé 19.Ea3 y esa fue la solu-
cién propuesta.

Hellsten no menciona el golpe tactico
19.4xb7, lo que resulta sorprendente, dado
que para encontrar esta jugada no es necesario
poner a funcionar el motor de bisqueda. Las
negras pueden evitar perder un peon haciendo
19...8xc2 20.9xd6 Hxb2, pero tras 21.9xb5
axb5(si 21...82xb5 22.£f1) 22.a6.
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El peon muy avanzado, en combinacion
con la mejor distribucion de sus piezas, otorga
al blanco una ventaja ganadora.

La maniobra de Taimanov Hal-a3-c3 es
bonita, pero no resulta claro que sea mejor que
otras jugadas razonables; en todo caso, es
seguro que no es tan buena como 19.49xb7.

Si resuelve un problema y no estd satisfe-
cho porque su solucidon no es mencionada,
podria tratar de encontrar la partida en una
base de datos y buscar por usted mismo, o en
conjunto con su motor de blsqueda la solu-
cién. Tal vez encontrard por qué su jugada era
inferior a la solucién propuesta, pero bien po-
dria ocurrir que ella fuera jugable a pesar de
todo, jo ain que sea la mejor jugada!

Con solo echar una mirada a la evaluacion
del motor de bisqueda no se obtendra mucho,
pero trabajar realmente con él podra otorgarle
un valioso punto de vista.

El plan de Taimanov lo condujo pronta-
mente al éxito en la partida, por cierto, con el
golpe tactico &)xb7.
19...Bc7 20.8c3 We7 21.811 &xf1 22.bxfl
Ebc8 23.%b3 De8? 24.2xb7!

Una bonita combinacién. Las blancas han
debido prever todo hasta el final, las negras
pierden su caballo extra.
24...8xb7 25.%xb7 Wxb7 26.2xc8 2f8

Un sombrio panorama para el jugador de
las negras. Dado que las negras estan total-




mente paralizadas, cualquier jugada gana aqui,
pero Taimanov concluy6 con estilo.
27.8b8! We7 28.Hxa8 g6 29.Hcc8 g7
30.Exe8

Y las blancas pronto ganaron.

Se pueden hacer problemas considerando el
momento en que los fuertes grandes maestros
Je conceden un signo de admiracion a su ju-
gada. Esto tiene sentido, si bien las jugadas
que los grandes maestros consideran triviales
podrian ser igualmente instructivas para la
mayoria de los ajedrecistas.

Si se toman las jugadas a las que los mas
fuertes grandes maestros adjudican un signo
de admiracion o, mejor aln, aquellas que ellos
no encuentran sobre el tablero sino mas tarde,
durante el analisis, entonces se corre el riesgo
de finalizar teniendo una coleccion de proble-
mas cuya solucién es extremadamente dificil.
Esto se aplica a los ejercicios que recolecto
Jacob Agaard en su Excelling at positional
chess.

Un método didactico que es muy comun en
diferentes campos es comenzar con ejercicios
relativamente simples para no destruir la
confianza de los alumnos. Algunas afios atras,
dispuse del libro de Aagaard en una jornada
de entrenamiento, y miré el primer ejercicio
junto con Ruud Janssen, entonces ain un
maestro internacional, pero ya muy fuerte.

Ejercicio 126. Juegan las blancas

Andersson - Vaganian
Skelleftea 1989

Estudiamos la posicién atentamente, pero
no logramos tener una pista respecto de cual
seria la mejor jugada. La jugada obvia es
15.¥d2, pero sospechamos que era demasiado
normal para ser la solucion.

El hecho de que dos maestros internacio-
nales no pudieran resolver este primer ejerci-
cio puede darle una pista sobre el grado de
dificultad de esta serie de pruebas. jPara aque-
llos que aman los desafios!

No estoy seguro de que la jugada efectuada
por Andersson sea mucho mas fuerte que la
trivial 15.Wd2, pero ella encierra definitiva-
mente un profundo concepto. ;Si se ha decidi-
do por esa jugada, bien hecho!
15.8¢2!1?

Las blancas preparan £d2 con presién en
"d6". Si las negras toman posesion de la fuerte
casilla "d4", las blancas estén listas para sacri-
ficar calidad.
15..a6 16.2d2 Hd4 17.2xd4 cxd4 18.Exd4
8xd4 19.¥xd4

Esta posicion fue ya prevista por las blan-
cas cuando jugaron 15.Ec2. Con un pedn de
mas, la posibilidad de &\d5, y las debilidades
en el campo de las negras, tienen una amplia
compensacion por la calidad, y posteriormente
Andersson gan6 la partida.

Los problemas estratégicos no tienen que
ser necesariamente complejos. También pue-
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den ser instructivas algunas operaciones estra-
tégicas simples, como en las dos posiciones
siguientes.

Ejercicio 127. Juegan las blancas

Las blancas debian jugar 1.2c5!, ya que es
la tinica manera de evitar la ejecucién de la
maniobra liberadora de las negras. Entonces
las blancas estarian ligeramente mejor. En lu-
gar de ello, eligieron 1.21d2?, después de lo
cual las negras no esperaron que se jugara
9 d2-b3, sino que dieron vida a su posicion
con 1...c5!, con gran ventaja.

Klein - Arnaudow
Haarlem 2011

Ejercicio 128. Juegan las blancas
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En esta partida de torneo, el juvenil con-
ductor de las blancas se lanz6 al ataque de ma-
nera elegante.
15.82a4! ¥d8 16.%h5

Las blancas tienen una gran ventaja. Todas
sus fuerzas estan dispuestas para sostener el
ataque sobre el rey negro, el cual no sobrevi-
vi6 por mucho tiempo.

Las clasificaciones especificas y las suge-
rencias tienden a conducir al lector en una
cierta direccidn. Ya no se tratard de encontrar
la mejor jugada en una determinada posicidn,
sino que inmediatamente se pone el foco en
"cambiar el mal alfil por el alfil bueno de las
blancas". Pienso que un problema pierde mu-
cho de su encanto si no se puede encontrar por
uno mismo de qué se trata.

Can you be a positional genius? por Augus
Dunnington tiene muchos problemas intere-
santes, y el lector es guiado por muchos co-
mentarios.

Khalifman — J. Polgar
Las Vegas 1999

Ejercicio 129. Juegan las blancas

";Como pueden las blancas recordarle a su
oponente que tanto "d5" y "f5" podrian ser un
problema para €1?", le pregunta Dunnington al
lector. Si responde correctamente obtendrd 5
puntos, pero también puede verse una pista
extra al final del libro la cual, no obstante, le




costard 2 puntos. La pista dice: "el alfil negro
es una pieza clave...".

Le presento esta posicion sin acompaifiar las
pistas y si encuentra la jugada que hizo Kha-
lifman, entonces merecerd una felicitacion.
Hay otras jugadas atractivas para conservar la
ventaja y la soluciéon no es una jugada obvia.
No obstante, con la ayuda de las pistas es casi
imposible equivocarse.
23.h3! (preparando £g4, y dando "aire" al
rey). Tras 22...0-0 23.Wg3+ &h8 24.¥h4
We7 25.2g4, las blancas tienen una clara ven-
taja y finalmente ganaron.

La siguiente es una de las mas extrafias
preguntas que vi en mi vida sobre un ejercicio
y ha sido tomada del libro de Carsten Hansen,
Mejore su ajedrez posicional (La casa del aje-
drez 2008).

Bondarevsky - Botvinnik
Leningrado/Moscu 1941

"(A quién favorece la presencia de las
damas en el tablero? ;Qué deberian jugar las
negras?" ,

Si se considera detenidamente la posicion,
la primera pregunta parece muy académica. O

. un minuto, ;jestd €l indicando algo como
... d8-g8-h7-h5-f5? Justamente eso era.
14...Wg8!? 15.2d2 Wh7 16.2b4 g5 17.¥xh7
Bxh7 18.exf6 gxf6 19.hxg5 e5 20.gxf6 Lxf6

Y las negras obtuvieron una gran ventaja y
luego ganaron.

Yo no incluiria este fragmento en una sec-
cion de problemas. Aunque la idea es alta-
mente original, no tengo indicio alguno de que
ésta sea la mejor jugada. Los motores de bus-
queda no estan demasiado entusiasmados con
14.. W8,

La primera pregunta es también dificil de
responder. No parece que el rey negro tenga
problemas serios, pero era necesaria una in-
dicacion como esta para toparse con la jugada
de Botvinnik. Si son necesarias elaboradas in-
dicaciones, entonces eso con frecuencia sig-
nifica que simplemente no es una buena posi-
cién de problema.

Para concluir este breve viaje por algunos
libros de estrategia (con problemas): en mi
opinién un buen problema estratégico no ne-
cesita ni pistas ni indicaciones introductorias.
Aunque evidentemente la solucion es la ju-
gada mas fuerte, deberian mencionarse alter-
nativas sensatas como un servicio al lector. Si
su ejemplo no lo hace, podria consagrarle su
propio esfuerzo para ello.

Pienso que la solucion deberia ser la jugada
mas fuerte en la posicion dada, y no solo una
buena jugada muy "ejemplarizadora.”

(Crean estrategia los ordenadores?
A propésito de algunas de las posiciones antes
consideradas, hice referencia a la evaluacion
de mi motor de andlisis. Se podria tratar de
rechazar el veredicto del ordenador afirmando
que "las computadoras no entienden de
estrategia". No creo que esto esté justificado
(a esta altura). Si un programa de analisis
fuerte considera una posicion por algin
tiempo, su conclusion sera exacta en un 99%
de los casos. Pero si no esta de acuerdo siem-
pre podra tratar de convencerlos.

Hay diferencias entre el pensamiento hu-
mano y el pensamiento del ordenador, y solo
en sentido metaforico es posible decir que la
maquina "tiene un plan". La primera linea de
su despliegue de jugadas no se parece a un
plan, ni puede usted preguntarle cuéles son
sus intenciones. Ella simplemente selecciona
la jugada que, luego de millones y millones de
variantes, surge como la mejor.
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Pero nuevamente, si hay algo que no en-
tiende, por ejemplo porqué el motor de bus-
queda esta entusiasmado con determinada ju-
gada, pongalo a trabajar. Extraiga su propia
opinion de entre las propuestas de la maquina.
Puede afiadir algunas jugadas que en su opi-
nion son mejores. Si no advierte la finalidad
de la jugada del ordenador, puede hacer una
Gitil jugada de espera para ver como prosigue.
O puede no hacer jugada alguna. Muchos
programas ofrecen una herramienta Util en
este aspecto, que consiste en la posibilidad de
"insertar una jugada nula" (es decir, dejar pa-
sar el turno).

Sutovsky - Ivanchuk
Khanty Mansiysk 2011

Ejercicio 130. Juegan las negras

Suponga que la siguiente posicion se pre-
senta en una de sus partidas. Jug6 aigo asi co-
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mo 22...H2ad8 pero no logré obtener ventaja y
la partida termino en tablas. Luego de volver a
casa al anochecer, decide poner a funcionar su
motor de bisqueda.

Advierte que le gusta 22..2g7, para se-
guir 23..Zh8 (una idea amenazante) 24...2d5,
y 25..Edh5. Uh, el médulo se estd acercando
a menos 7.

Si pone estas jugadas en orden, podria
facilmente tener la impresion de que la ma-
quina tenia un plan después de todo.

Esta partida no fue suya, sino de Ivanchuk
y, por supuesto, él no necesita un ordenador
para encontrar esos fuertes movimientos.
Sutovsky, del otro lado, parecia no preo-
cuparse demasiado de nuestro "pasador" de
jugadas.
22...52g7! 23.c4 Bh8 24.Wc5 Wed 25.d5 Whd

Las negras tienen un ataque ganador, el que
luego convirtieron en un punto completo.




20. Ej ercicios (elija una jugada y dé la evaluacion)

X W

A e AT

133. Juegan las negras 136. Juegan las blancas (las negras acaban de
mover 34...f7-fS)
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26. Problemas casuales

No es sencillo obtener buenas posiciones de
problema de partidas reales. Siempre las estoy
buscando, por ejemplo, en mis propias par-
tidas. Si uno no se restringe a las jugadas efec-
tivamente realizadas, sino que incluye tam-
bién los andlisis, un promedio de un bonito
problema por partida serfa una buena cose-
cha.

Para que una posicién llegue a ser un buen
problema, se requiere una serie de condicio-
nes. La solucién debe ser univoca, es decir,
claramente mejor que las alternaiivas. La
posicién no deberia ser tan buena como para
que todas las jugadas sean ganadoras. En se-
gundo lugar, la solucion deberia ser en algun
modo especial, instructiva y ejemplar. Ade-
mas, debe constituir un desafio, pero supe-
rable, no demasiade dificil y con poco "ruido"
o complicaciones poco claras.

En un capitule previo mencioné el fend-
meno de que muchos (jévenes) jugadores son
buenos resolviendo problemas e igualmente
buenos para desperdiciar las mismas oportuni-
dades en sus propias partidas.

De igual modo, parece dificil extraer pro-
blemas interesantes de las posiciones que se
producen en las partidas vivas. Esto es un tan-
to preocupante, ya que la finalidad de estos
problemas es la de llegar a conformar un
material optimo de estudio para aplicar en las
partidas reales.

Podriamos preguntar, ;por qué no podria
toda posicion en cualquier partida constituir
un buen problema? Es interesante ver si este
problema casual puede conducir a algo va-
lioso.

Esto es suficientemente sencillo como para
hacerlo uno mismo, si bien serd necesario
contar con un programa de base de datos do-
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tado de una funcién de "entrenamiento". Con
esta funcién, las jugadas de la partida en curso
se pueden ocultar, dejando visible solo su
nimero. Como un pequefio ejercicio, tomé
seis posiciones del TWIC 882.' Habia elegido
de antemano algunas (partida 200: jugada 10
de las negras, partida 300: jugada 15 de las
blancas y asi sucesivamente) y posteriormen-
te no efectué ninglin cambio en la seleccion,
para que fuera mas interesante.

De modo que el método de entrenamiento
consiste en elegir una posicion casual, consi-
derarla con detenimiento y realizar una elec-
cion, juntamente con una evaluacién. Luego
se puede observar como sigue la partida y qué
piensa de ella el motor de busqueda.

Echemos un vistazo a la selecciéon que le
presento (incidentalmente, todas las partidas
son del Campeonato Europeo de clubes por
equipos).

Nogly - Shala
Rogaska Slatina 2011

Ejercicio 131. Juegan las negras




No todos los problemas casuales son igual-
mente interesantes ;Podria alguien no retomar
en "d6"? La unica jugada digna de conside-
racion seria 10...cxd4, pero falla ante la res-
puesta 11.2b5. ;

Luego de 10..%xd6 11.2b5! We7 12.dxc5,
las blancas tienen una gran ventaja. Para co-
menzar, las negras tienen muchas dificultades
para recuperar su peon.

Gupta - Trauth
Rogaska Slatina 2011

Ejercicio 132. Juegan las blancas

Es una bella coincidencia tener una posi-
cion como ésta en mi coleccion, dado que
arroja luz sobre algunas diferencias entre pro-
blemas "reales" y posiciones de partidas. Ob-
viamente, las negras acaban de tomar en "e4",
y si esta hubiera sido una posicion extraida de
un libro de problemas, automdticamente se
esperaria que la solucion incluyese el sacri-
ficio de la calidad.

Pero en una partida real no hay garantias de
que ello funcionara. Y parece que asi serd en
este caso. Quienes optaron por 15.9e4?! fue-
ron probablemente guiados por la presuncion
propia del problema, en el sentido de la exis-
tencia de una jugada especial y efectiva.

Luego de 15..8xal 16.2¢g5 (16.2h6 Rg7
no lleva a ningin sitio) 16...¥xa2 17.8xe7
Zfc8, las blancas no parece tener suficiente
compensacion.

En la partida, las blancas se decidieron co-
rrectamente por 15. £xed, lo cual, luego de
15...%xc3 16.%xc3 &xc3 17.8bl1, condujo a
un final equilibrado que finalmente lograron
ganar.

Nepomniachtchi - Pavasovic
Rogaska Slatina 2011

Ejercicio 133. Juegan las negras

iUna posicion loca! Las blancas tienen un
peon de mas, pero su rey parece inseguro y el
flanco rey no estd desarrollado. Mi primera
impresion fue que las negras deberian tener
algo, pero una consideracion mas detenida me
demostré que no es tan sencillo llegar al rey
blanco.

Ademas, el pedn "h" es un as de triunfo, y
el rey negro tampoco esta totalmente a salvo.
Y el alfil de "h6" es fuerte.
20...%b1+!

Este parece ser el tnico camino para ob-
tener contrajuego.

215212 §c2 22.h5 Del?

El motor aconseja 22..2)f4 23.5)xf4 Wel+
24.hgl y ahora 24...20d4! (ver siguiente dia-
grama), actuando como si las negras no tuvie-
se una pieza de menos.

Podria afiadir la frase "con complicacio-
nes", pero en todo caso es claro que hemos
dejado ya los limites humanos. Bien, no es tan
fuerte 25.0xe6 He2+ 26.2h2 Wg3 mate, tan
lejos como puedo ver.
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Diagrama de analisis

La partida continué complicada, pero final-
mente el pedén "h" blanco decidid la cuestion.
23.50g1 Dd3 24.We3 He7 25.0g3 15 26.¥g5
94 27.5h2 Wixh2 28.2g7 Bd2 29.8g1 Lxcd
30.h6 £d5 31.h7 Deg6 32.Dxf5

Las negras abandonaron.

Toivola - Vladimir Bilic
Rogaska Slatina 2011

2 E ‘ s ‘

Ejercicio 134. Juegan las blancas

La segunda posicion de "jugada unica". Da-
do que todas las otras jugadas pierden el peén
de "d4", las blancas tienen que jugar 25.8e5.
© Luego de 25...Bxcl 26.Excl £xe5 27.dxeS
g5, las negras estan tal vez un poco mejor; la
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jugada 27...2d2 no era promisoria debido a

28.8d1. La partida finaliz6 en tablas.

Berg - Korobov
Rogaska Slatina 2011
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Ejercicio 135. Juegan las negras

Las negras tienen tres peones en compensa-
cion por la calidad, pero los del flanco dama
estan en peligro de caer y su caballo esta sien-
do atacado, lo que limita sus opciones. Son
necesarios algunos calculos para decidir quién
estd mejor.

Luego de 30...2xf3 31.Bxc6 (no 31.gxf3
Hxe5) 31...8xgd 32.8xc3, o 32.Hxa5, las
blancas recuperan algunos peones, mantenien-
do las mejores opciones. Lo propio puede
decirse respecto de 30...%b4?! 31.5)d4 Hixc2
32.9%xc2 &xc2 33.Hxc3. Aun peor es hacer
30...8c8? 31.4d4.

Seclo resta la jugada que efectu6 Korobov,
la que dificulta a las blancas recuperar sus
peones sin devolver la calidad.
30...d4! (las negras estan mejor) 31.Exc6
£xc632.50xd4 £d5

Con 33.f3, las blancas tienen buenas op-
ciones de mantenerse. La jugada realizada, no
obstante, pierde varios peones en ¢l ala de rey.
33.8xa5? Bf4! 34.0b5 Hxgd 35.Dxc3 &xg2
36.8xa7 Red+ 37.f1 Lxc2 38.He7 Hed
39.0a2 &bl 40.Ba7 &h7 41.Ba3 fxa2
42.Bxa2 Ec5

Las blancas abandonaron.




Adamcik - Diesen
Rogaska Slatina 2011

Ejercicio 136. Juegan las blancas

Los problemas casuales puede confron-
tarle con un hecho de vida que raramente se
encuentra en los libros de problemas: posicio-
nes desalentadoras con escasas oportunidades
de devenir activas.

Espero que advierta que las blancas, a pesar
de su impresionante caballo en "d6", estan cla-
ramente peor.

Las negras tienen un caballo atin mejor,
que bloquea la mayoria central de peones
blancos. Su propia mayoria en el flanco rey
puede ser puesta en movimiento facilmente
(...g7-g5). Ademas, los peones blancos "a" y
"d" son débiles y la torre negra en "c2" es muy
activa.

Solo la torre en "d8" tiene algunas dificul-
tades para entrar en juego; por supuesto que le
gustaria mucho acompafiar a su colega en la
segunda fila.

De modo que no son muy atractivas las
posibilidades de las blancas aqui. Afiado la
observacion de que "la Gltima jugada de las
negras fue 34...f7-f5", con intencion de com-
pletar el comentario, y no para persuadirle de
la bondad de 35.exf6?, jugada que carece de
sentido luego de 35..8xd6. Después de otra
posibilidad activa, 35.a5 bxa5 36.8xa5, las ne-
gras pueden crear algunos problemas reales
con 36...4¢3 0 36...BbS,

Por lo tanto las blancas no deben permane-
cer pasivas sino prepararse para defender el
peén "d". La jugada que efectuaron es proba-
blemente la mejor.
35.8f2 Bc3 36.8f3 Bxf3 37.gxf3 Ha8 38.2b5
7 39.2212 g5 40.2a3 g6 41.9d6 h5

Las negras tienen una clara ventaja y final-
mente vencieron.

Seis posiciones constituyen una muestra
muy pequefia, pero esta Gltima no fue decep-
cionante. En las posiciones reales de proble-
ma, la mayoria de las veces uno se esfuerza
por alcanzar claridad: una mejor jugada clara,
sin complicaciones, una idea estratégica pre-
cisa. En la vida real las cosas tienden a ser
embrolladas y complicadas, y las diferencias
son pequefias o dificiles de distinguir. Se trata
de resolver problemas, pero las soluciones
reales rara vez estan disponibles.

Hay varias formas de entrenamiento casual.
En lugar de tomar diferentes partidas, puede
detenerse en una, caminando con los zapatos
de un fuerte gran maestro, por ejemplo.

Una forma de problema casual que ya he
mencionado antes es seguir una partida viva
transmitida por Internet. Este tipo de entre-
namiento recuerda los bien conocidos libros
"es tu turno", en los cuales se deben elegir
jugadas, pero se quitan nueve puntos para el
caso de realizar las malas. Practicamente esto
seria imposible, dado que en tal caso el autor
tendria que valorar todas las jugadas legales.
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Ello podria ser esclarecedor, no obstante, ya
que el nivel de juego se determina no solo mi-
diendo a qué nivel magistral se encuentran sus
mejores jugadas, sino de igual modo conside-
rando cudn terribles son sus malas jugadas.

En la forma antes sefialada de problemas
casuales con el control de un motor de bus-
queda, este aspecto es tenido en cuenta. Si,
por ejemplo, piensa en el tercer ejercicio que
puede ir por el mate con 20...2d1+, el motor
de busqueda le corregiria. En la clase de libros
antes mencionada, a una jugada como esa
simplemente no se le prestaria atencion. Aqui
obtiene su "devolucion”: 20... 8d1+ 21.sbxd1:
+7,56, lo que significa que ha perdido todos
los puntos que antes se le habian adjudicado.
Vuelva al primer casillero.

Tal vez el libro junto con el motor de bus-
queda harian una combinacion perfecta. To-
me una partida del libro, la selecciona de su
base de datos, la pone en modo entrena-
miento, y afiade las jugadas que ha elegido. Al
final de la partida puedes chequear con
ambos, el libro y el motor de bisqueda.

Creo que alguien alguna vez aconsej6é no
analizar partidas de blitz; tal vez fue Bot-
vinnik (quizas pudo aconsejar también no ju-
gar partidas de blitz, directamente). Pero yo lo
aconsejo; no estoy hablando de las partidas de
un minuto, sino, digamos, de cinco minutos.

Se puede jugar una partida a la que resulte

provechoso echarle una segunda mirada. No
deberia desperdiciarse la oportunidad de prac-
ticar contra buenos oponentes en Internet y
analizar con un fuerte programa.

Trato de animar a los estudiantes a ello dan-
doles una tarea extra: deben seleccionar com-
binaciones bonitas que hayan sido jugadas, o
que fueran posibles pero no se dieron sobre el
tablero, y ponerlas en la base de datos ("mis
mas bellas maniobras tacticas en Internet").
Como se indico antes, esto apela a una severa
autodisciplina. La actitud "una nueva ronda,
nuevas opciones" deberia ser evitada. Es esen-
cial mirar hacia atras.

También les pido a mis alumnos elegir pro-
blemas de todas sus partidas. Los ejercicios
estratégicos son también bienvenidos. De este
modo, los estudiantes estaran entrenandose de
una manera eficaz, y mi coleccién de proble-
mas aumentara sin demasiado esfuerzo de mi
parte.

La actitud de quien soluciona problemas,
poniéndose a si mismo a prueba, es esencial
para el jugador que desea mejorar. Todo lo
que interesa es encontrar la mejor jugada. O
una buena jugada. La diferencia entre posicio-
nes de problema y posiciones de la vida real,
es el hecho de que en estas ultimas raramente
se dispone de una "jugada matadora". Los pro-
blemas casuales le pueden ayudar a tratar este
aspecto de la vida.

L El excelente sitio de noticias The week in chess ofrece una coleccién semanal de partidas para descargar.
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27. Conclusiones

Pon buenas jugadas dentro y verds que salen buenas jugadas

Los primeros filésofos de la antigua Grecia se
encontraban en una situacién Optima. Partie-
ron de cero en la bisqueda de los elementos y
de las fuerzas fundamentales de la naturaleza.
Podriamos intentarlo nuevamente en nuestros
dias, pero no seria muy fructifero negar cen-
turias de progreso cientifico.

Algunos de estos filésofos presocraticos
pensaban que existia solo un elemento, otros
veian la presencia de mas elementos funcio-
nando (como tierra, agua, fuego y aire). Para
Parménides, la unidad era esencial; de acuerdo
con Heraclito, lo era el cambio (panta rhei:
todo cambia y nada permanece igual). Con los
"atomistas", Democrito anticipé ya la ciencia
moderna.

De acuerdo con Pitagoras y su escuela, "los
nameros son la esencia de todo". Podria haber
existido algiin componente mistico en este
concepto, y las matematicas de esta escuela
fueron parte de una gran vision, un tanto re-
ligiosa.

La nocion fundamental de Pitdgoras suena
bastante moderna, no obstante, y, con alguna
pequefia modificacion, caracteriza muy bien
los principales temas de este libro: los grandes
nameros son la esencia de todo. ‘

La ciencia moderna ha expandido su pers-
pectiva en dos direcciones. Nuestro gran mun-
do con las nubes arriba, se ve ahora solo como
una mintscula parte de un inmenso universo.
Por otra parte, a nivel microscopico, cada dia
se conoce mas sobre las mas pequefias par-
ticulas de nuestro mundo fisico.

Podemos asimismo ver el mismo cambio
en perspectiva al pensar sobre nuestra propia
mente. Lo que nosotros llamamos nuestra
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(Antiguo proverbio behaviorista)

"mente" es (el producto de) el funcionamienio
de nuestro cerebro, de billones y billones de
células cuya interaccion ofrece un enorme
efecto multiplicador. La cualidad no es una
simple caracteristica, sino el efecto de una
enorme cantidad de acciones simples.

Aunque hay muchas diferencias entre el
funcionamiento de un ordenador y el de nues-
tro cerebro, es posible esclarecer la analog.{,ia.1
Tomemos, por ejemplo, la funcion de correc-
cién de un texto, una actividad que tanto pue-
de ser realizada por ordenadores como por hu-
manos (los lectores mas viejos pueden afadir
la obligatoria mofa a la juventud de hoy en
dia). Al corregir un texto, el ordenador ejecuta
billones de acciones simples, todas al fin ba-
sadas en una logica binaria (0 y 1). La afirma-
cién "el ordenador ha controlado la ortografia
del texto" resume adecuadamente en pocas pa-
labras aquellas billones de acciones. Si un hu-
mano ejecuta la misma tarea, nuevamente se
activan grandes cantidades de informacién. Si
Pedro realiza una buena tarea al respecto, de-
cir que "Pedro es excelente controlando la or-
tografia”, es también una descripcion adecua-
da. Pero nuevamente, no se trata de una cali-
dad simple, unificada, sino que depende de una
enorme cantidad de (buenos) conocimientos
que Pedro ha adquirido a lo largo de los afios.

Los humanos no tenemos ni la capacidad ni
la velocidad para ver qué sucede a nivel de los
billones de acciones del ordenador o de la
mente humana. Si yo quisiera ver todas las ac-
ciones del ordenador que se ejecutan cuando
lo pongo a controlar lo que estoy tipeando
ahora, ello me llevaria una semana (o tal vez
dos; al expresar esta duda probablemente lo




alargue a dos).” Lo mismo ocurre con nuestra
mente. Aunque yo puedo controlar la ortogra-
fia en una sentencia en unos pocos segundos,
podria requerir semanas para descubrir lo que
se necesitd para ello en mi cerebro (si ello
fuera técnicamente posible, claro). {De mane-
ra paraddjica, nuestra mente es demasiado len-
ta para seguir su propio ritmo!

"Pedro y el ordenador han controlado este
texto para detectar errores de ortografia". Lla-
mo a esto una adecuada descripcion de lo que
sucedid, aunque implica una gigante reduc-
cién de billones de acciones a un concepto
(psicologico): el control de errores de ortogra-
fia. Dado que queremos hablar sobre nuestra
mente, la psicologia requiere de conceptos.
Pero debe tenerse presente que ellos tienen
una relacion un tanto problematica con aque-
llo que desean describir.

La descripcion de procesos psicologicos en
términos (solamente) del funcionamiento del
cerebro ha sido acusada de ser una suerte de
reduccionismo. No obstante, describir aqué-
llas billones de acciones en nuestro cerebro
con un concepto, merece mucho mas que ser
denominado reduccionismo.”’

Espero que no encuentre estas observacio-
nes tan aburridas como si implicaran la repe-
ticion de todas las acciones de un corrector
automatico, ya que desde mi perspectiva ellas
son esenciales.

Un importante principio de la teoria evo-
lutiva es que la complejidad se logra a partir
de la simplicidad, a través de un gran nimero
de pequefias variaciones. Un bien conocido
argumento creacionista en contra de la evo-
lucion afirma que objetos complejos (como
por ejemplo el ojo) no pueden ser el fruto de
la casualidad, sino de un disefio consciente. La
respuesta es que no se trata aqui de la accién
de la casualidad, sino que es el producto de la
seleccion natural. En tal proceso se multipli-
can las pequefias mutaciones que aumentan
las chances de reproduccion de un organismo.
Con suficiente tiempo, una simple célula con
alguna sensibilidad para la luz puede producir,
en una larga descendencia, un 6rgano comple-
jo como un ojo. Desde luego estamos hablan-

do de grandes numeros aqui, muchos afios y
muchas generaciones.

El ajedrez es también un juego de grandes
nameros. Aunque la cantidad de posibilidades
sea inmensa, cada posicion tiene un nimero
limitado de continuaciones posibles, y al final
de cada linea hay un veredicto definitivo: uno,
empate o cero. '

Es imposible para los seres humanos al-
canzar esta verdad absoluta. No obstante los
ordenadores, con su fuerza bruta, logran llevar
bastante lejos esta linea.

Pero los grandes niimeros juegan el papel
mdas importante en el modo en que consi-
deramos la mejor jugada. Los grandes niime-
ros de nuestro conocimiento ajedrecistico nos
conducen directamente hacia las mejores juga-
das disponibles en una posicién. No las en-
contramos como si fueran el fruto de alguna
suerte de razonamiento conceptual. La verdad
debe ser hallada en una posicién concreta y
con jugadas concretas.

Nos gusta hablar de ajedrez, pero muchos
de nuestros conceptos tienen el mismo vinculo
débil (simplificador, reductivo) con lo que
esta realmente sucediendo, como lo tienen los
conceptos emanados de la psicologia.

Para tratar con cuestiones que son caracter-
risticas de los grandes nameros, viene muy a
mano la "comprension estadistica". Esta com-
prension no se limita a la investigacion de las
leyes estadisticas. Mas generalmente, significa
comprension de las relaciones de causa y
efecto, del papel que juega la casualidad, de
qué distribuciones son dable esperar en grupos
amplios, etc.

Esto también significa que, en lo que res-
pecta a cuestiones complejas, deberiamos ha-
cer justicia a la multitud de factores en ellas
implicados, evitando simplificar las cosas re-
duciéndolas a una "esencia".

En ajedrez, la comprension de la estadistica
es util en diversas areas. Ello requiere ubicar
los resultados en el contexto correcto. He
prestado alguna atencion al hecho de que al-
gunos jugadores buscan todo tipo de explica-
ciones psicologicas para la fluctuacion de sus
resultados, los cuales podrian muy bien ser
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solo el efecto de la suerte.

La filosofia no es un campo uniforme, y ca-
da uno es libre de elegir aquello que le parece
mas esencial. Estin aquéllos que disfrutan
particularmente la "especulacién ilimitada";
para mi es importante el "pensamiento criti-
co". Con ello quiero significar la actitud de no
tomar las cosas por garantizadas, sino de mi-
rar qué esta sucediendo "realmente", por logi-
ca, presuposiciones y prejuicios, por errores
en el razonamiento, de contemplar la eviden-
cia empirica, etc. Esto también podria ser lla-
mada una actitud cientifica, y en este sentido
la filosofia es la madre de todas las ciencias.

En ajedrez, esta actitud critica es una prac-
tica comin: ";Cuél es el error en el juego de
mi rival, como lo refutaré?". Esta misma acti-
tud critica es recomendable para nuestro mé-
todo de entrenamiento, para nuestros modos
de progresar y para los libros que se escriben
sobre estos temas.

No hay en la didactica del ajedrez una gran
cantidad de conocimiento sélido, de modo que
una actitud modesta podria venir bien a todos
aquellos que escriben sobre el modo en el que
se puede progresar. Personalmente, me gusta
cuando un autor muestra tener conciencia de
estos problemas metodoldgicos y filosoficos,
y ubica su trabajo en la perspectiva de lo que
ha sido previamente dicho y de lo que se ha
hecho con relacion a la cuestidn que trata.
(Pero no funciona el "basado en una antigua
sabiduria china, a lo que se afiade la imple-
mentacion de los mas recientes conocimientos
cuanticos").

Entiendo que deba hacerse algin marke-
ting, pero cuando, un libro comienza selo con
palabras magicas y slogans maravillosos, ha-
ria bien en poner en alerta sus antenas criticas.

Esto va indicado para el entrenamiento aje-
drecistico y, mas atin, para todos los adiestra-
mientos que tienen lugar en el ambito del ma-
nagement, autodesarrollo, etc. En estas areas
podemos advertir una ausencia casi total de
pensamiento critico.

Se aprende a jugar buen ajedrez asimilando
buen ajedrez. No hay forma de aventajar a un
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buen estudiante con vaya a saber qué inteli-
gente manera de pensar. No hay un atajo hacia
la mejor jugada gracias a algin método revo-
lucionario de considerar la posicion. Los me-
jores jugadores no siguen protocolos secretos.

Esta conviccién es un tema central de este
libro. El ajedrez es un juego muy rico, de mo-
do que debemos estar felices de que no exis-
tan soluciones simplistas a disposicion.

Si miramos a los ajedrecistas expertos, es
probable que ellos tengan talento, y segura-
mente han dedicado muchos esfuerzos al es-
tudio. Hay mucho material de buena calidad y
muy buenas maneras de estudiar. Pero esté
atento a no pasar por alto las jugadas, bus-
cando por el contrario la claves del éxito en
las palabras.

He expresado mi confianza en la resolucion
de ejercicios y en la utilizacién de motores de
analisis para tener una segunda mirada de las
partidas, aun de partidas jugadas por Internet.
Luchar con posiciones y luego descubrir don-
de estaba la verdad, parece ser un modo eficaz
de aprender, segun creo.

En esta obra he cuestionado algunos libros
que ensefian métodos y maneras de pensar.
Espero que no sienta que le he quitado la
alfombra debajo de los pies. En lugar de ello,
espero que se sienta muy aliviados de viajar
ligero de equipaje. No se preocupe dema-
siado por estudiar caracteristicas, hacer pla-
nes, pensar de acuerdo con un protocolo, se-
guir reglas y proverbios, detectar momentos
criticos, ni sobre toda suerte de aspectos psi-
cologicos de su proceso de pensamiento.
Confie en el conocimiento ajedrecistico que
lieva al tablero. ;Y en aquello "de ahi dentro"
que tiene la misién de tratar ese conocimiento
y hacer salir las buenas jugadas!®

Aunque las ciencias cognitivas estdn cono-
ciendo un auténtico boom, estamos aun en la
oscuridad en lo que respecta a los procesos
que llamamos consciencia y toma de decisio-
nes. Al mismo tiempo, cuestiones sobre la
consciencia suscitan un gran interés publico,
ya que este "proceso" parece ser esencial para
el asunto relativo a qué tipo de seres creemos




que somos.

En este libro he seguido una corriente de
pensamiento para la cual nuestra consciencia
no es una unidad de toma de decisiones, sino
mas bien una especie de comentario continuo,
una manera de tratar procesos de informacion
que tienen lugar en un nivel inconsciente.

Para ponerlo en un contexto ajedrecistico:
no razonamos conscientemente hacia una ju-
gada, sino que mientras las jugadas, variantes,
evaluaciones y decisiones pasan por delante
de nuestra consciencia, nosotros les "afiadi-
mos" algiin razonamiento. Cual sea la funcién
de este tipo de consciencia, es materia para la
especulacion. Podria jugar un rol en el como y
qué comunicaremos al mundo exterior.

El como "ellos" juegan ajedrez dentro
nuestro es dificil de adivinar, pero no creo que
tengan una copia de The fundamental rules
and secret concepts of chess strategy a mano.
Supongo que les gusta "prueba y error”, es
decir, poner en jugadas lo que antes ha fun-
cionado. Reconociendo cosas que son mas o
menos similares a otras que han visto con an-
terioridad. Y parecen ser muy buenos en en-
samblar rapidamente las variantes; y todo en
modo automatico.

Li Wu - Hendriks
Hastings 2005

Ejercicio 137. Juegan las negras

31..&xg4! 32.hxgd4 Exfl! 33.8xf1 Exfl!
34.0xf1 Whi+ 35.5012 &hd+ 36.Wg3 Wh2+!
37.013 Wxg3++

Azadmanesh - Hendriks
Dieren 2000

9... ©c6? 10.e5! dxe5?
Afn sin la menor sospecha (Ejercicio 138)
11.2a4!

Atrapando la dama o ganando pieza tras
11..%d6 12.fxeS. La trampa funciona igual si
se comienza con 11.fxe5, seguida de &\a4,

A veces jugamos una partida, o realizamos
una combinacion y aceptamos alegremente ser
sus autores. Pero con frecuencia nos pregunta-
mos desesperadamente de donde vienen nues-
tras jugadas.
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De modo que este libro finaliza con la per-
plejidad con la que comenzé. En nuestros dias
el conocimiento del funcionamiento del cere-
bro avanza rapidamente. Sin embargo, en su
mayor parte éste es aun la caja negra con la
que se enfrentaban los conductistas. Para obte-
ner una respuesta al interrogante antes formu-
lado, es necesario intentar alguna meditacion
intensiva: moverse lentamente desde el centro
de la consciencia hacia el costado, hasta to-
parse con la pared invisible, golpearse la ca-
beza contra ella y pedir una explicacion.

Una bonita metafora de la bisqueda cons-
ciente del inconsciente es pedir a una luz en-
cendida hallar un lugar no iluminado.

Con su modelo de estimulo-respuesta, que
no pretendia conocer aquello que hay en el
medio, los behavioristas asumieron una posi-
cion modesta. El punto central de este libro,
consistente en "insertar buenas jugadas y lue-
go las buenas jugadas afloraran", no parece
ser un gran avance con relacion a aquella po-
sicion. Bien, espero que haya disfrutado del
viaje, aunque parece haberle conducide de
nuevo hacia el punto de partida. Si durante el
trayecto ha hecho el esfuerzo de resolver las
posiciones de los problemas, estoy seguro de
que ha adquirido un valioso conocimiento.

Un viaje que termina donde empezd, suena
como su ejercicio filoséfico promedio. Tal vez
esperaba algunas finas especulaciones para
finalizar, y ahora se siente un tanto decep-
cionado.

Algln tiempo atras escuché de casualidad
una conversacion. Se trataba de una escena
luego de un torneo, donde tuve un encuentro
social con algunos ajedrecistas amigos mios
de Bélgica. Dos de ellos, René Vandekaart y
Willem van de Zeepier, estaban jugando una
partida amistosa pero, habiendo bebido algu-
nas cervezas, en determinado momento no se
pusieron de acuerdo con relacién a quién le
tocaba jugar.

"Juego yo o no juego yo, esa es la cuestion”,
sefialaba Willem.

Casi sin vacilar, René respondio: "jEstoy
pensando, luego me toca jugar!".

Entonces pensé: "he aqui el solido funda-
mento de nuestra ciencia ajedrecistica", pero
luego Willem replico:

"Esta l6gica no vale, fijate, jyo juego prime-
ro y lnego pienso!".

Y adecuo6 la accion a la palabra, pero su po-
derosa jugada hizo saltar las piezas en todas
direcciones y el lo resultante termind efecti-
vamente con la discusion.

1 . . p . . . . .,

En Wikipedia estas diferencias no son consideradas muy importantes y bajo la voz computer también se trata sobre
nuestro cerebro. "Los cerebros son procesadores paralelos, hechos de neuronas, vinculados por complicados esquemas
que se comunican mediante electricidad y neurotransmisores quimicos”.

? "Una semana" es un deseo temerario; tal vez sea suficiente un dia, o tal vez se requiera un mes. Como se sefiald
anteriormente, juno, dos, tres, muchos!, es una manera de contar en la que los humanos son buenos. Mi suegra logro
sorprenderme respecto de la subestimacion de los grandes nGmeros. Aunque a veces ella usa un ordenador, cuando
escucho que yo estaba escribiendo un libro le preguntd a mi esposa: ;Lo esta escribiendo en el ordenador? (Entra alli un
libro completo?".

* No resulta claro si alguna vez sera posible "comprender" los procesos psicolégicos. Aun si lograsemos eventualmente
establecer todas las actividades y condiciones que se describen mediante un concepto psicolégico (como, por ejemplo,
consciencia), ello no significa que conozcamos "lo que es, esencialmente”. La inimaginable cantidad de procesos
cerebrales no pueden ser reducidos a esencia alguna: jsu ser "grandes nimeros" es su esencia!

* Con "aquello de adentro" no quiero significar alguna clase de pequefio ajedrecista tipo "homunculo", sino la maquinaria
en su totalidad.
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La discusion continua

Con ocasion de edicion espafiola, es un placer
para mi afiadir algunas reflexiones y volver la
mirada sobre algunas recensiones y reaccio-
nes. Como lo indica el titulo, pocas certezas,
ni siquiera aquéllas que parecen mas seguras,
permanecen carentes de controversia en este
libro. En el Washington Times, David Sands
lo describié como "un intento polémico, con
frecuencia generador de furia, pero nunca
aburrido, de aplicar los dltimos descubri-
mientos en el campo de la ciencia cognitiva y
de la epistemologia al perenne misterio de
cdmo un ajedrecista resuelve cudl es la mejor
jugada en una determinada posicion".

De acuerdo con la gran cantidad y diversi-
dad de respuestas, estoy feliz de concluir que
Juegue primero, piense después seguramente
"ha tocado algin nervio".

Uno de los aspectos interesantes de jugar al
ajedrez y de tratar de mejorar el nivel de cada
uno, es que nos hace pensar sobre nuestro
pensamiento, sobre como funciona nuestra
mente. Podria decirse que nos da una suerte de
"mirada interior" al funcionamiento de nues-
tros cerebros. Pero ello podria ser una descrip-
cion demasiado optimista. Uno de los temas
recurrentes a lo largo de la historia de la
psicologia, es justamente esta dificultad de
adquirir conocimientos confiables mediante la
"mirada" en el interior de nuestra mente.

Cuando pensamos en nuestra siguiente
jugada, algunas aparecen ante el centro de
nuestra mente y otras no. ";Cémo pude jugar
(u omitir) esta jugada?", es la queja mas fre-
cuente de los ajedrecistas. Pero esta cuestion
no puede responderse facilmente. Nos gustaria
llamar al tipo que juega dentro de nosotros y
preguntarselo, pero bueno, es sumamente difi-
cil contactarse con él.

En psicologia seria, el "tipo de adentro" no
es considerado un concepto util, pero ello
pone bien en evidencia el hecho de que somos
en gran medida dependientes de alguna suerte
de generador de jugadas, que claramente no
forma parte de nuestro proceso de pensamien-
to consciente.

Navegando por la red, leyendo reflexiones
(v lamentaciones) de ajedrecistas de diferentes
blogs y foros, se advierte que esta confronta-
cidén con nuestra propia mente fascina a mu-
chos jugadores, y especialmente a aquéllos
que, luego de haberse esforzado por mejorar
su juego, han llegado a un punto muerto. En
otros campos de la vida, ellos son los consu-
midores (victimas) de la industria de la auto-
ayuda y del coaching.

La respuesta positiva que generd este libro
puede ser explicada en parte por el interés que
hay sobre estas cuestiones relativas al funcio-
namiento de nuestra mente, pero también por
el esfuerzo de soslayar explicaciones féciles y,
mas importante aun, de evitar la oferta de re-
medios sencillos. "Como alguien que ha lu-
chado con una buena cantidad de literatura de
instruccion a lo largo de los afios, este libro es
un buen ténico", sefiald Marc Crowther.

Un titulo ultrajoso
Si su libro tiene un titulo atractivo, que ofrece
la posibilidad de diversas interpretaciones,
entonces es un prudente consejo que como
autor nos lo explique usted mismos. Pero me
gustaria rebatir el reproche de que estoy
criticando muchos métodos solo para reem-
plazarlos por uno nuevo, el cual es de alglin
modo formulado en el titulo del libro.

El subtitulo, evidentemente, se refiere al
titulo, de modo que esperaba que los buenos
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lectores lo mirasen desde esa perspectiva.
Pero esto no ocurri6 en todos los casos. En su
recensiéon en MFTI., Jeremy Silman intentd
convertirme en un representante de la menta-
lidad "el ajedrez es sencillo", basado en una
mala lectura del titulo: "Ahora tenemos Jue-
gue primero. piense después. El autor les conta-
ra el secreto (si, otro "secreto") de como hacer
emerger una jugada y bash-bam-boom, jes la
jugada correcta! ;Cuan audaz es esto? La
mentalidad "el ajedrez es un juego facil"
vende muy bien, pero todos sabemos que eso
no puede ser verdad (;no es asi?), y no lo es.

En realidad pienso que Silman no es un
lector tan superficial, sino que ha efectuado
deliberadamente una mala interpretacion.
Espero que el lector que ha finalizado de leer
mi libro, haya notado que uno de mis princi-
pales objetivos es hacer justicia a la comple-
jidad de nuestro juego.

El titulo, sin embargo, expresa la intencién
de dar vuelta algunas cosas en el campo de la
didactica ajedrecistica y de minar algunos
conceptos predominantes. Se notd el propo-
sito, de lo que dan cuenta algunas calificacio-
nes como "herético", "ultrajoso", "un agente
provocador", "contrera" y "un anarquista de la
literatura ajedrecistica” (tengo esta ultima
caracterizacion hecha por Arthur van de
Oudeweetering en Chess Vibes coms un titule
de honor).

Con estas intenciones en mente, es decir,
dar vuelta nuestra primera y mas obvia certeza
sobre el modo en que deberiamos jugar aje-
drez, se requeria un titulo adecuado. Pero él
también toca de pasada las ideas centrales del
libro, las que son revolucionarias en un senti-
do literal, ya que ellas procuran dar vuelta el
estandar de "orden de pensamiento" (de lo
general a lo concreto) de la didactica ajedre-
cistica tradicional. Varias recensiones y discu-
siones interesantes se centraron alrededor de
estos dificiles temas, con el problema del
huevo-o-la-gallina siempre acechando desde
el rincon.

El problema de la retrospectiva

Parte de la inspiracioén para Juegue primero,
piense después proviene de mi interés en el
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desarrollo de la ciencia cognitiva, y pienso
que ello da sustento (en alguna medida) a mis
puntos de vista sobre la mente ajedrecistica.

Pero estas perspectivas también dependen
de mi experiencia como entrenador, y, debo
admitirlo, de mis impresiones respecto de mi
propio proceso de pensamiento, la infame
"introspeccion”. De modo que soy bien cons-
ciente de que afirmar que las impresiones de
los otros jugadores sobre su pensamiento son
ilusorias, es algo que se me puede volver en
contra.

Veamos la siguiente posicioén. Le toca mo-
ver a las blancas. Decida la jugada que haria.

Gutman - Bakker
Leiden Open 2008

En varias lecciones presenté esta posicion a
jugadores de club de fuerza diversa, y aproxi-
madamente la mitad de ellos encontré la me-
jor jugada, que es 19.h4!, la que resulta mas o
menos decisiva. Las negras no tienen una res-
puesta decente a la amenaza de 20.h5 y Bak-
ker perdio luego de algunas jugadas.

Algunos indicaron la incémoda posicién
del alfil en "g6", sugiriendo que fue ello lo
que los condujo a elegir esa jugada. Pero yo
dudo de que haya sido ése el orden real, sin
perjuicio de darme cuenta de que es un tanto
arrogante hacer conjeturas sobre el proceso de
pensamiento de otros. Para mi no hay mejor
descripcion que la siguiente: "h4 aparecid de
repente en mi pensamiento". La nocion del




"alfil problemético” se encuentra tan depen-
diente de la jugada h2-h4, que resulta apenas
imaginable poder ver una prescindiendo de la
otra. Es muy adecuado aqui el concepto de
John Watson: "la jugada es la idea".

En psicologia ha habido en afios recientes
un aumento del interés sobre el rol del incons-
ciente en los procesos de decision. Muchas
investigaciones apuntan al hecho de que
aquello que pensamos (conscientemente) y lo
que decimos de esos procesos podrian ser en
alguna medida no confiable, engafios o
ficciones. La inclinacidon retrospectiva —es
decir, adaptar el pasado a lo que ahora sabe-
mos— es un aspecto de esto, y el respetable
orden de la didactica ajedrecistica se basa,
segun creo, parcialmente en esta ilusion.

En Die Kunst des klaren Denkens ("El arte
de pensar con claridad"), Ralf Dobelli sefiala
cuan facilmente podemos engafiarnos de esta
forma: ";Por qué es tan peligrosa la inclina-
cién retrospectiva? Porque nos hace creer que
somos mejores prediciendo el futuro de lo que
realmente somos". Dobelli utiliza como ejem-
plo la crisis del crédito. Hay alrededor de un
milléon de economistas y a esta altura todos
ellos pueden explicar elaboradamente por qué
tuvo lugar la crisis. Pero en el 2007 todos los
prondsticos para el afio siguiente eran jubi-
losos y casi ninguno de todos aquellos exper-
tos vio la crisis que se avecinaba.

Viene a la mente un paralelo con el ajedrez.
Tomemos por ejemplo la siguiente jugada, de
la que nuestro nuevo campeon mundial estaba
muy satisfecho, y con razon.

Ver el diagrama siguiente

25.2h3!

En New in chess 2012/8 Dirk Jan ten Geuz-
endam comento: "{Una gran jugada que es
facil de encontrar una vez que la ha visto! La
amenaza de Wheo, seguida de &g5 le da a las
blancas un cintur6n de hierro sobre la posicién
negra".
25...5e8 26.8h6 Hf6 27.2g5 d3 28.EeS
b8 29.8d1 ¥a6 30.a4

Las negras abandonaron.

Carlsen - Anand
Sao Paulo/ Bilbao 2012

Este comentario paraddjico conduce de
buena manera a la esencia de la inclinacion
hacia lo retrospectivo. Al igual que los econo-
mistas expertos, podemos explicar perfecta-
mente porqué debi6 ser efectuada tal jugada, y
hasta podemos creer que la hubiéramos en-
contrado por nosotros mismos.

Pero la advertencia de Dobelli es aqui muy
apropiada. Hay una gran distancia entre en-
contrar jugadas fuertes y explicarlas poste-
riorente. El error que con frecuencia se ve en
los libros de ajedrez, es que ellos confunden el
relato a posteriori con el verdadero proceso de
toma de decision durante una partida. El mis-
mo efecto se produce siguiendo una partida
(viva) con un motor de andlisis: uno queda
totalmente ajeno a los problemas que los juga-
dores estan enfrentando sobre el tablero.

En una recension de algunos de los libros
de reciente aparicion sobre el tema de la toma
de decisiones, escrito para el Financial Times,
Julian Baggini trat6 de identificar aquéllos
que resultan ttiles: "He aqui una regla para
extraer los candidatos: cuanto mas afirme un
libro que le ayudara a realizar buenas eleccio-
nes, tanto menos probable es que logre hacer-
lo". Esta regla empirica puede ser también de
ayuda cuando provenga de libros destinados a
mejorar el nivel de ajedrez.

Como un ejemplo tipico Baggini trata el
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libro Eyes wide open de Noreena Hertz. Me
topé con un reportaje a ella que llevaba por
titulo "El éxito es una eleccién". Hertz parecia
ser muy optimista respecto de lo que se puede
lograr si se mejora nuestro sistema de toma de
decisiones. Demasiado optimista, de acuerdo
con Baggini. "Al leerlo, con frecuencia me
encontré a mi mismo, de hecho, con los ojos
muy abiertos, maravillado de sus afirmaciones
tan audaces como simplistas".

Algunos comentaristas se quejaron por mi
tono severo hacia algunos de mis colegas au-
tores de libros de ajedrez. Pero supongo que
comparto los sentimientos expresados por
Baggini. No me gusta que me vendan ilusio-
nes en un tono pedante, y a juzgar por las res-
puestas son muchos los lectores que estan
fuertemente de acuerdo conmigo.

Los mejores libros de toma de decisiones
expresan una modesta perspectiva de lo que
puede lograr nuestro proceso de pensamiento.
Como neurocientifica, Patricia Churchland lo
expresa asi en Touching a Nerve ("Tocando en
nervio"): "No hay algoritmo —ninguna receta
precisa para seguir— para tomar buenas deci-
siones. Hay solo algunos pedacitos generales
de sabiduria". Esta modestia deberia aplicarse
también a los libros destinados a mejorar el
nivel de ajedrez.

Pero temo que mis esfuerzos tengan solo
un efecto limitado sobre la eterna serie de
libros que ensefian nuevos métodos de pensa-
" miento ajedrecistico. Echemos un rapido vis-
tazo a dos de ellos, recientes.

El primero es bastante extrafio, un e-book
muy exitoso en Amazon, con muchas recen-
siones que le adjudican cinco estrellas, llama-
do The decision making process in chess, de
Philip Ochman. Este libro intenta exactamente
aquello que Churchland rechaza: dar una
formula multiescalonada capaz de guiar atin a
un principiante hacia las mejores jugadas.
Para llegar a la conclusién de que este empefio
es un completo desatino, alcanza con ieer la
presentacion. Creo que en este caso puedo
referirme sin riesgo a una novela de Vladimir
Vojnovitsj, en la cual la critica de un escritor
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al libro de un colega es demoledora: ";Cémo
puedes decir eso?", se queja el colega, "solo
has leido una o dos paginas". "Bien, una
mordida basta para descubrir que un trozo de
carne esta completamente podrido."

Del libro Best play: A new method for
discovering the best move de Alexander
Shashin, no he leido siquiera unas pocas
paginas, de modo que no haré comentarios
sobre la calidad del contenido.

Pero el titulo solo, y el eslogan promo-
cional, el deseo de una "férmula que le ayude
a decidir qué jugada hacer en una posicion
dada", justifica una actitud en gran medida
escéptica. .

Como resulta claro, tengo poca confianza
en los beneficios del "pensamiento ajedrecis-
tico metodico", pero aun si la tuviera, estaria
realmente perplejo si a esta altura de la histo-
ria del ajedrez pudiera descubrirse un nuevo
método para hallar la mejor jugada, fuera de
cosas tales como conectar un artefacto similar
al Houdini directamente a nuestro circuito
neuronal.

En una recensién a Juegue primero, piense
después, para Rochade Europa, Martin Rieger
expreso lo siguiente: "Luego de leer este libro
se sentird como Neo en la pelicula The Matrix,
cuando descubre que su vida habia sido hasta
ahi una ilusion y que la vida real recién co-
menzaba entonces". Una comparacién muy
halagiiefia, pero conservemos cierta modestia:
los aspectos ilusorios de nuestras perspectivas
sobre nuestro propio proceso de toma de deci-
siones estan aqui para permanecer. Cuando
tratamos de comprender el modo en el que
billones de células dentro de nuestro cerebro
cooperan para producir jugadas, estamos aun
dependiendo de nuestras percepciones intros-
pectivas y de nuestra comprension metaférica.

De modo que la discusion continuaréd hasta
que las maquinarias de control de los neuro-
cientificos alcancen un grado de sofisticacion
tal que permitan dar una respuesta final.

Willy Hendriks
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